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Witamy

Dziekujemy za zakup programu Corel® VideoStudio® Pro —
oprogramowania do edycji wideo, ktére umozliwia produkowanie
profesjonalnie wygladajacych materiatéw wideo niezaleznie od
poziomu umiejetnosci. Program Corel VideoStudio Pro udostepnia
kompletny zestaw narzedzi do przechwytywania, importowania

i edytowania wideo oraz innych multimedioéw, a takze udostepniania
gotowej produkcji na dyskach DVD lub Blu-ray Disc", w urzadzeniach
przenosnych i w sieci Web.

5 Dostepnos¢ funkcji zalezy od posiadanej wersji programu.

Ta sekcja zawiera nastepujace tematy:

Witamy

Wprowadzenie do programu Corel VideoStudio Pro
Co nowego w programie Corel VideoStudio Pro X57?
Wymagania systemowe

Instalowanie i odinstalowywanie aplikacji
Uruchamianie i konczenie dziatania aplikacji
Dostep do modutu Corel® Guide

Nauka korzystania z aplikacji

Przygotowanie do przechwytywania i edycji wideo
Rejestrowanie produktéw firmy Corel
Aktualizowanie aplikaciji

Serwis Corel® Support Services™

Informacje o firmie Corel



Wprowadzenie do programu Corel VideoStudio Pro

Program Corel VideoStudio Pro prowadzi uzytkownika krok po kroku
przez proces przechwytywania, edytowania i udostepniania
materiatéw wideo. Ponadto program oferuje ponad sto efektow
przejscia, profesjonalne mozliwosci opracowywania napisow oraz
proste w obstudze narzedzia do tworzenia Sciezki dzwiekowe;.

Aby wyprodukowac film wideo, najpierw nalezy przechwyci¢ lub
zaimportowa¢ materiat zrédtowy z kamery lub innego zrédta wideo.
Nastepnie przechwycone klipy wideo mozna przycina¢, zmieniac ich
kolejnos¢, stosowaé efekty przejscia oraz dodawac do nich naktadki,
animowane napisy, narracje oraz podktad muzyczny. Te elementy sg
przypisane do osobnych $ciezek w widoku osi czasu i sg wySwietlane
w kolejnosci chronologicznej jako miniatury w widoku scenorysu.

Sktadniki projektu wys$wietlane w widoku osi czasu

Projekty wideo sa zapisywane jako pliki projektéw programu Corel
VideoStudio Pro (*.vsp), ktére zawierajg informacje o potozeniu klipdw,
bibliotece oraz o sposobie, w jaki film zostat zmontowany. Po ukoriczeniu
produkgiji flmu mozna go nagra¢ na dysku DVD lub Blu-ray Disc albo
wyeksportowac z powrotem do kamery. Film mozna réwniez wygenerowac
jako plik wideo w celu odtworzenia go na komputerze, wyeksportowania do
urzadzen przenosnych lub udostepnienia w sieci Web.
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Co nowego w programie Corel VideoStudio Pro X5?

Program Corel VideoStudio Pro X5 udostepnia zaawansowane
funkcje obstugujace najnowsze technologie edycji wideo, ktére
umozliwiajag fatwe tworzenie domowych filméw.

* Zrzut ekranu — umozliwia rejestrowanie ruchéw myszy i innych
czynnosci wykonywanych na ekranie komputera przy uzyciu opcji
Aktywny zrzut ekranu. To doskonaty sposob na tworzenie prezentacii,
ktére wymagaja obrazu srodowiska komputerowego. Idealnie nadaje
sie do tworzenia szkoleniowych i demonstracyjnych filméw wideo.
Jesli sam obraz to za mato, mozna takze zdefiniowa¢ obszar
przechwytywania i jednoczesnie nagrywac narracje, aby filmy wideo
byty bardziej zrozumiate!

Aby uzyska¢ wiecej informaciji, patrz ,Tworzenie wideo ze zrzutéw
ekranu” na stronie 60.

+ Sledz widoczno$é — tak samo jak mozna wyswietla¢ i ukrywaé
warstwy w programach do edycji zdje¢, takich jak Corel PaintShop
Pro, teraz mozna wigczac¢ i wytacza¢ dowolng $ciezke na osi
czasu jednym kliknieciem przycisku! Wytgczenie Sciezek
powoduje takze wytgczenie umieszczonych na nich multimediow
podczas renderowania wideo.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, patrz ,Wigczanie i wytgczanie
Sciezek” na stronie 106.

* Obstuga wideo 3D — podobajg Ci sie multimedia 3D? Teraz
mozesz produkowac filmy 3D z amatorskich filméw wideo i zdjeé
rejestrowanych kamerami i aparatami 3D! Klipy wideo i zdjecia
oznaczone jako klipy multimedialne 3D mozna tatwo
identyfikowac w bibliotece i na osi czasu.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz ,Tworzenie plikow wideo 3D”
na stronie 151 i ,Znakowanie plikéw 3D” na stronie 31.
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Obstuga warstw programu Corel PaintShop Pro —
maksymalizuj wzajemng zgodnos$é oprogramowania firmy Corel
do edycji zdje¢ i wideo! Importuj pliki PSPIMAGE (*.pspimage)
programu Corel® PaintShopTM Pro bezposrednio do programu
Corel VideoStudio Pro X5! Program potrafi automatycznie
wykrywac¢ warstwy w kazdym pliku i uzywaé ich jako
samodzielnych klipéw multimedialnych na $ciezkach wideo, tta
i naktadki.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz ,Dodawanie zdje¢” na
stronie 67.

Opcjonalnie wklej atrybuty — aby zwiekszy¢ mozliwosci
dostosowywania klipédw multimedialnych, mozna wybra¢ atrybuty
klipébw multimedialnych, ktére majg zostaé zastosowane do innych
klipéw na osi czasu.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, patrz ,Kopiowanie i wklejanie
atrybutéw klipéw multimedialnych” na stronie 102.

Format wyjsciowy HTMLS5 dla sieci Web — program Corel
VideoStudio Pro X5 obstuguje obecnie format HTML 5! Dzieki
temu mozna tworzy¢ bardziej interaktywne klipy wideo, ktére
obstugujg najnowsze technologie w udostepnianiu wideo w sieci
Web. Ta technologia umozliwia osadzanie hipertaczy w klipie
wideo i wybor wstepnie ustawiony wymiaréw projektu.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, patrz ,, Tworzenie plikow wideo
HTML5” na stronie 152 i ,Dodawanie punktéw dyspozycji i
rozdziatéw” na stronie 116.

Wiecej sciezek naktadki — eksploruj mozliwosci edycji wideo,
majac do dyspozycji tacznie 21 sciezek edyc;ji dla swoich klipow
multimedialnych!

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, ,Dodawanie wielu $ciezek” na
stronie 120.

Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



Wiecej opcji nagrywania — dzieki udoskonalonym,
zintegrowanym mozliwosciom w zakresie nagrywania i authoringu
mozna teraz tworzy¢ wielokrotne kopie dyskow z plikow obrazu
dysku ISO!

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji, , Tworzenie dyskow” na

stronie 154.

Wymagania systemowe

W celu zapewnienia optymalnej wydajnosci programu Corel
VideoStudio Pro system musi spetnia¢ zalecane wymagania.

Minimalne wymagania systemowe

Witamy

Intel® Core™ Duo 1.83-GHz Processor lub AMD® Dual Core
2.0-GHz Processor

System operacyjny Microsoft Windows® 7 SP1 (edycja 32- lub
64-bitowa), Windows Vista® SP1 lub SP2 (edycja 32- lub 64-
bitowe) lub Windows® XP SP3

2 GB pamieci RAM
Minimalna rozdzielczos¢ ekranu: 1024 x 768
Karta dZzwiekowa zgodna z systemem Windows®

Naped DVD-ROM zgodny z systemem Windows (do instalacji
programu)

Nagrywarka DVD zgodna z systemem Windows (do nagrywania
dyskéw DVD)



Zalecane wymagania systemowe

Procesor Intel® Core™ i5 lub i7 Processor albo AMD Phenom™ II
X4 lub X6

System operacyjny Microsoft Windows 7 (edycja 32- lub 64-
bitowa), Windows Vista SP2 (edycja 32- lub 64-bitowa) lub
Windows XP SP3

4 GB pamieci RAM lub wiecej

1 GB pamieci VRAM lub wiecej

Minimalna rozdzielczo$¢ ekranu: 1024 x 768
Karta dzwiekowa zgodna z systemem Windows

Nagrywarka Blu-ray Disc zgodna z systemem Windows™ (do
nagrywania dyskow Blu-ray Disc i DVD)

Obstugiwane urzadzenia wejscia/wyjscia

Karty FireWire 1394® do uzytku z kamerami cyfrowymi DV, D8 lub

™

HDV
Kamera DV klasy UVC (USB Video Class)
Obstuga interfejsu IEEE-1394 zgodnego ze standardem OHCI

Analogowe karty przechwytywania do uzytku z kamerami
analogowymi (obstuga formatéw VFW i WDM w systemie
Windows XP i standardu Broadcast Driver Architecture w
systemach Windows Vista i Windows 7)

Urzadzenia przechwytywania analogowego i cyfrowego sygnatu
TV (obstuga standardu Broadcast Driver Architecture)

Kamera wideo z zapisem w pamieci wewnetrznej, na karcie
pamieci, na dysku DVD lub na dysku twardym

Urzadzenia do przechwytywania obrazu z interfejsem USB,
kamery komputerowe i internetowe
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Naped dyskoéw Blu-ray Disc, DVD-R/RW, DVD+R/RW, DVD-RAM
i CD-R/RW zgodny z systemem Windows

iPhone®, iPad®, iPod Classic® z obstugg wideo, iPod touch®,
Sony® PSP®, Pocket PC, smartfony i telefony komérkowe Nokia®

Przyspieszenie sprzetowe

Zaleznie od specyfikacji sprzetu program Corel VideoStudio Pro
umozliwia zoptymalizowanie wydajnosci przez przyspieszenie
sprzetowe.

5 Sprzetowe przyspieszenie dekodera i kodera jest obstugiwane

tylko przez system Windows Vista i nowsze wersje systemu
operacyjnego Windows, i wymaga co najmniej 512 MB pamigci
VRAM.

Aby zmieni¢ ustawienia przyspieszenia sprzetowego

1
2

Witamy

Wybierz kolejno Ustawienia > Preferencje[F6].

Kliknij karte Wydajnos¢ i wybierz nastepujace opcje w sekcjach

Proces edycji i Tworzenie pliku:

* Wiacz sprzetowe przyspieszenie dekodera — poprawia
wydajnosc¢ edycji oraz odtwarzanie klipéw i projektu przez
zastosowanie technologii przyspieszania grafiki do sprzetu
zainstalowanego w komputerze

» Wiacz sprzetowe przyspieszenie kodera — skraca czas
renderowania w czasie produkowania filmow

Uwaga: W celu uzyskania optymalnej wydajnosci karty VGA

muszg obstugiwac tryb DXVA2 VLD z jednostkami Vertex i Pixel

Shader w wers;ji 2.0 lub nowszej.



5 Aby program automatycznie wykrywat mozliwosci

przyspieszania sprzetowego danego systemu i okreslat
ustawienia optymalne, wybierz wszystkie opcje optymalizacji
w oknie Optymalizacja wydajnosci, w tym Wiacz
optymalizacje przyspieszenia sprzetowego.

Jesli ta funkcja nie jest obstugiwana przez dany system,
niektore opcje przyspieszenia sprzetowego bedg wyszarzone.

Instalowanie i odinstalowywanie aplikacji

Na dysku instalacyjnym programu Corel VideoStudio Pro znajduje sie
plik autorun przeznaczony do automatycznego uruchomienia instalacji
aplikacji.

Aby zainstalowa¢ program Corel VideoStudio Pro

1

Wit6z dysk instalacyjny programu Corel VideoStudio Pro do
napedu DVD-ROM.

Gdy zostanie wyswietlony ekran Ustawienia, postepuj zgodnie

z instrukcjami, aby zainstalowa¢ program Corel VideoStudio Pro
na komputerze.

Uwaga: Jesli po wiozeniu dysku DVD ekran Ustawienia nie
zostanie wyswietlony, mozna uruchomié¢ go recznie, klikajac
dwukrotnie ikone Mdj komputer na pulpicie, a nastepnie klikajac
dwukrotnie ikone napedu dyskéw DVD-ROM, do ktérego witozono
dysk instalacyjny. Gdy zostanie otwarte okno napedu DVD-ROM,
nalezy klikng¢ dwukrotnie ikone Ustawienia.

Oprécz programu Corel VideoStudio Pro zostang automatycznie
zainstalowane nastepujace programy i sterowniki:

« DirectX® 2007

« Microsoft® Visual C++® 2005 Redistributable Package
* Microsoft Visual C++ 2008 Redistributable Package

Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



« SmartSound®

« Adobe® Flash® Player

Aby odinstalowa¢ program Corel VideoStudio Pro

1 Na pasku zadan systemu Windows kliknij kolejno Start > Panel
sterowania.

2 Kliknij ikone Dodaj lub usun programy.
Zostanie wysSwietlone okno dialogowe Dodawanie lub usuwanie
programow.

3 Na liscie Aktualnie zainstalowane programy wybierz pozycje
Corel VideoStudio Pro X5 i kliknij przycisk Usun.

4 Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby usung¢ program Corel
VideoStudio Pro z komputera.

Uruchamianie i konczenie dziatania aplikacji

Program Corel VideoStudio Pro mozna uruchomi¢ z pulpitu lub z menu
Start w systemie Windows, a jego dziatanie mozna zakohczy¢ w oknie
aplikacji.

Aby uruchomi¢ aplikacje

» Kiliknij dwukrotnie ikone Corel VideoStudio Pro X5 na pulpicie
systemu Windows.
Uwaga: Program Corel VideoStudio Pro mozna takze uruchomi¢
z listy programéw w menu Start.

Aby zakonczy¢ dziatanie aplikaciji
» Kiliknij przycisk Zamknij B w prawym gornym rogu okna aplikacji.

Witamy 9



Dostep do modutu Corel Guide

W module Corel Guide sg dostepne najbardziej aktualne informacje
oraz zawartos¢ dotyczaca uzywanej aplikacji. Mozna w nim znalez¢
porady i wskazowki, pobiera¢ z niego nowe style i zawartos¢
multimedialng dla swoich projektdw, poznawa¢ nowe sposoby
udostepniania zdje¢ i wideo oraz pobiera¢ najnowsze aktualizacje
aplikacji.

Aby uzyska¢ dostep do modutu Corel Guide

* W prawym gérnym rogu okna aplikaciji kliknij przycisk Pomoc

i informacje o produkcie . Zostanie wyswietlone okno
Corel Guide.

Nauka korzystania z aplikacji

Obstugi programu Corel VideoStudio Pro mozna sie nauczy¢ kilkoma
metodami: wyszukujac informacje w systemie Pomocy, korzystajac z
wskazéwek i trikow dostepnych w module Corel Guide lub
przegladajac witryne internetowg firmy Corel (www.corel.com).

Aby skorzysta¢ z Pomocy

1 W oknie aplikaciji kliknij przycisk Pomoc i informacje o
produkcie .

2 Na karcie Dowiedz sie wiecej w module Corel Guide kliknij opcje
Uruchom Pomoc.

3 W oknie Pomoc kliknij jedng z nastepujacych kart:
* Spis tresci — stuzy do przegladania tematéw Pomocy.

* Indeks — pozwala znalez¢ temat Pomocy na podstawie stéw
kluczowych.
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» Szukaj — stuzy do wyszukiwania konkretnego stowa lub frazy
w petnym tekscie Pomocy. W przypadku wyszukiwania
informac;ji o konkretnym narzedziu lub poleceniu mozna wpisa¢
stowa kluczowe, aby wyswietli¢ liste odpowiednich tematow.

5 Mozna takze nacisng¢ klawisz F1, aby wyswietli¢ Pomoc.

Przygotowanie do przechwytywania i edycji wideo

Przechwytywanie i edycja wideo wymagajg duzej mocy obliczeniowe;j.
Komputer musi zosta¢ odpowiednio skonfigurowany, aby zapewnié¢
skuteczne przechwytywanie i ptynng edycje materiatéw wideo. Ponizej
przedstawiono porady dotyczace przygotowania i optymalizacji
komputera na potrzeby przechwytywania i edyciji.

* Podczas pracy z programem Corel VideoStudio Pro zalecane jest
zamkniecie wszystkich innych aplikacji. Aby unikng¢ zaktécen
podczas przechwytywania, najlepiej wytgczy¢ wszelkie
uruchamiane automatycznie oprogramowanie, takie jak
wygaszacz ekranu.

» Jesli w systemie sg dwa dyski twarde, zalecane jest
zainstalowanie programu Corel VideoStudio Pro na dysku
systemowym (zwykle C:) i zapisywanie przechwyconych wideo na
innym dysku (zwykle D:).

» Zaleca sie zapisywanie plikéw wideo na dedykowanym dysku
twardym.

* Nalezy zwiekszy¢ rozmiar pliku stronicowania (pliku wymiany) do
dwukrotnosci pamieci RAM.
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Rejestrowanie produktow firmy Corel

Zarejestrowanie produktow firmy Corel zapewnia dostep do
najnowszych aktualizacji produktu, a takze do przydatnych informacji
o nowych wersjach produktéw. Rejestracja zapewnia takze dostep do
bezptatnych materiatdéw do pobrania, artykutow, porad i wskazéwek
oraz ofert specjalnych.

Informacje dotyczace rejestracji produktéw firmy Corel mozna znalez¢
w module Corel Guide. Proces rejestracji produktow firmy Corel
opisano takze w artykutach dostepnych w bazie wiedzy.

Aby uzyskac¢ dostep do informacji o rejestracji w module

Corel Guide

1 Kliknij przycisk Pomoc i informacje o produkcie .

2 W module Corel Guide kliknij przycisk Informacje o produkcie

i preferencje E i wybierz w menu opcje Zarejestruj sie teraz.

Aktualizowanie aplikacji

Okresowo nalezy sprawdzac¢ dostepnos¢ aktualizacji dla produktu i

instalowac¢ je. Aktualizacje zawierajg nowe wazne zmiany w aplikaciji.

Aby zaktualizowa¢ aplikacje

1 Kiliknij przycisk Pomoc i informacje o produkcie .

2 W serwisie Corel Guide kliknij przycisk Informacje o
produkcie i preferencje E i wybierz opcje Sprawdz
dostepnosé¢ aktualizacji.
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Aby wigczy¢ lub wytaczy¢ automatyczne aktualizacje
programu, nalezy wybra¢ opcje Preferencje wiadomosci z
menu Informacje o produkcie i preferencje i zaznaczy¢
odpowiednie opcje w oknie dialogowym.

Informacje o wersji aplikacji i numerze seryjnym sg dostepne po
wybraniu opcji Informacje o programie Corel VideoStudio X5
z menu Informacje o produkcie i preferencje.

Serwis Corel Support Services

Biuro obstugi klienta firmy Corel udostepnia doktadne informacje o
funkcjach produktéw, parametrach, cenach, dostepnosci, ustugach i
opcjach pomocy technicznej. Najbardziej aktualne informacje o
dostepnej pomocy technicznej i ustugach profesjonalnych dla
uzywanego produktu firmy Corel mozna znalez¢ na stronie Corel
Software Support dla danego regionu.

Informacje o firmie Corel

Corel to jedna z najwiekszych na swiecie firm z branzy
oprogramowania, z ktérej produktéw korzysta ponad 100 milionow
uzytkownikéw w ponad 75 krajach. Firma Corel tworzy
oprogramowanie, ktére pomaga uzytkownikom realizowaé swoje
pomysty i dzieli¢ sie nimi w ekscytujacy, twérczy i przekonujacy
sposob. Przez lata obecnosci na rynku firma wypracowata sobie
reputacje dostawcy nowatorskich i zaufanych produktéw, ktére mozna
tatwo opanowac i sprawnie sie nimi postugiwac oraz osiggac dzieki
nim nowe poziomy produktywnosci. Ten wysitek znalazt
odzwierciedlenie w setkach nagrdd branzowych przyznanych
produktom firmy Corel za innowacyjnosé¢, funkcjonalnos¢ i korzystng
relacje ceny do mozliwosci oprogramowania.

Witamy 13



Katalog wielokrotnie nagradzanych produktéw obejmuje szereg
najpopularniejszych na Swiecie marek oprogramowania, w tym Corel®
Digital Studiom, CorelDRAW® Graphics Suite, Corel® Painterm,
Corel DESIGNER® Technical Suite, Corel PaintShop Pro, Corel®
VideoStudio® Pro, Corel® WinDVD®, Corel® WordPerfect® Office

i WinZip®. Gtéwna siedziba firmy znajduje sie w Ottawie w Kanadzie,
a siedziby gtéwnych oddziatéw w Stanach Zjednoczonych, Wielkiej
Brytanii, Niemczech, Chinach, na Tajwanie i w Japonii.
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Corel VideoStudio Pro Editor

Program Corel VideoStudio Pro zapewnia wygodna organizacje
pracy podczas produkcji profesjonalnie wygladajacych materiatow
wideo, oferujgc przy tym swobode dostosowywania wszystkich
elementéw w projekcie wideo.

W tej sekcji oméwiono okno aplikacji i narzedzia obszaru roboczego
programu Corel VideoStudio Pro oraz przedstawiono skrécony opis
poszczegolnych etapdw tworzenia filmu.

Ta sekcja zawiera nastepujace tematy:

Obszar roboczy

Panel krokéw

Pasek menu

Okno podgladu i Panel nawigac;ji
Pasek narzedzi

Os czasu projektu

Panel opcji

Biblioteka
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Obszar roboczy

Nowy obszar roboczy zaprojektowano z myslg o maksymalnym
usprawnieniu procesu edycji. Teraz mozna zmienia¢ wielko$¢ okna
programu i zmienia¢ wielko$¢ i pozycje elementéw na ekranie, co
zapewnia petng kontrole nad srodowiskiem edycji.

Kazdy panel zachowuje sie jak niezalezne okno, ktére mozna
modyfikowa¢ odpowiednio do preferencji edyciji. Jest to bardzo
uzyteczne w przypadku duzych ekranéw lub konfiguracji z dwoma
monitorami.

Obszar Opis

1 — Panel krokéw  Zawiera przyciski Przechwytywanie, Edycja
i Udostepnianie, ktére odpowiadajg réznym
krokom w procesie edycji wideo.

2 —Pasek menu  Zawiera menu Plik, Edycja, Narzedzia
i Ustawienia, w ktdrych sg dostepne rézne
zestawy polecen.
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Obszar Opis

3 — Panel Zawiera Okno podgladu i Panel nawigaciji.
odtwarzacza

4 — Panel Zawiera Biblioteke multimediéw, Filtry
bibliotek multimediow i Panel opcji.

5 — Panel osi Zawiera Pasek narzedzi i Os czasu

czasu projektu.

Aby przenies¢ panel

» Kiiknij dwukrotnie lewy gorny rég okna Panel odtwarzacza,
Panel osi czasu lub Panel biblioteki.

Gdy panel jest aktywny, mozna go zminimalizowag,
zmaksymalizowac¢ lub zmienié¢ jego wielkosé.

-
& N W konfiguracji z dwoma monitorami mozna takze przeciggna¢

panel na zewnatrz okna gtéwnego aplikacji na drugi ekran.

Aby dostosowa¢ wielkos¢ okna programu
*  Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij przycisk B Przywroé i przeciagnij krawedzie okna
w odpowiednie potozenie.

« Kliknij przycisk Bl Maksymalizuj, aby pracowac¢ w trybie
petnoekranowym.
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Aby zadokowac panel
1 Kliknij i przytrzymaj aktywny panel.

Zostang wyswietlone prowadnice dokowania.
- P

o

mE- T Y AEL
MEWRNT [T B
¥ i¥ " - ; -

2 Przeciagnij mysza nad prowadnicg dokowania i wybierz pozycje
dokowania, aby zadokowac panel w tym miejscu.

Aby zapisa¢ niestandardowy uktad obszaru roboczego

* Kiliknij kolejno Ustawienia > Ustawienia uktadu > Zapisz
w i kliknij opcje Niestandardowy.

Aby zaladowa¢ niestandardowy uktad obszaru roboczego

* Kiiknij kolejno Ustawienia > Ustawienia uktadu > Przetacz na
i wybierz opcje Domysinie lub jeden z zapisanych ukfadéw
niestandardowych.
Aby poznac klawisze skrétu przypisane do kazdego panelu, patrz
~Skréty ustawien uktadu” na stronie 187

&N Ustawienia uktadu mozna takze zmieni¢ na karcie Uktad

interfejsu w oknie Ustawienia > Preferencje.
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Panel krokéw

Program Corel VideoStudio Pro usprawnia proces tworzenia filmow,
dzielgc go na trzy proste kroki. Klikajac przyciski w panelu krokéw,
mozna przetaczac sie miedzy krokami.

Klipy multimedialne mozna nagrywac lub
UL importowaé bezposrednio na dysk twardy
komputera w kroku Przechwytywanie. Ten
krok umozliwia przechwytywanie i importowanie
klipow wideo, zdjec i klipéw audio.

Krok Edycja i O$ czasu to centralny element

programu Corel VideoStudio Pro, w ktérym

mozna porzadkowac, edytowac i przycinaé klipy
wideo oraz dodawac do nich efekty.

Krok Udostepnianie umozliwia eksportowanie

gotowego filmu na tasme, dysk DVD lub do sieci

Web.

Pasek menu

Pasek menu udostepnia rozne polecenia umozliwiajgce dostosowanie
programu Corel VideoStudio Pro, otwieranie i zapisywanie projektow
filméw, prace nad pojedynczymi klipami i inne czynnosci.

Plik Edycja Narzedzia Ustawienia
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Okno podgladu i Panel nawigaciji

Panel nawigacji udostepnia przyciski odtwarzania i doktadnego
przycinania klipéw. Sterowanie nawigacja umozliwiajg,
przemieszczanie sie w ramach klipu lub projektu. Znaczniki
przycinania i Pasek ruchu poklatkowego stuzg do edyciji klipéw.

W kroku Przechwytywanie ten panel umozliwia takze sterowanie

kamerg DV lub HDV.

Obszar

1 — Okno podgladu

5 67 891011 12

Opis

Wyswietla biezacy projekt lub odtwarzany
klip.

2 — Pasek ruchu
poklatkowego

3 — Znaczniki
przycinania

Umozliwia szybkie przemieszczanie sie
w obrebie projektu lub klipu.

Umozliwiajg ustawienie zakresu podgladu
projektu lub przyciecie klipu.

20
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Obszar

4 — Tryb projektu/
klipu

Opis

Okresla podglad catego projektu lub tylko
wybranego klipu.

5 — Odtworz Odtwarzanie, wstrzymywanie i wznawianie
odtwarzania biezacego projektu lub
zaznaczonego Klipu.

6 — Poczatek Powrét do segmentu lub dyspozyciji
poczatkowe;.

7 — Poprzedni Przejscie do poprzedniej klatki.

8 — Nastepny Przejscie do nastepnej klatki.

9 — Koniec Przejscie do koncowego segmentu lub

10 — Powtérz

11 — Glosnosc
systemowa

dyspozyc;ji.
Zapetlenie odtwarzania.

Umozliwia regulowanie gto$nosci
gtosnikow komputera za pomocg suwaka.

12 — Kod czasowy

13 — Powieksz okno
podgladu

14 — Podziel klip

15 — Znaczniki
poczatku/konca

Umozliwia bezposrednie przejscie do
czesci projektu lub wybranego klipu
poprzez okreslenie doktadnego kodu
czasowego.

Umozliwia powigkszenie rozmiaru okna
podgladu.

Stuzy do podziatu wybranego klipu Ustaw
Pasek ruchu poklatkowego w miejscu,
w ktorym klip ma zostac podzielony,

a nastepnie kliknij ten przycisk.

Stuza do okreslania zakresu projektu
odtwarzanego na podgladzie lub punktéw
poczatku i konca w przypadku przycinania
klipu.
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Pasek narzedzi

Pasek narzedzi zapewnia tatwy dostep do wielu komend edyc;ji.
Pozwala zmieni¢ widok projektu, powiekszac i pomniejszac na osi
czasu projektu oraz uruchamiaé rézne narzedzia zwiekszajace
efektywnos¢ edycji.

o
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Obszar Opis
1 — Widok Wyswietla miniatury multimediow
scenorysu w kolejnosci chronologiczne;.

2 — Widok osi czasu Umozliwia edycje klipéw na osobnych
Sciezkach z doktadnoscig do pojedynczej
klatki, w tym dodawanie i pozycjonowanie
innych elementow, takich jak napisy,
naktadki, narracja i muzyka.

3 — Cofnij Cofa ostatnig czynnosé.
4 — Ponow Powtarza ostatnio cofnieta czynnosc.

5 — Opcja Nagraj/ Wyswietla panel Opcja Nagraj/Przechwy¢,

Przechwy¢ w ktéorym mozna przechwytywa¢ obraz
wideo, importowac pliki, nagrywac narracje
i wykonywaé migawki.

6 — Mikser dzwieku  Otwiera Mikser dzwieku przestrzennego
i wielosciezkowg 0$ czasu audio, ktére
umozliwiajg dostosowywanie ustawien
audio.
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Obszar

7 — Automuzyka

8 — Elementy
sterujace
powiekszeniem

9 — Dopasuj projekt
do okna osi czasu

10 — Czas trwania
projektu

Opis

Otwiera panel opcji funkcji Automuzyka,
w ktérym mozna dodawac do projektu
podkfady muzyczne Smartsound w
réznych stylach i nastrojach. Mozna
wigczy¢ opcje dopasowujgcg muzyke do
czasu trwania projektu.

Stuzg do dostosowania widoku osi czasu
projektu przy uzyciu suwaka i przyciskéw
powiekszenia.

Dopasowuje widok projektu do catego
zakresu osi czasu.

Wyswietla czas trwania projektu.

Os czasu projektu

Os czasu projektu stuzy do sktadania w catos¢ klipow multimedialnych

uzywanych w projekcie.

Na osi czasu projektu moga by¢ wyswietlane dwa rodzaje widokow:

Widok scenorysu i Widok osi czasu. Do przetgczania miedzy tymi
widokami stuzg przyciski z lewej strony paska narzedzi.

Corel VideoStudio Pro Edito
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Widok scenorysu

Najszybszym i najprostszym sposobem organizacji zdje¢ i klipow
wideo w projekcie jest uzycie Widoku scenorysu. Kazda miniatura

w scenorysie reprezentuje zdjecie, klip wideo lub przejscie. Miniatury
sg wyswietlane w kolejnosci, w jakiej wystepujg w projekcie;
przeciaggajac miniatury, mozna zmieniac ich kolejnos¢. Czas trwania
kazdego klipu jest wyswietlany u dotu miniatury. Ponadto mozna
wstawiaé przejscia miedzy klipami wideo oraz przycina¢ wybrane klipy
wideo w oknie podgladu.

Widok osi czasu

Widok osi czasu zapewnia najpetniejszy przeglad elementéw projektu
filmowego. Dzieli on projekt na oddzielne $ciezki wideo, naktadek,
napisow, gtosu i muzyki.

24 Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



10a

11a

12

13
14

00:00:02.00 g 00:00:04.00 0 oo 000 9

10b

11b
12

13
14

0O$ czasu w programie Corel VideoStudio Pro w trybie HTML5

Corel VideoStudio Pro Editor 25



Obszar

Opis

1 — Pokaz
wszystkie widoczne
Sciezki

2 — Menedzer
Sciezek

3 — Wybrany zakres

4 — Dodaj/usunh
rozdziat lub punkt
dyspozycji

5 — Wiacz/wylacz
edycje kaskadowg
6 — Przyciski
Sciezek

7 — Automatycznie
przewijaj 0$ czasu

8 — Elementy
sterujace
przewijaniem

9 — Skala osi czasu

10a — Sciezka
wideo

10b — Sciezka tta
(Tryb HTML5)

26

Wyswietla wszystkie $ciezki w projekcie.

Pozwala zarzgdza¢ sciezkami widocznymi
na osi czasu projektu.

Wyswietla kolorowy pasek przedstawiajacy
przycieta lub zaznaczong czes¢ projektu.

Stuzy do ustawiania punktow rozdziatow
lub dyspozycji w filmie.

Blokuje lub odblokowuje $ciezki podczas
wstawiania klipow.

Stuzg do wyboru poszczegodlnych Sciezek.

Wiacza lub wytagcza przewijanie wzdtuz osi
czasu projektu podczas odtwarzania
podgladu Klipu, ktérego czes¢ znajduje sie
poza aktualnym widokiem.

Po projekcie mozna poruszac sie za
pomoca przyciskow strzatek w prawo
i lewo lub przeciagajac pasek przewijania.

Pomaga okresli¢ dlugos¢ klipu i projektu,
wyswietlajac przyrosty kodu czasowego
projektu w formacie
godziny:minuty:sekundy:klatki.

Zawiera klipy wideo, zdje¢ i koloru oraz
przejscia.

Zawiera klipy wideo, zdje¢ i koloru oraz
przejscia uzywane w projektach HTMLS5.
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Obszar

Opis

11a — Sciezki Zawiera klipy naktadki, ktére moga byé
nakfadki klipami wideo, zdje¢, grafiki lub koloru.
11b — Sciezki Zawiera klipy naktadki, ktérymi moga by¢
naktadki (Tryb klipy wideo, zdje¢, grafiki lub koloru.
HTML5)

12 — Sciezka Zawiera klipy tytutéw.

tytutow

13 — Sciezka Zawiera klipy narracji.

dialogowa

14 — Sciezka Zawiera klipy muzyczne z plikéw audio.
muzyczna

5 Do przechodzenia miedzy $ciezkami stuzg przyciski Sciezek.
Os$ czasu projektu mozna przewija¢ za pomoca kétka myszy.

Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk dowolnej sciezki
i wybierz opcje Wybierz wszystkie multimedia, aby wybraé
wszystkie klipy multimedialne na tej Sciezce.

s

Gdy wskaznik znajduje sie na elementach sterujacych

powiekszeniem lub na skali osi czasu, mozna uzy¢ kétka do
powigkszania i pomniejszania osi czasu.

Sciezki mozna wyswietla¢ i ukrywaé podczas odtwarzania
i renderowania. Aby uzyskac¢ wiecej informacji, patrz
+~Wigczanie i wytgczanie Sciezek” na stronie 106.
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Panel opcji

Panel opcji zmienia sie w zaleznosci od trybu programu oraz biezacego
kroku lub Sciezki. Panel opcji moze zawierac jedng lub dwie karty.
Elementy sterujace i opcje na kazdej karcie réznig sie w zaleznosci od
wybranego klipu.

Po uruchomieniu programu Corel VideoStudio Pro jest wyswietlany
krok Edycja, a w bibliotece sg wyswietlane miniatury klipéw wideo.
Panel opcji mozna otworzy¢, klikajac dwukrotnie klip lub klikajac
przycisk Opcje.

Biblioteka

Biblioteka to miejsce przechowywania wszystkich elementow
potrzebnych do utworzenia filmu: klipéw wideo, zdje¢, szablonoéw
projektéw natychmiastowych, przejs¢, tytutow, filtréw, klipéw koloru
i plikéw audio.

Kliknij prawym przyciskiem myszy klip w bibliotece, aby
wyswietli¢ jego wtasciwosci, skopiowac¢ go, usunaé lub
podzieli¢ na sceny.
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Klip w bibliotece mozna takze przycig¢ za pomocg Znacznikow
przycinania.

Przytrzymaj klawisz [Ctrl] lub [Shift], aby zaznaczy¢ wiele
klipow.

Dodawanie i usuwanie klipéw multimedialnych
w bibliotece

Uporzadkowanie klipdw multimedialnych w bibliotece zapewnia szybki
dostep utatwiajgcy ich uzycie w projekcie. Biblioteke mozna takze
zaimportowacé, aby przywrdcié pliki multimedialne i inne informacje

z biblioteki.

Aby dodac¢ klipy multimedialne do biblioteki

1 Kliknij przycisk Dodaj, aby utworzy¢ nowy folder biblioteki,
w ktérym beda przechowywane klipy multimedialne.
Uwaga: Mozna utworzy¢ foldery niestandardowe, aby oddzieli¢
prywatne klipy multimedialne od klipéw przykladowych
i efektywniej nimi zarzadza¢, albo przechowywac¢ wszystkie klipy
nalezace do jednego projektu w jednym folderze.
Kliknij przycisk Importuj pliki multimedialne, aby znalez¢ pliki.
Wybierz pliki do zaimportowania.
Kliknij przycisk Otworz.
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w Kliknij przycisk Przegladaj, aby otworzy¢ Eksplorator plikow,

z ktérego mozna przeciagac pliki bezposrednio do biblioteki lub
na o$ czasu.

Aby usuna¢ klipy multimedialne z biblioteki

1

W oknie Biblioteka wybierz klip i nacisnij klawisz [Delete].
Mozna réwniez klikng¢ klip w bibliotece prawym przyciskiem
myszy i klikng¢ opcje Usun.

Uwaga: Biblioteka zawiera tylko odwotania do klipéw, ktore
pozostajg w pierwotnym miejscu, dlatego usunigcie klipu

w bibliotece nie powoduje usuniecia tego klipu z dysku.
Rzeczywisty plik jest w dalszym ciggu dostepny w miejscu,
w ktérym zostat zapisany.

Po wyswietleniu monitu potwierdz zamiar usunigcia miniatury
z biblioteki.

Aby automatycznie znalez¢ i odtworzyc¢ tacze z plikami
w bibliotece

Kliknij opcje Plik> Ponownie utworz tacza.

Zostanie wyswietlony komunikat z informacjg o liczbie klipéw, dla
ktérych pomysinie utworzono tacza.

Uwaga: Jesli tacza do niektorych klipow nie zostang odtworzone,
mozna je odtworzy¢ recznie, wskazujgc odpowiednie pliki na
komputerze.

Aby wyeksportowa¢ biblioteke

1

30

Kliknij kolejno Ustawienia > Menedzer biblioteki > Eksportuj
biblioteke i okresl potozenie folderu, w ktérym ma zosta¢
zapisana biblioteka.

Kliknij przycisk OK.
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w Zaleca sie utworzenie kopii zapasowe;j biblioteki, aby
wyeliminowac ryzyko utraty waznych informacji z biblioteki
i klipow multimedialnych. Ta czynno$¢ spowoduje utworzenie
kopii zapasowej informaciji o wirtualnych plikach
multimedialnych z biezacej biblioteki w okreslonym katalogu.

Aby zaimportowa¢ biblioteke

1 Kiliknij kolejno Ustawienia > Menedzer biblioteki > Importuj
biblioteke i znajdz katalog, z ktérego ma zosta¢ zaimportowana
biblioteka.

Kliknij przycisk OK.

N

s

Aby zresetowac biblioteke do ustawien domysinych, wybierz
kolejno Ustawienia > Menedzer biblioteki > Zresetuj
biblioteke.

Znakowanie plikow 3D

Klipy multimedialne 3D sg obstugiwane przez program Corel
VideoStudio Pro. Znakowane klipy multimedialne 3D sg oznaczone
symbolem 3D, co utatwia ich identyfikacje oraz umozliwia edycje

w trybie 3D.

Aby oznakowac klipy zdje¢ i wideo jako 3D

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy pliki 3D zaimportowane do
biblioteki lub na 0$ czasu i wybierz opcje Oznacz jako 3D z menu
podrecznego. Zostanie wy$wietlone okno dialogowe Ustawienia
3D.
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Ustawienia 3D (=l

wiybierz poprawny format dia #16cka

Side-by-side

0d lewisi do prawei -
Od awe| do pra
0d pravei do

rae]
lewie]

Mad-Fod

01d lewsi do prawei

Multiview Video Coding

Obraz typu Multi-view

! Klip 30 utraci atybuty 3D po zastosowaniu ustawier whasciwpch wykgeznie dla tybu
20

Wybierz jedng z nastepujacych opciji, aby ustawi¢ poprawny

format dla materiatu 3D:

» 2D — ustawienie domysine, jesli wybrany klip nie zostanie
rozpoznany jako 3D.

+ Side-by-side — wyswietla obraz 3D, dzielgc rozdzielczosé
kazdej klatki w poziomie dla lewego i prawego oka. Technologia
side-by-side dla materiatu 3D jest powszechnie uzywana w
kanatach kablowych na potrzeby odbiornikéw TV z obstuga
trybu 3D ze wzgledu na nizsze zuzycie pasma. Do wyboru sg
formaty Od lewej do prawej i Od prawej do lewe;.
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* Nad-Pod — wys$wietla obraz 3D, dzielgc rozdzielczos¢ kazdej
klatki w pionie dla lewego i prawego oka. Wieksza liczba pikseli
W poziomie sprawia, ze ta opcja lepiej nadaje sie do
wysSwietlania obiektoéw poruszajgcych sie w poziomie. Do
wyboru sg formaty Od lewej do prawej i Od prawej do lewe;j.

* Multiview Video Coding (MVC) — generuje stereoskopowy
(dwa obrazy) obraz wideo wysokiej rozdzielczosci lub
wielowidokowy obraz wideo 3D.

* Obraz typu Multi-view — wyswietla obrazy stereoskopowe
wysokiej jakosci, takie jak pliki MPO (Multi-Picture Object)
zarejestrowane przy uzyciu aparatéw 3D.

3 Kiliknij przycisk OK.

Miniatura klipu multimedialnego w bibliotece i na osi czasu bedzie
oznaczona symbolem 3D.

5 W programie Corel VideoStudio Pro klipy MVC i MPO sg
automatycznie wykrywane i oznaczane jako 3D podczas
importowania.

Format Od lewej do prawej dla materiatéw 3D w technologii
side-by-side cieszy sie duzg popularnosciq i jest uzywany
najczesciej w klipach multimedialnych importowanych lub
przechwytywanych z kamer wideo 3D. Opcja Od prawej do
lewej jest uzywana gtéwnie dla klipéw multimedialnych
pobranych z sieci Web.

Oznaczanie klipéw zdje¢ i wideo jako 3D jest wymagane dla
edycji w trybie 3D.

Aby zachowac atrybuty 3D, nalezy sie upewnié, czy wszystkie
przycinane lub rozdzielane klipy sa klipami 3D. Zastosowanie
efektow lub filtréw 2D do klipu 3D spowoduje jego konwersje do
trybu 2D.
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Zapisywanie tytutéw w bibliotece

Podczas tworzenia wielu klipéw tytutdéw o takich samych atrybutach
(np. kroju czcionki lub stylu), warto zapisa¢ kopie klipu tytutu w
bibliotece.

Aby zapisaé tytut jako ustawienia wstepne

»  Kliknij prawym przyciskiem myszy klip tytutu na osi czasu i kliknij
opcje Dodaj do Moje ulubione. W ten sposéb mozna tatwo
zmienic tekst, przeciagajac go z folderu Moje ulubione
w Bibliotece na Sciezke tytutéw, przy czym atrybuty klipu
tytutébw zostajg zachowane.

Sortowanie klipéw w Bibliotece przy uzyciu filtrow multimediow
Klipy multimedialne mozna sortowaé na wiele sposobéw odpowiednio

do klasyfikacji i widokow.

Aby posortowa¢ klipy multimedialne wedtug nazwy, daty lub
oceny

» Kiliknij przycisk Sortuj klipy w bibliotece E a nastepnie
wybierz opcje Sortuj wedtug nazwy, Sortuj wedtug typu lub
Sortuj wedtug daty.

Aby zmieni¢ widoki klipéw multimedialnych

» Kiliknij przycisk Widok listy H aby wyswietli¢ klipy
multimedialne na liscie, ktéra obejmuje wiasciwosci plikéw, lub

kliknij przycisk Widok miniatur E aby wyswietli¢ miniatury.
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Aby wyswietli¢ lub ukry¢ klipy multimedialne
» Kiliknij dowolny z nastepujacych przyciskow:

- Pokaz/Ukryj klipy wideo
- Pokaz/Ukryj zdjgcia L8
- Pokaz/Ukryj pliki audio

&N Mozna takze uzy¢ ikon w Bibliotece multimediéw, aby
wyswietli¢ klipy multimedialne, przejscia, tytuty, grafiki i filtry.

Widok miniatur

W programie Corel VideoStudio Pro mozna zmieniaé rozmiar miniatur
w celu ufatwienia dostepu do réznych klipéw multimedialnych
w bibliotece.

Suwak
rozmiaru

T &

Aby zmieni¢ rozmiar miniatury

* Przesun suwak w lewo lub w prawo, aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢
rozmiar miniatury.
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Rozpoczynanie nowego projektu filmu

W programie Corel VideoStudio Pro mozna taczy¢ wideo, tytuty,
dzwieki i efekty w procesie nazywanym renderowaniem. Ustawienia
projektu okreslaja sposdb renderowania projektu filmu podczas
podgladu. Wyjsciowy klip wideo mozna nastepnie odtwarzac na
komputerze, nagra¢ na dysku optycznym lub przesta¢ do serwisu
internetowego.

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

Tworzenie nowych projektow

Uzywanie szablondéw Projekt natychmiastowy
Ustawianie preferenc;ji

Ustawianie wtasciwosci projektu

Dodawanie klipow

Podglad

Cofanie i ponawianie czynnosci
Pokazywanie i ukrywanie linii siatki
Zapisywanie projektow

Zapisywanie projektow przy uzyciu funkcji Inteligentny pakiet
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Tworzenie nowych projektéow

Po uruchomieniu program Corel VideoStudio Pro automatycznie
otworzy nowy projekt i umozliwi przystapienie do tworzenia filmu.
Nowe projekty sga zawsze oparte na domysinych ustawieniach
aplikacji. Mozna takze tworzy¢ projekty HTMLS5, ktére mozna
publikowaé w sieci Web.

Aby utworzy¢ nowy projekt
* Kiliknij kolejno Plik > Nowy projekt [Ctrl + N].

Aby utworzy¢ nowy projekt HTML5
+ Kiliknij kolejno Plik > Nowy projekt HTMLS5 [Ctrl + M].

Aby otworzy¢ istniejacy projekt
* Kiliknij kolejno Plik > Otwérz projekt [Ctrl + O].

Uzywanie szablonéw Projekt natychmiastowy

W programie Corel VideoStudio Pro sg dostepne przyktadowe
szablony projektéw, ktére pomagajg pozna¢ dostepne funkcje i
zadania wykonywane w aplikacji. Przy uzyciu szablonéw Projekt
natychmiastowy mozna tworzy¢ wtasne projekty wideo lub szablony
niestandardowe.

Aby otworzy¢ szablon Projekt natychmiastowy

1 Kliknij przycisk Projekt natychmiastowy w Bibliotece
multimediow.

Uwaga: Szablony utworzone przez uzytkownika znajdujg sie
domysinie w kategorii Niestandardowy.

2 Wybierz kategorie szablonu z wyswietlonych folderéw i kliknij
miniature projektu, aby wyswietli¢ podglad wybranego szablonu.
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3

Kliknij prawym przyciskiem myszy miniature szablonu i wybierz
punkt wstawienia na osi czasu miedzy pozycjami Dodaj na
poczatku i Dodaj na koncu.

Szablon zostanie automatycznie zaimportowany do osi czasu.

Uwaga: Mozna takze przeciagng¢ miniature szablonu na o0$
czasu.

Aby utworzy¢ szablon Projekt natychmiastowy

1

2
3
4
5

8

Otworz projekt wideo, ktory chcesz zapisac jako szablon.

Kliknij kolejno Plik > Eksportuj jako szablon.

Kliknij przycisk Tak po wyswietleniu polecenia zapisania projektu.
Wpisz wartosci w polach Nazwa pliku, Temat i Opis.

Wskaz folder, w ktérym chcesz zapisaé¢ szablon i kliknij przycisk
Zapisz.

W oknie dialogowym Eksportuj projekt jako szablon przesun
suwak, aby wyswietli¢ miniature, ktérej chcesz uzy¢ dla szablonu.

Okre$l sciezke i nazwe folderu. Wybierz kategorie z menu
rozwijanego, do ktérej ma zostac przypisany szablon.

Zostang réwniez wyswietlone szczegoty szablonu.
Kliknij przycisk OK.

Aby zaimportowa¢ szablony projektow

1

2

Kliknij przycisk Importuj szablon projektu i wskaz plik *.vpt, ktéry
ma zosta¢ zaimportowany.
Kliknij przycisk Otworz.
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Ustawianie preferencji

Srodowisko robocze programu mozna dostosowaé za pomoca okna
dialogowego Preferencje. W tym oknie dialogowym mozna migdzy
innymi okresli¢ folder roboczy do zapisywania plikow, ustawi¢ poziom
operaciji cofania, wybra¢ preferowane ustawienia dotyczace
zachowania programu, wigczy¢ funkcje inteligentnego proxy, wybrac
domysiny efekt przejscia oraz wiele innych ustawien.

Aby ustawic¢ preferencje programu

+ Kiliknij kolejno Ustawienia > Preferencje lub nacisnij klawisz F6,
aby otworzy¢ okno dialogowe Preferencje.

“7iv

Os$ czasu w programie Corel VideoStudio Pro umozliwia
domysinie edycje w trybie 30P (30 kl./s). Aby zapobiec
obcinaniu klipéw z duzymi szybkosciami klatek, zaleca si¢
wybor opcji Wiacz edycje 60P/50P w menu Ustawienia.

Ustawianie wlasciwosci projektu

Wiasciwosci projektu stanowig szablon podgladu projektow filméw.
Ustawienia projektu w oknie dialogowym Wtasciwosci projektu
okreslajg wyglad i jako$¢ projektu podczas podgladu na ekranie.

Aby zmodyfikowa¢ wlasciwosci projektu
1 Kliknij kolejno Ustawienia > Wtasciwosci projektu.

2 Wybierz odpowiednie opcje w oknie dialogowym Wtasciwosci
projektu.

3 KiIiknij przycisk OK.
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“7iv

Podczas dostosowywania ustawien projektu zalecane jest
uzycie takich samych ustawien, jak atrybuty nagrania wideo,
ktore zostanie przechwycone, w celu unikniecia znieksztatcenia
obrazéw wideo i zapewnienia ptynnego odtwarzania bez
przeskakiwania klatek.

Dodawanie klipow

Klipy mozna dodawac¢ do projektu na wiele sposobow:

Aby dodac¢ klipy
* Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Przechwytywanie klipow ze zrodta wideo. Klipy wideo zostang
wstawione na Sciezce wideo.

* Przecigganie klipdw z biblioteki na odpowiednie $ciezki.

* Przecigganie klipéw z eksploratora plikéw na odpowiednie
Sciezki.

* W Bibliotece kliknij prawym przyciskiem myszy miniature,
wybierz opcje Wstaw i wybierz $ciezke, na ktérej chcesz
wstawi¢ plik multimedialny.

« Kliknij prawym przyciskiem myszy 0$ czasu i wybierz typ
multimediéw, ktére majg zosta¢ dodane.

Podglad

Przycisk Odtwérz w panelu nawigacji ma dwa zastosowania:
odtwarzanie catego projektu lub wybranego klipu.

Aby wyswietli¢ podglad projektu lub klipu
»  Kiiknij opcje Projekt lub Klip, a nastepnie kliknij przycisk Odtwérz.

4 4l 1>l & )
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Podczas pracy nad projektem warto czesto wyswietla¢ podglad filmu,
aby zobaczy¢ postepy. Opcja Natychmiastowe odtwarzanie
umozliwia szybki podglad zmian w projekcie. Jako$¢ odtwarzania
bedzie zaleze¢ od dostepnych zasobow komputera.

Ustawianie zakresu podgladu

Projekt nie musi by¢ odtwarzany na podgladzie w cato$ci, mozna
odtworzy¢ tylko cze$¢ projektu. Wybrany zakres klatek do podgladu
jest okreslany jako zakres podgladu i jest oznaczony czerwonym
paskiem na panelu skali.

00:00:04.00

ture. mpd

Aby odtworzy¢ tylko zakres podgladu

1 Zapomoca znacznikéw przycinania lub przyciskow znacznikow
poczatku/konca okresl zakres podgladu.

2 Aby wyswietli¢ podglad wybranego zakresu, wybierz odpowiedni
element (Projekt lub Klip), a nastepnie kliknij przycisk Odtworz.
Aby wyswietli¢ podglad catego klipu, przytrzymaj klawisz [Shift],
a nastepnie kliknij przycisk Odtworz.
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Cofanie i ponawianie czynnosci

Ostatnie czynnosci wykonane podczas pracy nad filmem mozna
cofng¢ lub ponowic.

Aby cofnaé ostatnig czynnos¢
» Kiliknij przycisk Cofnij na pasku narzedzi.
Aby ponowi¢ ostatniag cofnieta czynnos¢

* Kiliknij przycisk Ponéw na pasku narzedzi.

——
& M Liczbe poziomdw operacji cofania mozna zmieni¢ w oknie
dialogowym Preferencje.

Mozna takze uzy¢ skrétow klawiszowych [Ctrl] + Zi [Ctrl] + Y,
aby odpowiednio cofa¢ i ponawia¢ czynnosci.

Pokazywanie i ukrywanie linii siatki
Linii siatki mozna uzy¢ jako prowadnic podczas zmiany pozycji lub

rozmiaru zdje¢ i flméw. Mozna takze uzy¢ linii siatki do wyréwnania
tytutow w filmie.

Aby wyswietli¢ linie siatki

1 W kroku Edycja, kliknij dwukrotnie klip w celu wy$wietlenia
panelu opcji.

2 Kiliknij karte Atrybuty i wybierz opcje Znieksztal¢ klip.
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3 Zaznacz pole wyboru Pokaz linie siatki.

N Kliknij ikone @ aby dostosowac ustawienia linii siatki.

Zapisywanie projektow

Aby zapisac¢ projekt

+ Kiliknij kolejno Plik > Zapisz [Ctrl + S].
Uwaga: Pliki projektéw programu Corel VideoStudio Pro sg
zapisywane w formacie *.vsp. Projekty wideo HTML5 sg
zapisywane w formacie *.vsh.

Aby automatycznie zapisywa¢ prace
1 Kliknij kolejno Ustawienia > Preferencije i kliknij karte Ogélne.
2 Wybierz opcje Okres automatycznego zapisywania: i podaj
odstep czasu miedzy kolejnymi zapisami.
Uwaga: Domyslnie ten odstep czasu wynosi 10 minut.
N Nalezy czesto zapisywac projekt, aby unikngé przypadkowej
utraty pracy.
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Zapisywanie projektéw przy uzyciu funkcji
Inteligentny pakiet

Utworzenie pakietu projektu wideo jest przydatne do tworzenia kopii
zapasowych pracy lub przesytania plikéw w celu udostepnienia lub
edycji na innym komputerze lub na komputerze przenosnym. Projekt
mozna takze spakowac jako folder lub przygotowaé go do
przechowywania online przy uzyciu technologii kompresiji plikow
programu WinZip zintegrowanej z funkcjg Inteligentny pakiet.

Aby zapisa¢ projekt przy uzyciu funkcji Inteligentny pakiet
1 Kliknij kolejno Plik > Inteligentny pakiet i wybierz tryb pakowania
projektu jako folderu lub pliku Zip.

2 Nastepnie nalezy wypetni¢ pola Sciezka folderu, Nazwa folderu
projektu i Nazwa pliku projektu.

3 Kiliknij przycisk OK.

X

Projekt musi zosta¢ zapisany, aby mozna byto uzy¢ funkcji
Inteligentny pakiet.
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Przechwytywanie

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia przechwytywanie

i importowanie wideo z dyskéw DVD-Video, DVD-VR, AVCHD ™

i BDMV w tym z kamer zapisujacych na kartach pamieci w pamieci
wewnetrznej lub na dyskach twardych, kamer DV lub HDV, urzadzen
przenosnych, a takze urzgdzen do przechwytywania analogowego lub
cyfrowego obrazu TV.

Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

* Panel opcji kroku Przechwytywanie

*  Przechwytywanie wideo

» Szybkie skanowanie DV

* Importowanie z cyfrowych multimediow
» Tworzenie animacji poklatkowych

* Tworzenie wideo ze zrzutéw ekranu
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Panel opcji kroku Przechwytywanie

W kroku Przechwytywanie program Corel VideoStudio Pro wy$wietla
Biblioteke i panel opcji przechwytywania, na ktérym sg dostepne rézne
metody przechwytywania i importowania multimediéw.

W tabeli ponizej oméwiono opcje dla kroku Przechwytywanie.

Kliknij opcje Przechwy¢ wideo, aby przechwyci¢ materiat
wideo i zdjecia z kamery do komputera.

Kliknij opcje Szybkie skanowanie DV, aby przeskanowac¢
tadme DV i wybrac¢ sceny, ktére majg zosta¢ dodane do
filmu.

Kliknij opcje Importuj z cyfrowych multimediéw, aby
dodac klipy multimedialne z dyskéw w formacie DVD-
Video/DVD-VR, AVCHD i BDMV lub z dysku twardego.
Ta funkcja umozliwia takze import wideo bezposrednio
z kamer AVCHD, Blu-ray Disc lub DVD.

Kliknij opcje Zatrzymaj ruch, aby utworzyé animacje
T@ poklatkowe z uzyciem obrazéw przechwyconych
z aparatow i kamer wideo.

Kliknij opcje Zrzut ekranu, aby utworzy¢ klipy wideo ze

zrzutu ekranu, w ktérych widoczne sg wyswietlane na
ekranie elementy oraz wyniki wszystkich wykonywanych
czynnosci.

Przechwytywanie wideo

Kroki przechwytywania sg podobne dla wszystkich typéw kamer,
réznice dotycza tylko ustawien przechwytywania dostepnych w panelu
opcji przechwytywania wideo, ktére mozna wybra¢ dla kazdego typu
zrodta.
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Aby przechwyci¢ wideo i zdjecia z kamery

1

Podtacz kamere do komputera i wigcz urzadzenie. Ustaw kamere
w trybie odtwarzania (lub VTR/VCR).

W panelu Opcje przechwytywania kliknij ikone Przechwy¢ wideo.
Z listy rozwijanej Zrédto wybierz urzadzenie przechwytywania.

Z listy rozwijanej Format wybierz format pliku, w ktérym ma
zosta¢ zapisane przechwycone wideo. W obszarze Folder
przechwytywania wskaz lokalizacje folderu, w ktérym bedg
zapisywane pliki.

Uwaga: Kiliknij przycisk Opcje, aby dostosowa¢ ustawienia
przechwytywania do uzywanego urzadzenia wideo.

Przeskanuj wideo, aby znalez¢ czes¢, ktéra ma zostaé
przechwycona.

Uwaga: W przypadku przechwytywania wideo z kamery DV lub
HDV mozna odtworzy¢ tasme wideo, korzystajac z panelu
nawigaciji.

Kliknij przycisk Przechwy¢ wideo, gdy wideo do przechwycenia
bedzie juz w punkcie dyspozyciji. Kliknij przycisk Zatrzymaj
przechwytywanie lub nacisnij klawisz [Esc], aby zatrzymaé
przechwytywanie.

Aby przechwyci¢ zdjecie z materiatu wideo, wstrzymaj
odtwarzanie wideo na okreslonej klatce, a nastepnie kliknij
przycisk Utwérz migawke.

Uwaga: Jesli kamera jest w trybie nagrywania (zwykle
nazywanym KAMERA lub FILM), mozna przechwytywa¢ wideo
W czasie rzeczywistym.

Uwaga: Dostepne ustawienia w oknie dialogowym Wiasciwosci
wideo réznig sie w zaleznosci od wybranego formatu pliku
przechwytywania.
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Panel opcji przechwytywania wideo
+ Czas trwania — ustawia dtugos¢ czasu przechwytywania.

+  Zrodio — wyswietla liste wykrytych urzadzen przechwytywania
zainstalowanych w komputerze.

* Format — udostepnia liste opcji, z ktérych mozna wybra¢ format
zapisu pliku z przechwyconym wideo.

* Folder przechwytywania — umozliwia okreslenie folderu,
w ktorym majg by¢ zapisywane przechwycone pliki.

* Podziel wedlug scen — automatycznie dzieli przechwycone
wideo na kilka plikéw na podstawie zmian daty i godziny nagrania
w przypadku przechwytywania z kamery DV.

* Przechwytuj do biblioteki — pozwala wybra¢ lub utworzy¢ folder
biblioteki, w ktéry ma zosta¢ zapisane przechwycone wideo.

» Opcje — wyswietla menu umozliwiajace modyfikowanie ustawien
przechwytywania.

* Przechwy¢ wideo — przesyta wideo ze zrédta na dysk twardy.
+ Utworz migawke — przechwytuje wyswietlang klatke wideo jako
zdjecie.

Bezposrednie przechwytywanie wideo do formatu MPEG

Program Corel VideoStudio Pro obstuguje przechwytywanie w czasie
rzeczywistym ze zrédet DV, analogowych i innych zrédet wideo do
formatu MPEG-2.

Aby przechwyci¢ wideo w formacie MPEG-2
1 W polu Zrédto wybierz zrédio wideo.

2 Wpisz lub wskaz folder docelowy, w ktérym majg by¢ zapisywane
klipy, okreslany jako Folder przechwytywania.
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3 Kliknij przycisk Opcje i wybierz opcje Wasciwosci wideo.
W otwartym oknie dialogowym wybierz profil z menu rozwijanego
Biezacy profil.

4 Kliknij przycisk OK.
Kliknij przycisk Przechwy¢ wideo, aby rozpocza¢
przechwytywanie, a nastepnie Zatrzymaj przechwytywanie, aby
zakohczy¢ sesje przechwytywania. Klip multimedialny zostanie
automatycznie zapisany w formacie MPEG-2 w okreslonym
folderze.

Podziel wedtug scen

Tasma DV moze zawierac¢ kilka nagran zarejestrowanych w r6znym
czasie. Program Corel VideoStudio Pro moze automatycznie wykry¢ te
segmenty i zapisac je jako osobne pliki.

Aby uzy¢ funkcji Podziel wedtug scen w kroku
Przechwytywanie

1 Wybierz opcje Podziel wedlug scen w Panelu opcji.

2 Kliknij przycisk Przechwy¢ wideo. Program Corel VideoStudio
Pro automatycznie wyszuka sceny na podstawie dat i godzin ich
nagrania, a nastepnie przechwyci je jako oddzielne pliki.

Wideo cyfrowe (DV)

Aby przechwyci¢ cyfrowe wideo DV w formacie rodzimym, nalezy
wybra¢ opcje DV z listy Format w panelu opcji. Spowoduje to
zapisanie przechwyconego wideo jako pliku DV AVI (.avi).

5 Mozna takze uzy¢ opcji Szybkie skanowanie DV, aby
przechwyci¢ wideo DVDV AVI Type-1i Type-2
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Podczas przechwytywania materiatu DV kliknij przycisk Opcje

w panelu opcji i wybierz opcje Whasciwosci wideo, aby otworzy¢
menu. W polu Biezacy profil okresl, czy przechwytywany materiat DV
ma mie¢ format DV Type-1, czy DV Type-2.

Sterowanie kamerg DV za pomoca panelu nawigacji

Podczas przechwytywania z kamery DV nalezy uzy¢ panelu
nawigacji do przeskanowania materiatu i zlokalizowania scen, ktore
majg zostaé przechwycone.

suwak predkosci

Aby znalez¢ sceny w klipie wideo

* Przeciggnij suwak predkosci, aby poruszac¢ sie po nagraniu
z rozng predkoscia.

Wideo w wysokiej rozdzielczosci (HDV)

Wideo w wysokiej rozdzielczosci mozna przechwytywac przy uzyciu
nastepujgcych metod:

* W przypadku kamer HDV nalezy uzy¢ opcji Przechwy¢ wideo.

* W przypadku urzadzeh AVCHD i Blu-ray Disc nalezy uzyc¢ opcji
Importuj z cyfrowych multimediéw.

Aby przechwyci¢ wideo z kamery HDV

1 Podiacz kamere HDV do portu IEEE-1394 komputera za pomocg
kabla IEEE-1394.

2 Wiacz kamere, przetacz ja w tryb odtwarzania/edyciji i upewnij sie,
ze kamera dziata w trybie HDV.
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Uwaga: W przypadku kamer HDV firmy Sony nalezy otworzyé
wyswietlacz LCD i sprawdzi¢, czy na ekranie wyswietlany jest
wskaznik HDVout I-Link, ktéry informuje o ustawieniu kamery
w trybie HDV. Jesli wyswietlany jest wskaznik DVout I-Link,
nacisnij przycisk P-MENU w dolnej prawej czesci wyswietlacza.
W menu nacisnij przyciski MENU > STANDARD SET > VCR
HDV/DV, a nastepnie wybierz opcje HDV.

Kliknij krok Przechwytywanie i kliknij ikone , aby przechwycié
wideo.

Telewizja cyfrowa i wideo DVB-T

Przed rozpoczeciem przechwytywania nalezy podtaczy¢ zrédto DVB-
T do zgodnej karty przechwytywania zainstalowanej w komputerze.

Aby przechwyci¢ wideo DVB-T

1
2
3

Kliknij krok Przechwytywanie i wybierz opcje Przechwy¢ wideo.
Wybierz opcje Cyfrowe zrodto TV z listy rozwijanej Zrédto.
Kliknij przycisk Opcje i wybierz opcje Wtasciwosci wideo.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wtasciwosci wideo.

Na karcie Zrédto sygnatu wejsciowego wybierz pozycje TV z
listy rozwijanej Zrédto sygnatu wejsciowego. Kliknij przycisk OK.
Na Lista kanatow kliknij przycisk Rozpocznij skanowanie, aby

rozpoczg¢ wyszukiwanie kanatéw.

Uwaga: Kanaty DVB-T nie sg wyszukiwane automatycznie.
Przed rozpoczeciem przechwytywania wyszukaj kanaty recznie.
Kliknij przycisk Przechwyé¢ wideo.

Kliknij przycisk Tak po wyswietleniu monitu dotyczacego
rozpoczecia przechwytywania i automatycznego odzyskiwania
wideo DVB-T.

Wykonaj pozostate kroki zgodnie z opisem procedury
przechwytywania wideo.
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Wideo analogowe

Gdy nagranie jest przechwytywane ze Zrédet analogowych, takich jak
kamery i magnetowidy VHS, S-VHS, Video-8 lub Hi8, jest ono
przeksztatcane do formatu cyfrowego, ktéry moze by¢ odczytywany

i przechowywany na komputerze. Przed rozpoczeciem
przechwytywania nalezy wybra¢ format zapisywania przechwyconego
pliku wideo z listy Format w panelu opcji.

Aby okresli¢ typ zrodia przechwytywanego wideo

1 Kliknij przycisk Opcje i wybierz opcje Wiasciwosci wideo.

2 W otwartym oknie dialogowym mozna dostosowac nastepujace
ustawienia przechwytywania:

+ Na karcie Zrédto sygnatu wejsciowego mozna wybraé
przechwytywanie w systemie NTSC, PAL lub SECAM, a
nastepnie wybraé odpowiednig opcje z listy Zrédto sygnatu
wejsciowego (TV, Composite lub S-Video).

* Na karcie Menedzer koloréw mozna dostroi¢ zrédio wideo, aby
zapewni¢ wysoka jako$¢ przechwytywania.

* Na karcie Szablon ustaw rozmiar klatki i metode kompres;ji
stosowang podczas zapisywania przechwytywanego wideo.

Obraz TV

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia przechwytywanie obrazu
TV przy uzyciu tunera telewizyjnego. Mozna przechwyci¢ ulubiong
audycje z telewizji naziemnej lub kablowej, a nastepnie zapisa¢ jg na
dysku twardym w pliku AVI lub MPEG.

Aby przechwyci¢ obraz TV

1 Z listy rozwijanej Zrédto wybierz tuner TV,

54 Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



2 Kiliknij kolejno Opcje > Wlasciwosci wideo, aby otworzy¢ okno
dialogowe Wtasciwosci wideo. W razie koniecznosci dostosuj
ustawienia.

Kliknij zaktadke Informacje o tunerze, aby wybrac typ sygnatu
Antenowy lub Kablowy, wyszukaé¢ kanaty dostepne w danym
regionie i wykona¢ inne czynnosci.

3 W polu Kanat okre$l numer kanatu, z ktérego ma zosta¢
przechwycony obraz.

Szybkie skanowanie DV

Tej opcji nalezy uzy¢, aby wyszukac¢ sceny do zaimportowania z
urzgdzenia DV. Do klipu wideo mozna doda¢ date i godzine nagrania.

Aby uzyskac¢ wiecej informaciji o tej funkgji, patrz ,Dodatek B: Kreator
kopiowania z DV na DVD” na stronie 189.

Aby doda¢ date i godzine do klipu wideo

1 Po przeskanowaniu tasmy DV nalezy klikng¢ przycisk Dalej.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Ustawienia importu.

2 Nalezy wybraé opcje Wstaw na os czasu, a nastepnie polecenie
Dodaj informacje o dacie wideo jako tytut.

Uwaga: Aby wyswietla¢ date wykonania nagrania przez caty czas
trwania wideo, nalezy wybrac opcje Cate wideo. Mozna rowniez
wyswietla¢ date tylko przez okreslony czas.

Importowanie z cyfrowych multimediow

W programie Corel VideoStudio Pro mozna importowac zdjecia oraz
wideo w formacie DVD/DVD-VR, AVCHD, BDMV z dysku optycznego,
dysku twardego, karty pamieci lub cyfrowych kamer wideo i aparatéw
cyfrowych.
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Aby zaimportowa¢ cyfrowe multimedia

1 Kliknij krok Przechwytywanie, a nastepnie kliknij opcje Importuj
z cyfrowych multimediow.

2 Kiliknij opcje Wybierz folder zrodtowy importu, wskaz foldery,
ktére zawierajg cyfrowe multimedia i kliknij przycisk OK.

3 Kiliknij przycisk Rozpocznij i zostanie wyswietlone okno
dialogowe Importuj z cyfrowych multimediow.

4 Wybierz klipy multimedialne do zaimportowania i kliknij przycisk
Rozpocznij import. Wszystkie zaimportowane wideo zostang
dodane do listy miniatur w bibliotece.

Aby wiaczyé pobieranie kodéw czasowych dla formatu
AVCHD

1 W panel opcji kroku Przechwytywanie kliknij opcje Importuj
z cyfrowych multimediow.

2 Wybierz miniature pliku wideo. Kliknij przycisk Rozpocznij
import, aby otworzy¢ okno dialogowe Ustawienia importu.

3 W polu Miejsce docelowe importu wybierz opcje Wstaw na os$
czasu lub opcje Dodaj informacje o dacie wideo jako tytut.

56 Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



4 Wybierz opcje Cate wideo, aby zaimportowaé kod czasowy
z pliku wideo jako napis obejmujacy caty czas trwania wideo.
Wybierz opcje Czas trwania, aby zaimportowac¢ kod czasowy jako
tytut w okreslonym czasie trwania. Kliknij przycisk OK, aby
zastosowac ustawienia.
Uwaga: Te same ustawienia mozna zaimportowac¢ do wszystkich
klipéw wideo, ktére majg zosta¢ zaimportowane. Zaznacz pole
wyboru Zastosuj to ustawienie i wiecej nie pytaj lub nacisnij
klawisz [F6], aby wigczy¢ ustawienia.

Tworzenie animacji poklatkowych

Przy uzyciu obrazéw przechwyconych z kamery DV/HDV lub kamery
internetowej, albo zdje¢ zaimportowanych z aparatu cyfrowego mozna
tworzy¢ animacje poklatkowe bezposrednio w programie Corel

VideoStudio Pro, a nastepnie dodawac je do swoich projektow wideo.

s

W celu uzyskania najlepszych wynikéw podczas
fotografowania i filmowania na potrzeby animacji poklatkowej
nalezy uzywac statywu.

Aby otworzy¢ okno Zatrzymaj ruch

» Kiiknij opcje Zatrzymaj ruch w panel opcji kroku
Przechwytywanie, aby otworzy¢ okno Zatrzymaj ruch.
Uwaga: Okno Zatrzymaj ruch mozna otworzy¢ takze kliknieciem
przycisku Zatrzymaj ruch na panelu Opcja Nagraj/
Przechwyé¢ [&5).

Aby utworzy¢ nowy projekt animacji poklatkowej
1 Kliknij przycisk Utwérz, aby utworzy¢ nowy projekt animacji
poklatkowe;.
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2

3

4

Uwaga: Jesli w danym momencie jest otwarty inny projekt,
zostanie wyswietlony monit o koniecznosci zapisania pracy przed
kontynuacja.

W polu Nazwa projektu wpisz nazwe projektu animacji
poklatkowe;j.

W polu Folder przechwytywania wpisz lub wskaz folder
docelowy, w ktérym majg by¢ zapisywane klipy.

Z listy rozwijanej w polu Zapisz w bibliotece wybierz folder
biblioteki, w ktérym ma zosta¢ zapisany projekt animac;ji
poklatkowe;j.

Uwaga: Mozna takze utworzyé nowy folder biblioteki po kliknieciu
przycisku Dodaj nowy folder.

Aby przechwyci¢ obrazy:

1

58

Podtacz urzadzenie (kamere internetowa/kamere DV/HDV) do
komputera.

W przypadku kamery DV/HDV przetacz jg w tryb odtwarzania/
edycji i upewnij sie, ze kamera dziata w trybie DV/HDV.

W polu Czas trwania obrazu wybierz czas trwania ekspozycji dla
kazdego obrazu.

Uwaga: Wyzsza szybko$¢ klatek powoduje, Zze czas ekspozycji
dla kazdego obrazu jest krétszy.

W polu Rozdzielczos¢ przechwytywania ustaw jako$¢ zrzutu
ekranu.

Uwaga: Dostepne opcje zalezg od mozliwosci urzadzenia
zrodiowego.

W obszarze Warstwy cebuli przesun suwak z lewej strony do
prawej, aby ustawic krycie nowo przechwyconego obrazu i klatki
przechwyconej poprzednio.

Kliknij przycisk Przechwy¢ obraz, aby przechwyci¢ konkretng
klatke i wigczy¢ jq do projektu.
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Przechwycone klatki sg automatycznie wyswietlane na osi czasu
Zatrzymaj ruch.

Uwaga: Jesli kamera internetowa lub kamera wideo jest w trybie
nagrywania, przesuwaj obiekt miedzy kolejnymi operacjami
przechwytywania, aby przedstawi¢ ruch na obrazach. W
przypadku nagrania z kamery DV/HDV mozesz zapisywac zrzuty
obrazu podczas odtwarzania wideo.

i

W programie mozna takze skonfigurowa¢ automatyczne
przechwytywanie w predefiniowanych interwatach. W panelu
Automatyczne przechwytywanie kliknij opcje Wiacz
automatyczne przechwytywanie i ustaw wartosci
Czestotliwos¢ przechwytywania i Lgczny czas trwania
przechwytywania w obszarze Ustaw czas.

Aby otworzy¢ istniejacy projekt animacji poklatkowej

1

2

Kliknij przycisk Otworz i wskaz projekt animacji poklatkowe;j,

z ktérym chcesz pracowac.

Uwaga: Projekty animacji poklatkowej tworzone w programie
Corel VideoStudio Pro sg zapisywane w formacie Ulead Image
Sequence (*uisx).

Kliknij przycisk Otworz, aby otworzy¢ projekt.

Aby zaimportowac¢ obrazy do projektu animacji poklatkowej

1
2

Podtacz aparat cyfrowy do komputera.

Kliknij przycisk Importuj i wskaz zdjecia, ktére chcesz wigczy¢ do
projektu animacji poklatkowe;j.

Kliknij przycisk Otworz.

Zdjecia zostang automatycznie dotaczone do projektu animacji
poklatkowe;.
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Seria zdje¢ zrobionych aparatem cyfrowym w trybie zdje¢
seryjnych jest dobrym przyktadem projektu animac;ji
poklatkowe;j.

Aby odtworzy¢ projekt animacji poklatkowej
»  Kiliknij przycisk Odtworz.

Aby zapisa¢ projekt animacji poklatkowej

» Kiliknij przycisk Zapisz. Projekt zostanie automatycznie zapisany
w okreslonych folderach przechwytywania i biblioteki.

Aby zamkna¢ projekt animacji poklatkowej
» Kiliknij przycisk Zakoncz, aby powréci¢ do projektu wideo.

Tworzenie wideo ze zrzutéw ekranu

Rejestruj czynnosci wykonywane na komputerze i ruchy myszy,
uzywajac funkgcji zrzutu ekranu w programie Corel VideoStudio Pro. Ta
funkcja umozliwia tworzenie klipéw wideo, ktére wymagaja wizualizacji
w kilku prostych krokach. Mozliwe jest takze zdefiniowanie obszaru
zrzutu w celu podkreslenia danego fragmentu i skoncentrowania sie na
nim lub zintegrowania narracji.

Aby otworzy¢ okno Aktywny zrzut ekranu

» Kiliknij opcje Zrzut ekranu w panelu opcji kroku
Przechwytywanie, aby wyswietli¢ pasek narzedzi Zrzut ekranu.

Gtéwne okno programu Corel VideoStudio Pro zostanie
zminimalizowane w tle, a wy$wietlony zostanie pasek narzedzi
Zrzut ekranu.

Uwaga: Pasek narzedzi Zrzut ekranu mozna takze wyswietli¢ po
kliknieciu opcji Zrzut ekranu w oknie Opcja Nagraj/
Przechwy¢ (&5
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Uwaga: Ramka obszaru przechwytywania zostanie wyswietlona
automatycznie wraz z paskiem narzedzi Zrzut ekranu.

Podstawy paska narzedzi

Obszar

1 —Ramka zrzutu
ekranu

Opis

Okresl obszar ekranu, ktéry ma zostac
przechwycony.

2 — Elementy
sterujace
nagrywaniem

3 — Wymiary
ramki zrzutu
ekranu

4 — Ustawienia
(widok domysiny)

Zawiera przyciski stuzace do sterowania
zrzutem ekranu.

Okresla aktywny program, ktéry ma zostaé
przechwycony i doktadne wymiary obszaru do
przechwytywania z polami Szerokos¢

i Wysokosé.

Umozliwia okreslenie ustawien plikdw, audio,
ekranu i skrotéw klawiaturowych.
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Nagrywanie obrazu z ekranu

Przed wykonaniem rzeczywistego zrzutu ekranu nalezy najpierw
sprawdzi¢, czy skonfigurowano ustawienia wideo.

Aby skonfigurowa¢ wideo

1
2

62

Kliknij opcje Ustawienia.

W obszarze Ustawienia pliku okres$| nastepujgce szczegoty:

» Nazwa pliku — wpisz nazwe pliku dla swojego projektu.

» Zapisz w — umozliwia okreslenie potozenia, w ktérym zostanie
zapisany plik wideo.

* Przechwytuj do biblioteki — umozliwia automatyczne
importowanie zrzutu ekranu do Biblioteki.

Uwaga: Zrzuty ekranu sg domysinie zapisywane w folderze

Przyktady w Bibliotece. Kliknij przycisk . aby dodac¢ nowy folder

i zmieni¢ potozenie zapisywania pliku.

W menu rozwijanym Format wybierz opcje z dostepnych

formatow.

W obszarze Ustawienia audio > Gtos wykonaj jedng

z nastepujacych czynnosci:

« Kliknij opcje Wiacz nagrywanie gtosu “ aby zarejestrowacé
narracje. Kliknij przycisk Proba dzwieku, aby przetestowaé
wejscie wideo.

« Kliknij opcje Wytacz nagrywanie gtosu [], aby wytaczy¢
nagrywanie narracji.

Wiacz lub wylacz opcje Systemowe urzadzenie audio i dopasuj

suwak odpowiednio do preferencii.
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6 W obszarze Ustawienia monitora wybierz urzadzenie

wyswietlajgce.

Uwaga: Program automatycznie wykrywa liczbe urzadzen
wyswietlajgcych dostepnych w systemie. Domysinie jest wybrana
opcja Monitor gtéwny.

Kliknij opcje Wtacz klawisz skrétu F10/F11, aby wiaczy¢ lub
wytaczy¢ klawisze skrétu uzyteczne podczas zapisywania zrzutu
ekranu.

Uwaga: Jesli klawisze skrotu do zrzutu ekranu pozostajg

w konflikcie z programem, z ktérego ma by¢ przechwytywany
obraz, zaleca sie wytgczenie tej funkcji, aby unikng¢
przypadkowych zatrzymac i pauz podczas nagrywania.

Aby nagra¢ zrzut ekranu

1

Wybierz jedng z nastepujacych opc;ji:
* Pelny ekran — umozliwia przechwytywanie catego ekranu.

Podczas uruchamiania paska narzedzi Zrzut ekranu ta opcja
jest wigczona domysinie.

* Niestandardowy — umozliwia okres$lenie obszaru
przechwytywania. Zostang wyswietlone wymiary obszaru
przechwytywania. Mozna takze okresli¢ okno aplikacji do
przechwytywania, wybierajac odpowiednig pozycje z listy
programow aktywnych.

Kliknij przycisk Ustawienia, aby uzyska¢ dostep do dodatkowych

opcji.

Uwaga: Aby dotaczy¢ narracje i dzwiek z systemowego

urzgdzenia audio, nalezy przed rozpoczeciem nagrywania

wiaczy¢ i skonfigurowaé odpowiednie ustawienia.

Kliknij przycisk Rozpocznij/Wznéw nagrywanie, aby rozpoczaé

nagrywanie zrzutu ekranu.

Nagrane zostang wszystkie dziatania w okre$lonym obszarze

przechwytywania. Nagrywanie zrzutu ekranu rozpocznie sie po

zakonczeniu odliczania.
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Uwaga: Nacisniecie klawisza F10 powoduje zatrzymanie,

a nacisniecie klawisza F11 powoduje wstrzymanie lub wznowienie
nagrywania zrzutu ekranu.

Kliknij przycisk Zatrzymaj nagrywanie, aby zakonczy¢
nagrywanie zrzutu ekranu.

Zrzut ekranu zostanie dodany do biblioteki, a okreslony folder
niestandardowy mozna bedzie zaimportowaé na o$ czasu

w programie Corel VideoStudio Pro.
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Edycja

Krok Edycja to etap, na ktérym wszystkie elementy projektu sg
sktadane w catos¢. W tym kroku mozna wybierac klipy wideo,
szablony Projekt natychmiastowy, przejscia, tytuty, grafiki, efekty

i klipy audio z biblioteki i dodawac¢ je do osi czasu. Przy uzyciu panelu
opcji mozna dodatkowo dostosowacé atrybuty kazdego elementu.
Ta sekcja zawiera nastepujgce tematy:

* Praca z klipami

» Panel opcji kroku Edycja

» Zasoby i efekty

» Kopiowanie i wklejanie atrybutéw klipdw multimedialnych

» Zapisywanie migawek w Kroku Edycja

» Edycja kaskadowa

* Wigczanie i wylgczanie Sciezek

» Edycja przy uzyciu funkgciji Inteligentne proxy

* Przeksztatcanie wielu plikow

* Poprawianie klipow

* Dodawanie punktéw dyspozyciji i rozdziatow

* Praca z naktadkami

* Malowanie obrazéw i animacji przy uzyciu Kreatora malowania

* Praca z dzwigkiem
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Praca z klipami

Podstawowymi elementami projektu sg klipy audio, wideo lub zdje¢,
a operowanie nimi to najwazniejsza umiejetno$¢ do opanowania.

Dodawanie klipéw wideo

Klipy wideo mozna wstawi¢ na 0$ czasu na kilka sposobow:

Wybierz klip w bibliotece, a nastepnie przeciagnij go na $ciezke
wideo lub Sciezke naktadki. Mozna wybraé wiele klipow,
naciskajac klawisz [Shift].

Kliknij prawym przyciskiem myszy klip w bibliotece i wybierz
kolejno Wstaw: Sciezka wideo lub Wstaw: Sciezka naktadki.
Wybierz jeden lub wiecej plikow wideo w Eksploratorze Windows
i przeciagnij je na sciezke wideo lub na $ciezke naktadki.

Aby wstawi€ klip z folderu plikéw bezposrednio na $ciezke wideo
lub na Sciezke naktadki, kliknij prawym przyciskiem os$ czasu,
wybierz opcje Wstaw wideo i wskaz plik wideo, ktéry ma zostaé
uzyty.

5 Klipy multimedialne 3D sg obstugiwane przez program Corel
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VideoStudio Pro. Klipy multimedialne 3D mozna oznaczaé
znacznikami, aby je fatwo identyfikowac i edytowac przy uzyciu
funkcji edycji 3D. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz
LZnakowanie plikow 3D” na stronie 31.

River Run.wmv
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X Poza plikami wideo mozna takze dodawac¢ wideo z dyskéw
DVD i DVD-VR.

Dodawanie zdjeé

Klipy zdje¢ dodaje sie do Sciezki wideo tak samo jak klipy wideo. Przed
rozpoczeciem dodawania zdje¢ do projektu nalezy okreslic¢ ich
rozmiar. Domysinie program Corel VideoStudio Pro dostosowuje
rozmiar z zachowaniem wspofczynnika proporcji obrazu.

Pliki PSPIMAGE (*.pspimage) programu Corel PaintShop Pro sg
obecnie obstugiwane w programie Corel VideoStudio Pro. Pliki
PSPIMAGE zaimportowane do Biblioteki majg wskaznik
wielowarstwowosci, co pozwala odréznic je od innych rodzajéw
klipébw multimedialnych.

Adventure Weekend.pspimage

Aby zmieni¢ rozmiar wszystkich wstawianych zdje¢ na
rozmiar klatki w projekcie

1 Kiliknij Ustawienia > Preferencje > Edycja.

2 Zmien wartos$¢ domysing opcji Opcja zmiany rozdzielczosci
obrazu na Dopasuj do rozmiaru projektu.

Aby zaimportowac pliki PSPIMAGE na os czasu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy klip w bibliotece.

2 Kiiknij opcje Wstaw i wybierz $ciezke, na ktérg chcesz dodac klip
multimedialny.
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3 Wybierz jedna z nastepujacych opciji:
» Warstwy — umozliwia wstawienie poszczegdlnych warstw pliku
na osobne Sciezki

* Splaszcz — pozwala wstawi¢ sptaszczony obraz na jedng
Sciezke

i

Mozna takze przeciggna¢ plik bezposrednio na o0$ czasu,

a program automatycznie doda warstwy na osobne sciezki.
Aby wstawi¢ sptaszczony obraz, przytrzymaj klawisz [Shift]
i przeciagnij plik.

Kolor

Klipy koloru sg zwykle dodawane jako tta i sg szczegdlnie przydatne
dla tytutéw. Procedura dodawania klipdw koloru na Sciezke wideo jest
taka sama jak w przypadku klipéw wideo i obrazéw. Aby uzyskac¢
wiecej informacji o dodawaniu klipéw koloru, patrz ,Dodawanie klipéw
koloru” na stronie 96.

Szybkos$¢ odtwarzania i filmy poklatkowe

Szybkos$¢ odtwarzania wideo mozna modyfikowaé. Spowolnione
tempo podkresla ruch, a znacznie przyspieszone tempo nadaje filmowi
komiczng atmosfere. Przy uzyciu tej funkcji mozna takze uzyskiwaé
efekty filmu poklatkowego i o$wietlenia stroboskopowego w klipach
wideo i na zdjeciach.

Aby dostosowac atrybuty szybkosci i filmu poklatkowego dla
klipu wideo

1 Kiiknij opcje Szybkos¢/Efekt poklatkowy na panelu opcji
w kroku Edycja.
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Szybkosé/Efekt poklatkowy [zl

Sposdh dzistania efekiu poklatkowego:
Prayktadowa caestotiwosic klatek: 2 klatki, Szybkodé: 0%

o] — |1 [ 17 kok=]

Jel zostanie zachowana Saybkesé 100%, powstanie efekt
stroboskapony:
Oryginalny czas trwania Kipu: 00:00:03.00 (75)

Mowy czas bwaniaklpw [ |00 3 @0 = [EMSkK
Czestotlivodt klatek: 0 = Kl
Szybkaic 100 = [10- 1000
1
Powol Normalnis Szybka

&) Preyizyma) Klawisz [Shittl. & nasteprie przeciagnii kaniec Kipu, aby
zmienic szybkesé odtwarzania

[ Podoad | [ ok ][ amii |

W polu Nowy czas trwania klipu okres| ustawiony czas trwania
klipu wideo.

Uwaga: Aby zachowaé oryginalny czas trwania klipu, nie zmieniaj
oryginalnej wartosci.

W polu Czestotliwos¢ klatek okresl liczbe klatek, ktére majg
zostaé usuniete w rownych odstepach czasu podczas
odtwarzania wideo.

Uwaga: Im wyzsza wartos¢ zostanie wprowadzona w polu
Czestotliwos¢ klatek, tym bardziej bedzie widoczny efekt
poklatkowosci w klipie wideo. Pozostawienie wartosci 0
spowoduje zachowanie wszystkich klatek w klipie wideo.
Przeciagnij suwak Szybkos$¢é do wybranej pozycji (np. wolno,
normalnie lub szybko) albo wprowadz wartosc.

Uwaga: Wyzsza warto$¢ oznacza szybsze odtwarzanie klipu.
(Wartosci mieszczg sie w zakresie od 10 do 1000%).

Kliknij przycisk Podglad, aby zobaczy¢ rezultat zmodyfikowanych
ustawien.

Kliknij przycisk OK.
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Aby zastosowac efekt poklatkowy/stroboskopowy do zdje¢

1

70

Kliknij kolejno Plik > Wstaw plik multimedialny na os$ czasu >
Wstaw zdjecie dla efektu poklatkowego/stroboskopowego.
Wskaz zdjecia, ktore chcesz dotaczy¢ do projektu i kliknij przycisk
Otworz.

Uwaga: Zaleca sie wybor serii zdje¢ zrobionych aparatem
cyfrowym w trybie zdje¢ seryjnych.

Okresl liczbe klatek, ktére majg zosta¢ zachowane i usuniete
odpowiednio w polach Zachowaj i Opusé.

Efekt poklatkowy/stroboskopowy =5

Spaséb dziakania sfektu poklatkawego
Praykkad: Zachowsi 1 klatke, Dpusé 2 klatki, Czas twania klatki: 1 klatka

Jesl czas twania Klatki bedzie dhuzsay niz 1 Klatka, powstanie efekt
straboskopowy,

Fodglad

Zachowaj; K
Opusé: 1}
o

Czas tiwania Klatki 00 1 [ EMsk

taezny czas wania: 00000001

Uwaga: Na przyktad wpisz wartosci 1 w polu Zachowaj i 3 w polu
Opusc. To oznacza, ze w okreslonych interwatach w catym klipie
wideo jedna klatka zostanie zachowana, a trzy zostang usuniete.
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4 W polu Czas trwania klatki okres| czas trwania ekspozycji dla
kazdej klatki.

5 Uzyj elementdw sterujacych odtwarzaniem, aby wyswietli¢
podglad efektu ustawien klatek na zdjeciach.

6 Kiliknij przycisk OK.

N

Jesli wartos¢ w polu Czestotliwos¢ klatek jest wieksza niz 1,

a czas trwania klipu jest taki sam, zostanie wyprodukowany
efekt stroboskopowy. Jesli wartos¢ w polu Czestotliwos¢ klatek
jest wieksza niz 1, a czas trwania klipu jest skrécony, zostanie
wyprodukowany efekt poklatkowy.

O
“7iv

L

Przytrzymaj klawisz [Shift] i przeciagnij koniec klipu na osi
czasu, aby zmieni¢ szybkos$¢ odtwarzania.

Symbol czarnej strzatki oznacza, ze klip jest przycinany lub
rozszerzany, za$ symbol biatej strzatki oznacza, ze zmieniona
zostanie szybko$¢ odtwarzania.

Odtwarzanie wideo wstecz

Kierunek odtwarzania klipow wideo mozna odwrdécic.

Aby odtwarzaé wideo wstecz
» Kiliknij przycisk Odtwarzaj wideo wstecz w panelu opciji.
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Zastepowanie klipéw multimedialnych

Klipy multimedialne na osi czasu mozna zastepowac w ich biezacej
pozycji. Po zastapieniu klipu atrybuty oryginalnego klipu zostang
zastosowane do nowego klipu.

Aby zastapi¢ klip

1 Na osi czasu kliknij prawym przyciskiem myszy klip multimedialny,
ktory chcesz zastgpic.

2 Wybierz opcje Zastap klip z menu podrecznego.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Zastap/ponownie utworz
tacze do klipu.

3 Wskaz klip multimedialny, ktéry ma zastapi¢ wybrany Klip, i kliknij
przycisk Otworz.

Klip na osi czasu zostanie automatycznie zastgpiony.

w Czas trwania nowego klipu musi by¢ rowny lub diuzszy od
czasu trwania oryginalnego klipu.
Przytrzymaj wcisniety klawisz [Shift] i kliknij kilka klipdw na osi
czasu, aby jej zaznaczy¢, a nastepnie powtorz proces, aby
zastgpi¢ kilka klipéw jednoczesnie. Liczba nowych klipéw musi
by¢ zgodna z liczbg klipéw wybranych na osi czasu.

i

Mozna takze przeciagna¢ klip wideo z biblioteki na 0$ czasu
i przytrzymac klawisz [Ctrl], aby automatycznie upusci¢ go na
klip, ktéry ma zostaé zastagpiony.
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Przycinanie klipu

Najwazniejszg zaletg komputerowej edycji filmow jest tatwosé
dzielenia i przycinania klipéw z doktadnoscig do jedne;j klatki.

Aby podzieli¢ klip na dwie czesci
1 W widoku scenorysu lub w widoku osi czasu wybierz klip, ktéry ma
zostac podzielony.

2 Przeciggnij Pasek ruchu poklatkowego do punktu podziatu.

Uwaga: Kliknij przycisk Bl lub , aby dokfadniej ustawi¢ punkt
ciecia.

3 KiIiknij przycisk , aby podzieli¢ klip na dwie czesci. Aby usungé
jeden z klipow, zaznacz ten klip i nacisnij klawisz [Delete].

Aby przycia¢ klip z uzyciem znacznikéw przycinania i funkcji

jednokrotnego przyciecia klipu

1 Kliknij dwukrotnie klip wideo w bibliotece lub kliknij prawym
przyciskiem myszy klip wideo i wybierz opcje Jednokrotne
przyciecie klipu, aby wyswietli¢ okno dialogowe Jednokrotne
przyciecie klipu.

2 KiIiknij i przeciagnij znaczniki przycinania, aby ustawi¢ znaczniki
poczatku/konca w Klipie.

3 Aby doktadniej przycia¢ Klip, kliknij znacznik przycinania,
przytrzymaj go, a nastepnie przycinaj klip po jednej klatce za
pomoca klawiszy strzatek w lewo i w prawo na klawiaturze. Punkty
znacznikéw poczatku/konca mozna takze ustawi¢ za pomoca
klawiszy [F3] i [F4].
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a

Znaczniki

S Znaczniki
przycinania poczatku/
konca

Aby wyswietli¢ podglad tylko przycietego klipu, nacisnij klawisze
[Shift + Spacja] lub przytrzymaj wcisniety klawisz [Shift] i kliknij
przycisk Odtworz.
Uwaga: Mozna takze uzy¢ elementéw sterujgcych
powigkszeniem, aby wyswietla¢ kazda klatke wideo na osi czasu
i przycinac klip po jednej klatce. Pasek przewijania utatwia
i przyspiesza poruszanie sie po projekcie. Mozna takze uzy¢
myszy z kotkiem, aby przewijac projekt lub powiekszac go po
nacisnieciu klawisza [Ctrl].

Aby przycia¢ klip bezposrednio na osi czasu

1
2
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Kliknij klip na osi czasu, aby go zaznaczy¢.

Przeciagnij znaczniki przycinania po obu stronach klipu, aby
zmienic¢ jego dtugosé. Zawartosé okna podgladu bedzie
odpowiadac¢ pozycji znacznika przycinania w klipie.

Uwaga: Podpowiedz natychmiastowego kodu czasowego to
funkcja programu Corel VideoStudio Pro, ktéra umozliwia
dodawanie klipéw z okreslonym kodem czasowym. Podpowiedzi
te sg wyswietlane podczas przycinania i wstawiania
nakfadajacych sie klipéw na osi czasu, umozliwiajac
wprowadzanie korekt na podstawie wyswietlanego kodu
czasowego. Podpowiedz natychmiastowego kodu czasowego jest
wyswietlana w formacie 00:00:00.00 (00 - 04.25). 00:00:00.00
wskazuje biezgcy kod czasowy, w ktérym znajduje sie wybrany
klip. Zakres poczatek-koniec (00 - 04.25) reprezentuje czas
trwania jednego naktadajacego sie klipu z poprzednim klipem

i innego naktadajgcego sie z nastepnym klipem.
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Weekend Races

Race Commentary mpa

S01.mpa : S02.mpa

00:00.00 (00 - 04.25)

Podpowiedz natychmiastowego kodu czasowego

Aby przycia¢ klip za pomoca pola Czas trwania
1 Kliknij klip na osi czasu, aby go zaznaczy¢.

2 Kiliknij kod czasowy w polu Czas trwania na panelu opcji,
a nastepnie wprowadz odpowiednig dtugos¢ klipu.

Czas
trwania

Znaczniki
przycinania

Uwaga: Zmiany wprowadzone w polu Czas trwania wptywajg
tylko na punkt znacznika konca. Punkt znacznika poczatku
pozostaje niezmieniony.
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Podziel wedtug scen

Funkcja Podziel wedtug scen w krok Edycja pozwala wykrywaé rézne
sceny w pliku wideo i automatycznie podzieli¢ go na kilka klipow.

Sposob wykrywania scen przez program Corel VideoStudio Pro jest

rézny w zaleznoéci od typu pliku wideo. W przechwyconym pliku DV

AVI sceny mozna wykry¢ na dwa sposoby:

+ Skanowanie czasu nagrania DV pozwala wykrywa¢ sceny
zgodnie z datg i czasem ich nagrania.

+ Zawartos¢ klatki wykrywa zmiany zawartosci, takie jak zmiana
ruchu, poruszenie kamery, zmiana jasnosci itp., a nastepnie dzieli
je na osobne pliki.

W plikach MPEG-1 i MPEG-2 sceny moga by¢ wykrywane wytacznie
na podstawie zmian zawartosci (za pomoca funkcji Zawartos$¢ klatki).

Aby uzy¢ funkcji Podziel wedtug scen w pliku DV AVI lub MPEG

1 Przejdz do kroku Edycja i zaznacz przechwycony plik DV AVI lub
MPEG na osi czasu.

2 Kiliknij przycisk Podziel wedtug scen w panelu opgciji.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Sceny.

3 Wybierz preferowang metode skanowania (Skanowanie czasu
nagrania DV lub Zawartos¢ klatki).

4 Kiliknij przycisk Opcje. W oknie dialogowym Czulosé
wyszukiwania scen przeciggnij suwak Czutos$é¢, aby ustawic
odpowiedni poziom. Wyzsza wartos¢ oznacza wieksza,
doktadno$¢ wykrywania scen.

5 Kiliknij przycisk OK.

6 Kiliknij przycisk Skanuj. Program Corel VideoStudio Pro
rozpocznie skanowanie pliku wideo i wyswietli liste wykrytych
scen.
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Czes¢ wykrytych scen mozna potaczy¢ w jeden klip. Wystarczy
wybrac sceny, ktére majg zostaé potagczone, a nastepnie klikngé
przycisk Ztacz. Znak plusa (+) i liczba wskazuja, ile scen zostato
potaczonych w danym Klipie. Kliknij przycisk Podziel, aby cofng¢
wszystkie wykonane operacje potaczenia.

7 Kliknij przycisk OK, aby podzieli¢ wideo.

Wielokrotne przycinanie wideo

Funkcja Wielokrotnie przycinane wideo jest inng metoda dzielenia
klipu na wiele segmentéw. O ile funkcja Podziel wedtug scen jest
wykonywana automatycznie przez program, o tyle funkcja Wielokrotnie
przycinane wideo zapewnia petng kontrole nad wyodrebnianymi klipami
i utatwia uwzglednienie tylko wtasciwych scen.

Wicleksotaie prrycinane wides ==

Edycja 77



Obszar Opis

1—Powiekszenie Przeciggajac suwak w goére lub w dot, mozna

osi czasu dostosowac ilos¢ wyswietlanych na osi klatek
na sekunde.

2 — Precyzyjna Skanowanie klipu wideo klatka po klatce

0$ czasu w celu dokfadnego ustawienia pozycji
znacznikow poczatku i konca.

3 — Pokretto Stuzy do przewijania do réznych czesci klipu.

ruchu

poklatkowego

4 — Regulacja Podglad klipu w réznych szybkosciach
szybkosci odtwarzania.
odtwarzania

Aby przycia¢ plik wideo na wiele klipéw

1 Przejdz do kroku Edycja i wybierz klip, ktéry chcesz przyciggc.

2 Kiliknij dwukrotnie klip, aby otworzy¢ panel opciji.

3 KiIiknij opcje Wielokrotnie przycinane wideo na panelu opcji.

4 Najpierw wyswietl caty klip za pomocag przycisku Odtwoérz, aby
okresli¢ sposdb oznaczania segmentow w oknie dialogowym
Wielokrotnie przycinane wideo.

5 Przeciggajgac suwak powiekszenia osi czasu, wybierz liczbe klatek do
wys$wietlenia. Najmniejsza jednostkq jest jedna klatka na sekunde.

6 Przeciagnij Pasek ruchu poklatkowego do czesci wideo, ktéra
ma zosta¢ uzyta jako klatka poczatkowa pierwszego segmentu.

Kliknij przycisk Ustaw znacznik poczatku .

7 Przeciagnij Pasek ruchu poklatkowego ponownie, aby wskazaé
zakonczenie segmentu. Kliknij przycisk Ustaw znacznik konca
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8 Powtarzaj kroki 4 i 5, aby zaznaczy¢ wszystkie segmenty, ktére
majg zosta¢ zachowane lub usuniete.
Uwaga: Poczatek i koniec segmentéw mozna réwniez oznaczac,
naciskajac klawisze [F3] i [F4] podczas odtwarzania wideo.
Mozna takze klikng¢ przycisk Odwréoé zaznaczenie ?_13 lub
nacisnij klawisze [Alt+l], aby przetaczy¢é miedzy oznaczaniem
segmentéw do zachowania i oznaczaniem segmentéw do
usuniecia z klipu.
Interwal szybkiego wyszukiwania umozliwia ustawienie statego
interwatu miedzy klatkami i przegladanie filmu przy uzyciu
ustawionej wartosci.

9 Po ukonczeniu kliknij przycisk OK. Zachowane segmenty wideo
sg nastepnie wstawiane na o$ czasu.

Elementy nawigacyjne w oknie dialogowym Wielokrotnie
przycinane wideo

Cofa lub przesuwa wideo do przodu w statych
odstepach. Domyslnie przyciski te stuzg do

[F5] [F6] przesuwania wideo o 15 sekund w kazda strone.

. Odtwarza podglad ostatecznej wersji przycietego
wideo.

Odtwarzanie pliku wideo. Przytrzymaj klawisz
d [Shift], a nastepnie kliknij, aby odtworzy¢ tylko
zaznaczone segmenty.

m m Przechodzi do poczatkowej lub koricowej klatki
przycietego segmentu.

m m Przechodzi do poprzedniej lub nastepnej klatki
wideo.

E Powtarza odtwarzanie wideo
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Zapisywanie przycietych klipow

Czesto podczas dokonywania zmian (np. po automatycznym
podzieleniu klipéw za pomoca opcji Podziel wedtug scen,
wyodrebnieniu klipdw za pomoca funkcji Wielokrotnie przycinane
wideo lub po recznym przycieciu) zachodzi potrzeba dokonania trwatej
zmiany klipu i zapisania edytowanego pliku. Program Corel
VideoStudio Pro zapewnia margines bezpieczenstwa, zapisujac
przyciete wideo w nowym pliku i nie zmieniajac oryginalnego pliku.

Aby zapisa¢ przyciety klip

1 W widoku scenorysu, w widoku osi czasu lub w bibliotece wybierz
przyciety klip.

+ Kiliknij kolejno Plik > Zapisz przyciete wideo.

Panel opcji kroku Edycja

Panel opcji w Kroku Edycja umozliwia modyfikowanie multimediow,
przejs¢, tytutdw, grafik, animagciji i filtréw dodawanych na osi czasu.

Elementy uzywane w projekcie i efekty stosowane do klipéw mozna
modyfikowac lub dostraja¢ na karcie Atrybuty.

B @
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Wideo: karta Wideo

Czas trwania wideo — wyswietla czas trwania wybranego klipu
w formacie godziny:minuty:sekundy:klatki. Zmieniajac czas
trwania klipu, mozna przycia¢ wybrany klip.

Glosnos¢ klipu — umozliwia dostosowanie gtosnosci segmentu
audio edytowanego wideo.

Wycisz — wycisza segment audio edytowanego wideo bez
usuwania go.

Pojawianie sie/zanikanie — stopniowo zwigksza lub zmniejsza
gto$nosc¢ klipu w celu uzyskania ptynnego przejscia. Wybierz
kolejno Ustawienia > Preferencje > Edycja, aby ustawi¢ czas
trwania efektu pojawiania sie/zanikania.

Obré¢ — obraca klip wideo.

Korekcja koloréw — umozliwia dostosowanie odcienia,
nasycenia, jasnosci, kontrastu i parametru gamma klipu wideo.
Mozna takze dostosowac balans bieli klipu wideo lub zdjecia albo
przeprowadzi¢ automatyczng korekte tonalna.

Szybkosc¢/Efekt poklatkowy — umozliwia dostosowanie
szybkosci odtwarzania klipu i zastosowanie efektéw poklatkowego
i stroboskopowego.

Odtwarzaj wideo wstecz — odtwarza wideo w kierunku od konca
do poczatku.

Utworz migawke — zapisuje biezgca klatke jako nowy plik
obrazu i umieszcza go w bibliotece zdjeé. Wszelkie zmiany pliku
zostang anulowane przed zapisaniem.

Wydziel audio — umozliwia oddzielenie audio od pliku wideo
i umieszczenie go na Sciezce gtosowej.

Podziel wedlug scen — dzieli przechwycony plik AVI DV na
podstawie daty i czasu nagrania lub zmian w tresci wideo (zmiany
ruchu, przesuniecia kamery, zmiany jasnosci itd.).
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* Wielokrotnie przycinane wideo — umozliwia wybranie
i wyodrebnienie odpowiednich segmentéw z pliku wideo.

Zdjecie: karta Zdjecie

» Czas trwania — ustawia czas trwania wybranego klipu obrazu.

*  Obré¢ — obraca klip obrazu.

» Korekcja koloréw — umozliwia dostosowanie odcienia,
nasycenia, jasnosci, kontrastu i parametru gamma obrazu. Mozna

takze dostosowac balans bieli klipu wideo lub obrazu albo
przeprowadzi¢ automatyczng korekte tonalna.

* Opcja zmiany rozdzielczosci obrazu — umozliwia
modyfikowanie wspétczynnika proporcji zdjecia po zastosowaniu
przejscia lub efektu.

* Przesunigcie i powiekszenie — stosuje efekt Przesunigcie
i powigkszenie do biezacego obrazu.

+ Ustawienia wstepne — rézne ustawienia wstepne efektu
Przesuniecie i powiekszenie. Nalezy wybra¢ ustawienie wstepne
z listy rozwijane;.

* Dostosuj — umozliwia zdefiniowanie sposobu przesuwania
i powiekszenia biezacego obrazu.

Kolor: karta Kolor

+ Czas trwania — ustawia czas trwania wybranego klipu koloru.

+ Selektor koloréw — nalezy klikng¢ to pole koloru, aby zmienié
kolor.

Karta Atrybuty

* Maska i klucz chrominancji — umozliwia zastosowanie opcji
nakfadki, takich jak maska, klucz chrominancji i przezroczysto$c.
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Opcje wyréwnania — umozliwia zmiane pozycji obiektu w oknie
podgladu. Opcje nalezy ustawi¢ przy uzyciu menu rozwijanego
Opcje wyréwnania.

Zastap ostatni filtr — umozliwia zastgpienie ostatnio
zastosowanego filtru przez przeciagniecie nowego filtru na klip.
Usun zaznaczenie tej opcji, aby doda¢ wiele filtrow do klipow.

Zastosowane filtry — wyswietla listg filtrow wideo
zastosowanych do klipu. Klikajac przycisk n lub u mozna
ustawi¢ kolejnos¢ filirow, natomiast klikniecie przycisku
powoduje usuniecie filtru.

Ustawienia wstepne — rozne ustawienia wstepne filtru. Nalezy
wybrac¢ ustawienie wstepne z listy rozwijane;.

Dostosuj filtr — pozwala zdefiniowa¢ zachowanie filtru w catym
klipie.

Kierunek/styl — umozliwia okreslenie kierunku i stylu wejscia

i wyjscia klipu. Styl moze by¢ statyczny, gora/dét, lewo/prawo,
gora-lewo/géra-prawo, dot-lewo/dét-prawo.

Podobnie jak styl mozna takze okresli¢ kierunek wejscia/wyjscia
klipu przy uzyciu opcji: Obro¢ przed pauza/po pauzie oraz
Efekt ruchu pojawiania sie/znikania.

Znieksztat¢ klip — umozliwia zmiane rozmiaru i proporcji klipu.
Pokaz linie siatki — wiacza wyswietlanie linii siatki. Kliknij
przycisk E aby otworzy¢ okno dialogowe, w ktérym mozna
okresli¢ ustawienia linii siatki.
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Zasoby i efekty

Pliki wideo i zdje¢, przejscia, tytuty, grafiki, filtry i pliki audio to typowe
elementy filmu. Panel biblioteki zapewnia szybki dostep do tych
elementéw. Klikniecie przycisku na panelu biblioteki powoduje
wyswietlenie okreslonego rodzaju multimediéw lub efektu w bibliotece.

Multimedia

Biblioteka multimediow wyswietla wybér zdje¢, klipdw wideo i audio
w bibliotece. Te elementy mozna dodawac¢ do odpowiednich Sciezek.
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Obstuga formatow wideo:

Wejscie: AVl, MPEG-1, MPEG-2, HDV, AVCHD, M2T, MPEG-4, M4V,
H.264, QuickTime®, Windows Media® Format, MOD (format plikéw
JVC MOD), M2TS, TOD, BDMV, 3GPP, 3GPP2, DVR-MS, FLI, FLC,
FLX, SWF, DivX®*, RM*, UIS, UISX, WebM

Wyijscie: DVAVI, MPEG-2, MPEG-4, H.264, QuickTime, Windows
Media Format, 3GP, 3GP2, AVCHD, BDMV, FLI, FLC, FLX, RM*,
DivX*, UIS, UISX, WebM

*Ta opcja jest dostepna po zainstalowaniu sterownikéw.

Obstuga formatoéw obrazéw:

Wejscie: BMP, CLP, CUR, EPS, FAX, FPX, GIF87a, IFF, IMG, JP2,
JPC, JPG, MAC, MPO, PCD, PCT, PIC, PNG, PSD, PXR, RAS, SCT,
SHG, TGA, TIF/TIFF, UFO, UFP, WMF, PSPImage, Camera RAW
(RAW/CRW/CR2/BAY/RAF/DCR/MRW/NEF/ORF/PEF/X3F/SRF/
ERF/DNG/KDC/D25/HDR/SR2/ARW/NRW/OUT/TIF/IMOS/FFF), 001,
DCS, DCX, ICO, MSP, PBM, PCX, PGM, PPM, SCI, WBM, WBMP

Wyjscie: BMP, JPG
Obstuga formatow audio:

Wejscie: Dolby Digital® Stereo, Dolby Digital®5.1, MP3, MPA,
QuickTime, WAV, Windows Media® Audio, MP4, M4a, Aiff, AU, CDA,
RM, AMR, AAC, OGG

Wyjscie: Dolby Digital Stereo, Dolby Digital 5.1, WAV, M4a, WMA,
OGG
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Przejscia
Przejscia umozliwiajg ptynne przechodzenie od jednej sceny do
nastepnej. Mozna je stosowac¢ do pojedynczych klipéw lub miedzy

klipami na wszystkich sciezkach na osi czasu. Skuteczne
wykorzystanie tej funkcji moze zapewni¢ profesjonalny wyglad filmu.

W bibliotece jest dostepnych 16 typow przejsé. Dla kazdego typu
nalezy wybrac konkretne ustawienie wstepne, uzywajac miniatur.

3B B B B B
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Aby doda¢ przejscie
* W programie Corel VideoStudio Pro Editor wykonaj jedng
z nastepujacych czynnosci:
« Kliknij przycisk Przejscia w bibliotece i wybierz przejscie z listy
rozwijanej z réznymi kategoriami przejs¢. Przewin liste przejs¢
w bibliotece. Wybierz efekt i przeciagnij go na o$ czasu
pomigdzy dwoma klipami wideo. Upusc¢ efekt, a zostanie one
automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu.
Jednoczesnie mozna przeciggac i upuszczac tylko jedno
przejscie.
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» Dwukrotne klikniecie przejscia w bibliotece powoduje
automatyczne wstawienie go do pierwszego wolnego miejsca na
przejscie miedzy klipami. Powtérz ten proces, aby wstawic
przejscie w miejscu nastepnego ciecia. Aby zastapi¢ przejscie
w projekcie, przeciggnij nowe przejscie na miniature
zastepowanego przejscia w widoku scenorysu lub osi czasu.

» Natéz na siebie dwa klipy na osi czasu.

Aby automatycznie doda¢ przejscie

1 Woybierz kolejno Ustawienia > Preferencje > Edycja, a nastepnie
wybierz opcje Automatycznie dodaj efekt przejscia.

2 Wybierz efekt przej$cia z menu rozwijanego Domysiny efekt
przejscia.

3 Przejscie domysine zostanie automatycznie wstawione miedzy
klipami.
Uwaga: Jednak przejscie domysine jest zawsze automatycznie
dodawane miedzy naktadajacymi sie klipami, niezaleznie od tego,

czy opcja Automatycznie dodaj efekt przejscia w oknie
dialogowym Preferencije jest wtaczona, czy nie.

Aby doda¢ wybrane przejscie do wszystkich klipéw na
$sciezce wideo
1 Wybierz miniature przejscia.

2 Kiliknij przycisk Zastosuj biezacy efekt do sciezki wideo lub
kliknij prawym przyciskiem myszy przejscie i wybierz opcje
Zastosuj biezacy efekt do sciezki wideo.

Aby doda¢ losowo wybrane przejscie do wszystkich klipow
na sciezce wideo

» Kiiknij przycisk Zastosuj losowe efekty do Sciezki wideo .
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Aby dostosowac¢ wstepnie zdefiniowane przejscie
1 Kliknij dwukrotnie efekt przejscia na osi czasu.

2 Na panelu opcji zmodyfikuj atrybuty, czyli zachowanie przejscia.

Przejscie

Kierunek:

Aby usunaé¢ przejscie
+ Kiliknij przejscie, ktére ma zosta¢ usuniete, i nacisnij klawisz
[Delete].

» Kiliknij prawym przyciskiem myszy przejscie i wybierz opcje Usun.

* Przeciagnij, aby rozdzieli¢ dwa klipy z efektem przejscia.

Dodawanie przejs¢ do folderu Moje ulubione

Ulubione przejscia z réznych kategorii mozna zapisywac w folderze
Moje ulubione. Dzigki temu mozna fatwo wyszukac najczesciej
uzywane przejscia.

Aby zapisa¢ przejscie w folderze Moje ulubione
1 Wybierz miniature przejscia.

2 Kiliknij przycisk Dodaj do folderu Moje ulubione , aby doda¢
przejscie do listy Ulubione w bibliotece.
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Tytuly (napisy)

Program Corel VideoStudio Pro pozwala w ciggu kilku minut utworzy¢
profesjonalne napisy wraz z efektami specjalnymi. Choc¢ jeden obraz
moze by¢ wart wiecej niz tysigc stow, tekst w gotowym wideo (dialogi,
napisy poczatkowe i korcowe itp.) zapewnia wiekszg przejrzystosé

i zrozumiatos¢.

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia dodawanie tekstu w jednym
lub wielu polach tekstowych. Wiele pdl tekstowych zapewnia
elastycznos¢ rozmieszczania tekstu w dowolnym miejscu klatki wideo
i pozwala uktadac¢ tekst w stos w dowolnej kolejnosci. Pojedynczego
pola tekstowego nalezy uzy¢ w przypadku napiséw poczatkowych

i koncowych.

Aby doda¢ wiele napiséw bezposrednio w oknie podgladu

1 Kiiknij opcje Tytut na panelu biblioteki.

2 Kiliknij dwukrotnie okno podgladu.

3 Na karcie Edycja zaznacz opcje Wiele tytutow.

4 Uzyj przyciskow w panelu nawigacji, aby przeszukac¢ film
i zaznaczy¢ klatke, do ktérej ma zostaé dodany tytut.

5 Kiliknij dwukrotnie okno podgladu i wpisz tekst.

Po wpisaniu tekstu kliknij obszar poza polem tekstowym. Aby
dodac¢ kolejny zestaw tekstéw, ponownie kliknij dwukrotnie okno
podgladu.

Mozna takze doda¢ wstepnie zdefiniowany tytut z biblioteki,
przeciagajac miniature tytutu na sciezke tytutéw i modyfikujac
tekst w oknie podgladu.
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Kliknij dwukrotnie tutaj,
aby

dodad tytut.

Mozna dodac wiele tytutow i modyfikowac atrybuty
kazdego z nich.

S Klipy tytutéw moga by¢ umieszczane zaréwno na $ciezce
tytutéw, jak i na Sciezce wideo.

Aby doda¢ wstepnie zdefiniowany tytut do projektu

1 Kliknij opcje Tytut na panelu biblioteki.

2 Przeciagnij wstepnie zdefiniowany tekst i upusé go na Sciezke
tytutdw.
Uwaga: Wstepnie zdefiniowany tytut mozna zmodyfikowac,

klikajac go dwukrotnie w oknie podgladu i wprowadzajac howy
tekst. Otworz panel opcji, aby zmodyfikowacé atrybuty tytutu.
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Zapisywanie tytutow w folderze Moje ulubione w bibliotece

Aby w przyszitosci uzywac¢ utworzonych tytutéw w innych projektach,
zalecane jest zapisanie ich w folderze Moje ulubione w bibliotece.
Mozna przeciagnag¢ tytut do biblioteki, aby go zapisa¢, lub klikngé
prawym przyciskiem myszy klip tytutu na osi czasu i klikna¢ opcje
Dodaj do Moje ulubione.

z panel opcji

Kopiuj

Usur

Dodaj do Moje ulubione

Kopiuj atrybuty

Bezpieczny obszar tytutu

Zalecane jest pozostawienie tekstu w bezpiecznym obszarze tytutu.
Bezpieczny obszar tytutu to biaty, prostokatny kontur w oknie
podgladu. Umieszczenie tekstu w obszarze bezpiecznego tytutu
gwarantuje, ze napis nie zostanie uciety z zadnej strony.

Aby wyswietli¢ lub ukryé bezpieczny obszar tytutu
1 Wybierz kolejno Ustawienia > Preferencje.

2 Na karcie Ogoélne kliknij opcje Wyswietl bezpieczny obszar
tytutu w oknie podgladu.
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Edytowanie tytutow

Aby edytowaé tytuty

1 Wybierz klip tytutéw na $ciezce tytutdw i kliknij okno podgladu, aby
umozliwi¢ edycje tytutdw.

2 Zmodyfikuj wtasciwosci klipu tytutdw, uzywajac réznych opcji na
kartach Edycja i Atrybuty w panelu opgc;ji.

Aby zmieni¢ czas trwania klipow tytutéw
* Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* Przeciagnij uchwyty klipu
» Wprowadz warto$¢ w polu Czas trwania na karcie Edycja.
N Aby zobaczyé¢, jak wyglada napis na tle obrazu wideo, zaznacz

klip tytutu i kliknij opcje Odtworz przyciety klip lub przeciagnij
Pasek ruchu poklatkowego.

Modyfikowanie atrybutéw tekstu

Przy uzyciu ustawien dostepnych na karcie Edycja w bibliotece tytutow
mozna modyfikowaé atrybuty tekstu, takie jak kréj czcionki, styl,
rozmiar i inne. Kliknij opcje Tytut w bibliotece, a nastepnie przejdz do
karty Edycja, aby zastosowac¢ dostepne opcje modyfikowania
atrybutow tekstu.
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Dodatkowe opcje pozwalajg ustawiac¢ styl i wyréwnanie, stosowac
Obramowanie, Cien i Przezroczystos¢, a takze dodawac Tlo tekstu
do tekstu.

[k
AA AA
U AA

" :l na .
AR aa A4
AA D i

Przycisk ustawienia wstepnego stylu tytutu pozwala
zastosowac wstepnie zdefiniowany styl do tytutu.

Funkcja tta tekstu pozwala natozy¢ tekst na elipse, zaokraglony
prostokat, prostokat z zakrzywionymi bokami i prostokatny pasek
koloru.

Aby dodac tto tekstu

1 Kliknij przycisk Dostosuj atrybuty tfa tekstu , aby otworzy¢
okno dialogowe Tto tekstu.

2 Wybierz pasek tta w jednolitym kolorze lub ksztatt, do ktérego
zostanie dopasowany tekst.

3 Wybierz kolor tta. Uzyj koloru jednolitego lub gradientowego
i ustaw przezroczysto$c.

Edycja 93



Aby zmodyfikowa¢ obramowanie i przezroczystosc¢ tekstu

oraz dodac¢ cienie

» Kiliknij przycisk Obramowanie/Cien/Przezroczystosé na
panelu opciji i ustaw atrybuty przy uzyciu okna dialogowego
Obramowanie/Cien/Przezroczystos¢.

Obramowanie/Cief/Przezroczystosé (=l

Obramowanie | Cier
Tekst praezroczysty
V| Zewnetrzne obramowarie dadu

+ 00 Kolor lirii:
Fo o -B L

Aby obréci¢ tekst w oknie podgladu

1 Zaznacz tekst w celu wyswietlenia zéttych i fioletowych uchwytow
w oknie podgladu.

2 Kiliknij i przeciagnij fioletowy uchwyt w odpowiednie potozenie.
Uwaga: Tekst mozna takze obraca¢ przy uzyciu panelu opciji.

Na karcie Edycja okres$l warto$¢ w polu Obré¢ o kat, aby
zastosowac dokfadny kat obrotu.

Stosowanie animacji

Za pomoca narzedzi do animaciji, takich jak pojawianie sie/zanikanie,
Sciezka ruchu i upuszczanie, mozna uzyskac efekt poruszania sie
tekstu.

Aby zastosowaé animacje do biezacego tekstu
1 Na karcie Atrybuty wybierz opcje Animacja i Zastosu,.

2 Wybierz kategorie animacji z listy rozwijanej Typ i wybierz
zdefiniowang wstepnie animacje w polu pod listg Typ.
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3

Kliknij przycisk Dostosuj atrybuty animacji , aby otworzy¢
okno dialogowe, w ktérym mozna okresli¢ atrybuty animacji.

W przypadku niektérych efektéw animacji mozna przeciagnaé
uchwyty Czas trwania pauzy, aby okresli¢ czas pauzy po wejsciu
tekstu na ekran i przed zejsciem z ekranu.

Uchwyty Czas trwania pauzy

Stosowanie efektow tytutow

Do tekstu mozna zastosowac filtry przy uzyciu zdefiniowanych
wstepnie efektéw tytutdw, takich jak Pecherzyki, Mozaika i Kaskada.
Filtry tytutéw znajduja sie w osobnej kategorii Efekty tytutu.

Aby zastosowac filtry tytuléw do biezacego tekstu

1

Kliknij opcje Filtr i wybierz pozycje Efekty tytutu w menu
rozwijanym Galeria. W bibliotece sa wyswietlane miniatury
réznych filtréw w kategorii Efekty tytutu.

Zaznacz klip na osi czasu, a nastepnie wybierz filtr tytutu

z miniatur wyswietlonych w bibliotece.

Przeciagnij i upusc filtr tytutu na klip znajdujacy sie na $ciezce
tytutéw.

Uwaga: Domyslnie filtr zastosowany do klipu jest zawsze
zastepowany przez nowy filtr przeciagniety na klip. Na karcie
Atrybuty na panelu opcji usun zaznaczenie pola wyboru Zastap
ostatni filtr, aby zastosowac kilka filtréw do jednego tytutu.
Kliknij opcje Dostosuij filtr na karcie Atrybuty na panelu opgji,
aby dostosowac atrybuty filtru tytutu. Dostepne opcje sg zalezne
od wybranego filtru.
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Za pomoca nawigatora wyswietl podglad klipu z zastosowanym
filtrem wideo.

Uwaga: Jesli do klipu zastosowano kilka filtréw tytutéw, mozna
zmienic¢ ich kolejnosé za pomoca przyciskéw n i u Zmiana
kolejnosci filtrow tytutdow bedzie mie¢ znaczny wptyw na klip.

Grafika

Biblioteka grafiki zawiera klipy koloru, obiekty, ramki i animacje Flash.

Dodawanie klipéw koloru

Klipy koloru to tta w kolorze jednolitym. Mozna uzy¢ wstepnie
ustawionych klipéw koloru lub utworzy¢ nowe w bibliotece. Na przykfad
mozna wstawi¢ czarny klip koloru jako tto napiséw koricowych.

Aby wybra¢ klip koloru w bibliotece kolorow

1

96

Wybierz opcje Grafika na panelu opcji i wybierz pozycje Kolor

z listy rozwijanej Biblioteka.

Wybierz odpowiedni kolor sposréd wyswietlanych w bibliotece

i przeciagnij go na sciezke wideo lub naktadki.

Aby doda¢ kolor niedostepny w bibliotece, kliknij pole koloru obok

selektora kolorow. W tym miejscu mozna wybrac kolor z selektora
koloréw Corel lub z selektora kolorow Windows.

Selektor kolordw Corel...
Selektor kolordw Windows...

Na panelu opcji ustaw Czas trwania klipu koloru.
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Dodawanie obiektow lub ramek

Ozdobne obiekty lub ramki mozna dodawa¢ do edytowanego wideo
jako klipy naktadki.

Aby dodac¢ obiekt lub ramke

1 Wybierz opcje Grafika w bibliotece.

2 Zlisty rozwijanej mozna wybrac¢ pozycje Obiekt lub Ramka w celu
dodania.

3 Zaznacz obiekt lub ramke, a nastepnie przeciagnij je na sciezke
naktadki na osi czasu.

4 Kiliknij karte Atrybuty, aby zmieni¢ rozmiar i pozycje obiektu lub
ramki.
Uwaga: Aby zmienic¢ rozmiar obiektu, nalezy klikng¢ go
dwukrotnie w oknie podgladu i przeciggnaé zo6tte uchwyty.

Obiekt Ramka

Edycja 97



Dodawanie animacji Flash

Dzieki dodaniu animacji Flash jako klipéw naktadek mozna urozmaicic
wideo.

Aby doda¢ animacje Flash
1 Zlisty rozwijanej w Grafika wybierz pozycje Animacja Flash.

2 Zaznacz animacje Flash, a nastepnie przeciagnij ja na $ciezke
nakfadki.

Kliknij przycisk Opcje.

4 Na karcie Atrybuty dostosuj animacje Flash.

Dostosowywanie obiektow, ramek i animacji

Za pomoca réznych opcji dostepnych na kartach Edycja i Atrybuty
mozna dostosowac obiekt lub ramke. Mozna miedzy innymi dodaé
animacje, zastosowac efekt przezroczystosci, zmienic rozmiar obiektu
lub ramki itd.

Filtry

Filtry wideo to efekty, ktére mozna stosowacé do klipéw w celu zmiany
ich stylu lub wygladu. Uzycie filtrow to kreatywny sposob
uatrakcyjnienia klipéw lub poprawienia wad w materiale wideo. Mozna
na przykfad sprawic, ze klip bedzie wygladat jak namalowany obraz lub
poprawi¢ balans kolorow.
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Filtry mozna stosowac¢ pojedynczo lub w kombinacjach na sciezkach
wideo, naktadki, tytutéw i audio.

Aby zastosowac filtr wideo do klipu wideo lub zdjecia na

sciezce wideo

1 Kliknij opcje Filtr w bibliotece, aby wyswietli¢ miniatury réznych
probek filtréw.

2 Zaznacz klip na osi czasu, a nastepnie wybierz filtr wideo
z miniatur wyswietlonych w Bibliotece.

3 Przeciagnij i upus¢ filtr wideo na klip znajdujacy sie na Sciezce
wideo.

Atrybuty

4 Kiliknij opcje Dostosuj filtr na karcie Atrybuty na panelu opcji,
aby dostosowac atrybuty filtru wideo. Dostepne opcje sg zalezne
od wybranego filtru.

5 Za pomoca nawigatora wyswietl podglad klipu z zastosowanym
filtrem wideo.

Stosowanie wielu filtrow

Domysinie filtr zastosowany do klipu jest zawsze zastepowany przez
nowy filtr przeciagniety na klip. Usun zaznaczenie opcji Zastap ostatni
filtr, aby zastosowac wiele filtréw do jednego klipu. Program Corel
VideoStudio Pro umozliwia zastosowanie maksymalnie pieciu filtréow
do jednego klipu.

Przefaczajac widok, mozna uzyska¢ podglad wybranego filtru.
W przypadku przystgpienia do renderowania projektu w filmie zostang
uwzglednione tylko wigczone filtry.
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Jesli do klipu zastosowano kilka filtréw wideo, mozna zmienié¢ ich
kolejno$¢ za pomoca przyciskow n i Ed. Zmiana kolejnosci filtrow
wideo bedzie mie¢ wpltyw na wyglad klipu.

Ustawienia klatki kluczowej

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia dostosowywanie filtrow
wideo w rézny sposaéb, na przyktad przez dodawanie klatek
kluczowych do klipéw. Klatki kluczowe pozwalajg okresli¢ rézne
atrybuty lub zachowanie filtru wideo. Umozliwia to elastyczne
okreslanie wygladu filtru wideo w dowolnym punkcie klipu oraz zmiane
natezenia efektu w czasie.

Aby ustawi¢ klatki kluczowe klipow
1 Przeciagnij i upusc filtr wideo z biblioteki na klip na osi czasu.
2 Kiliknij przycisk Dostosuj filtr. Zostanie wyswietlone okno
dialogowe filtru wideo.
Uwaga: Dostepne ustawienia sg rézne dla kazdego filtru wideo.
3 W elementach sterujacych klatkami kluczowymi przeciagnij

Pasek ruchu poklatkowego lub uzyj strzatek, aby przejs¢ do
klatki, dla ktérej majg zostaé zmienione atrybuty filtru wideo.

I3

Uwaga: Aby precyzyjnie umiesci¢ klatki kluczowe, mozna uzy¢
koétka myszy do powigkszenia lub pomniejszenia paska
sterowania osi czasu.

elementy
sterujace
klatkami
kluczowymi
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Kliknij przycisk Dodaj klatke kluczowa |, aby ustawi¢ dang
klatke jako klatke kluczowa w klipie. Mozna dostosowac
ustawienia filtru wideo dla danej klatki.

Uwaga: Znacznik w ksztatcie rombu # widoczny na pasku
sterowania osi czasu wskazuje, ze dana klatka jest klatkg
kluczowa w Klipie.

Powtorz kroki 3 i 4, aby doda¢ wiecej klatek kluczowych do klipu.

Uzyj elementdw sterujacych osig czasu, aby przej$¢ do klatki
kluczowej w klipie lub jg edytowac.

» Aby usung¢ klatke kluczowa, kliknij przycisk Usun klatke
kluczowa —.

* Kliknij przycisk Odwré¢ klatki kluczowe &, aby odwrdci¢
kolejnos¢ klatek kluczowych na osi czasu (sekwencja bedzie sie

rozpoczynac sie od ostatniej klatki kluczowej i konczy¢ na
pierwszej klatce kluczowej).

» Aby przejs¢ do kolejnej klatki kluczowej, kliknij przycisk Przejdz
do nastepnej klatki kluczowej .

» Aby przej$¢ do poprzedniej klatki kluczowej, kliknij przycisk
Przejdz do poprzedniej klatki kluczowej .

Kliknij przyciski Pojawianie sie «# i Zanikanie = | aby okresli¢

punkty pojawiania sie u zanikania w filtrze.

Dostosuj ustawienia filtru wideo zgodnie z oczekiwaniami.

Wyswietl podglad zmian, klikajac przycisk Odtwérz B|w oknie

podgladu.

Po ukonczeniu kliknij przycisk OK.

Uwaga: Aby wyswietli¢ podglad klipu z zastosowanym filtrem
wideo, nalezy uzy¢ okna podgladu lub urzadzenia zewnetrznego,
takiego jak telewizor lub kamera DV.
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Aby wybra¢ urzadzenie wyswietlajgce, kliknij przycisk =,

a nastepnie kliknij przycisk =, aby otworzy¢ okno dialogowe
Opcje podgladu odtwarzania.

Audio

Dzwigki to jeden z najwazniejszych elementow filmu. Program Corel
VideoStudio Pro umozliwia dodawanie narracji i muzyki do projektu.

Funkcja Audio w programie Corel VideoStudio Pro obejmuje dwie
$ciezki: dialogowa i muzyczng. Narracje mozna wstawi¢ na sciezke
dialogowa, a podktad muzyczny lub efekty dzwiekowe na Sciezke
muzyczng.

Wiecej informacji na temat pracy z plikami audio zawierajg tematy
Dodawanie plikéw audio, Dodawanie narracji i Dodawanie podktadu
muzycznego.

Kopiowanie i wklejanie atrybutéw klipéw
multimedialnych

Atrybuty jednego klipu w projekcie filmu mozna zastosowac do innego
klipu w tym samym projekcie. Podczas pracy z klipami audio mozna
takze dodawac filtry do klipédw audio na panelu opcji Muzykal/gtos

w Kroku Edycja.

Aby skopiowa¢ i wklei¢ atrybuty klipéw multimedialnych

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy klip zrodtowy i wybierz opcje
Kopiuj atrybuty

2 Kiliknij prawym przyciskiem myszy klip docelowy i wybierz opcje
Wklej wszystkie atrybuty.
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w Mozna takze wybiera¢ atrybuty do wklejenia w innym Klipie.
Kliknij prawym przyciskiem myszy klip docelowy i wybierz opcje
Wklej atrybuty opcjonalne. Wybierz atrybuty, ktére chcesz
wklei¢ do klipu docelowego, i kliknij przycisk OK.

Zapisywanie migawek w Kroku Edycja

W Kroku Edycja mozna wykonac zdjecie, wybierajgc okreslona klatke
na osi czasu i zapisujac jg jako plik obrazu.

Aby przechwyci¢ zdjecia
1 Kiliknij kolejno Ustawienia > Preferencje > Przechwytywanie.
Wybierz wartos¢ BITMAP lub JPEG w polu Format migawki.

Uwaga: Jesli wybrano wartos¢ JPEG, nalezy ustawic¢ takze
wartos¢ w polu Jakos¢ migawki.

2 Kiliknij przycisk OK.
Wybierz klip wideo w projekcie.

4 Przeciagnij Pasek ruchu poklatkowego do klatki, ktéra ma
zostaé przechwycona.

5 Kiliknij kolejno Edycja > Utwérz migawke. Migawka zostanie
automatycznie dodana do biblioteki i zapisana w folderze
roboczym.

5 Mozna takze zapisa¢ migawke z biezacej pozycji paska ruchu
poklatkowego, wybierajac opcje Migawka z menu [&§] Opcja
Nagraj/Przechwy¢.
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Edycja kaskadowa

Edycja kaskadowa umozliwia wstawianie lub usuwanie klipow,

a takze jednoczesne automatyczne przesuwanie innych (tacznie

z pustymi miejscami), aby wydzieli¢ odcinek na osi czasu dla klipu.
Edycja kaskadowa rozpoczyna sie od pozycji punktu wstawiania.
Nalezy uzy¢ tego trybu, aby zachowac oryginalng synchronizacje
Sciezek podczas wstawiania lub usuwania klipéw.

Ta funkcja jest przydatna, gdy wazne jest, aby inne sciezki byty
odtwarzane synchronicznie z okreslonymi scenami wideo. Ponadto
dzieki niej edycja jest efektywniejsza, poniewaz zachowuje
synchronizacje wszystkich $ciezek ze $ciezkg wideo jako $ciezka,
odniesienia.

Oryginalna o$ czasu
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Edycja

O$ czasu po wstawieniu klipu na $ciezke wideo

z wylgczong opcjg Wigcz edycje kaskadows.
Wstawienie nowego klipu spowoduje przesuniecie
tylko klipéw na $ciezce wideo.

OS$ czasu po wstawieniu klipu na $ciezke wideo

z opcjg Wigcz edycje kaskadowg wigczong dla
niektérych Sciezek. Klipy na Sciezkach z wigczong
edycjg kaskadowg sg przesuwane po wstawieniu
nowego klipu w celu zachowania oryginalnej
synchronizacji.
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Aby wstawi¢ klip w trybie edycji kaskadowej

1

Kliknij przycisk Wiacz/wylacz edycje kaskadowa, aby
aktywowac panel, a nastepnie wybierz odpowiednie pole dla
kazdej sciezki, do ktérej ma zosta¢ zastosowana edycja
kaskadowa.

Przeciagnij klip z biblioteki, aby wstawi¢ go w odpowiednie
miejsce na osi czasu. Po umieszczeniu nowego klipu wszystkie
klipy, do ktérych zastosowano edycje kaskadowa, zostang
odpowiednio przesuniete przy jednoczesnym zachowaniu ich
pozycji wzgledem siebie na Sciezce.

Uwaga: Edycja kaskadowa dziata rowniez w przypadku usuwania
klipow.

Wiaczanie i wylaczanie sciezek

Sciezki mozna wyswietla¢ i ukrywaé podczas odtwarzania

i renderowania. Mozna takze ogladac efekt kazdej sciezki w projekcie
bez koniecznosci ciggtego usuwania i ponownego importowania
klipéw multimedialnych.

S Symbol oka na przyciskach sciezek wskazuje status kazdej

Sciezki. Gdy $ciezka jest wigczona, na przycisku jest
wyswietlane otwarte oko. Gdy $ciezka jest wytgczona, na
przycisku jest wyswietlane zamkniete oko, a wybrana Sciezka
jest wyszarzona.

"
&

"0
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Aby wlaczy¢ Sciezki

106

Kliknij przycisk sciezki dla sciezki, ktéra ma zosta¢ wyswietlona.
Sciezka zostanie wigczona i uwzgledniona podczas renderowania
i odtwarzania projektu.

Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



Aby wylaczyc¢ sciezki

» Kiiknij przycisk sciezki dla Sciezki, ktéra ma zosta¢ ukryta.
Sciezka jest wytaczona podczas renderowania i odtwarzania
projektu.

Edycja przy uzyciu funkcji Inteligentne proxy

Gtéwnym celem funkgiji inteligentnego proxy jest zapewnienie wiekszej
ptynnosci obrazu podczas pracy ze sporymi plikami wideo o duzej
rozdzielczosci.

Podczas edycji i podgladu projektu zamiast duzych plikow Zrédtowych
wideo beda uzywane pliki proxy. Ta funkcja jest szczegodlnie uzyteczna
podczas pracy z materiatem zarejestrowanym w rozdzielczosci HD,
ktérego przetwarzanie moze zajg¢ znaczng czes¢ zasobéw
komputera. Dopiero w czasie renderowania pliku wideo zostang uzyte
oryginalne pliki zrodtowe.

Pliki proxy to kopie robocze plikéw wideo majace nizsza rozdzielczose.
Rozdzielczo$¢ i wspoétczynnik kompresji sg nizsze, aby przyspieszyé
proces edycji plikdw wysokiej rozdzielczosci, takich jak HDV i AVCHD.
Pliki proxy zalezg od ilosci zasobdw, a nie od projektu. Oznacza to, ze
te same pliki proxy moga by¢ uzywane w réznych projektach. Funkcja
Inteligentne proxy moze by¢ takze uzywana z innymi formatami plikéw
wideo. Nie jest ona ograniczona tylko do plikéw HD.

Aby wiaczy¢ tworzenie plikow proxy

* Kiliknij kolejno Ustawienia > Menedzer inteligentnych proxy >
Wiacz inteligentne proxy.
Uwaga: Funkcja Inteligentne proxy jest wtaczona domysinie, o ile
jest obstugiwana przez sprzet komputerowy. Mozna jednak
wymusi¢ tworzenie plikéw proxy w dowolnym momencie, klikajac
prawym przyciskiem myszy jeden lub wiecej plikow na osi czasu
i wybierajac opcje Utworz plik inteligentnego proxy.
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Aby skonfigurowa¢ srodowisko generowania plikéw

inteligentnego proxy

1 Kliknij kolejno Ustawienia > Menedzer inteligentnych proxy >
Ustawienia.

2 Na karcie Wydajnos¢ w oknie dialogowym Preferencje mozna
dostosowac ustawienia funkcji Inteligentne proxy.

w Menedzer plikow inteligentnych proxy stuzy do wyswietlania
listy plikéw zrédtowych i plikdw proxy. Przy uzyciu tego
menedzera mozna usuwac pliki proxy, ktére sg juz
niepotrzebne.

Menedzer kolejki inteligentnych proxy stuzy do wyswietlania
plikéw, dla ktérych zostang wygenerowane pliki proxy.

W przypadku plikow HDV i AVCHD funkcja Inteligentne proxy jest
automatycznie aktywowana podczas przechwytywania i uzywania tych
plikdbw w projekcie.

Po wigczeniu tej funkgciji pliki proxy bedg automatycznie tworzone
i uzywane w projekcie po wstawieniu plikdw wideo na o$ czasu.

Aby wyswietli¢ liste plikow wideo, dla ktorych zostang
wygenerowane pliki proxy

1 Kliknij kolejno Ustawienia > Menedzer inteligentnych proxy >
Menedzer kolejki inteligentnych proxy.

2 Wybierz pliki, ktére chcesz wstawi¢ do kolejki.
3 Kiiknij przycisk OK.
Przeksztalcanie wielu plikow

Przeksztatcanie wsadowe umozliwia przeksztatcanie wielu plikow,
jeden po drugim, na inny format.
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Aby przeprowadzi¢ przeksztatcanie wsadowe

1 Kliknij kolejno Plik > Przeksztalcanie wsadowe.

2 Kiliknij przycisk Dodaj, a nastepnie wybierz pliki do
przeksztatcenia.
Wybierz folder wyjsciowy w polu Zapisz w folderze.

4 W polu Zapisz jako typ wybierz typ formatu wyjsciowego.
Kliknij przycisk Przeksztal¢.

Wynik zostanie wyswietlony w oknie dialogowym Raport z zadania.
Kliknij przycisk OK, aby zakonczyé.

Poprawianie klipéw

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia poprawianie wygladu
klipéw wideo lub obrazéw poprzez zmiane biezacych ustawien, takich
jak ustawienia kolorow w opcji Korekcja koloréw.

Dostosowywanie koloréw i jasnosci

Ustawienia koloréw i jasnosci obrazéw i wideo mozna zmienic¢ na osi
czasu, klikajac przycisk Korekcja koloréw na panelu opcji.

Aby ustawic¢ kolory i jasnos¢

1 Na osi czasu wybierz klip wideo lub obrazu, ktéry ma zostac
poprawiony.

2 Przeciagnij suwaki, aby ustawi¢ wartosci nastepujacych atrybutow
klipu: Barwa, Nasycenie, Jasnos¢, Kontrast i Gamma.

3 W oknie podgladu sprawdz wptyw nowych ustawien na obraz.

Uwaga: Dwukrotnie kliknij odpowiedni suwak, aby przywrocic
oryginalne ustawienia koloréw klipu.
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Dostosowywanie balansu bieli

Balans bieli odtwarza naturalng temperature barwowg obrazu,
usuwajac niepozadane przebarwienia spowodowane zrédiem Swiatta
i niepoprawnymi ustawieniami kamery lub aparatu.

Na przykfad obiekt oswietlony Swiattem jarzeniowym moze wydawac
sie czerwonawy lub z6tty na klipie obrazu lub wideo. Aby uzyskaé
naturalny wyglad, nalezy na obrazie okresli¢ punkt odniesienia, ktéry
reprezentuje kolor biaty. Program Corel VideoStudio Pro oferuje rézne
opcje wyboru punktu bieli:

+ Automatycznie — powoduje automatyczny wybdr punktu bieli
dopasowanego do ogdlnych koloréw obrazu.

*  Wybierz kolor — umozliwia reczne wybranie punktu bieli na
obrazie. Za pomoca narzedzia Pipeta nalezy wybraé¢ obszar
odniesienia w kolorze biatym lub neutralnym szarym.

+ Ustawienia wstepne balansu bieli — umozliwiajg automatyczny
wybor punktu bieli odpowiednio do konkretnych warunkéw
oswietlenia.

+ Temperatura — umozliwia okreslenie temperatury barwowe;j
zrodia sSwiatta w stopniach Kelvina (K). Nizsze wartosci wskazujg
na oswietlenie typu Zarowe, Jarzeniowe i Swiatto dzienne,
natomiast Zachmurzenie, W cieniu lub Silne zachmurzenie majg,
wysoka temperature.

Aby dostosowac balans bieli
1 Woybierz wideo lub zdjecie na osi czasu lub w bibliotece.

2 Na karcie Wideo lub Zdjecie na panelu opciji kroku Edycja kliknij
przycisk Korekcja kolorow.

3 Zaznacz pole wyboru Balans bieli.
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Okresl sposéb wyszukiwania punktu bieli. Wybierz sposréd
dostepnych opcji (Automatycznie, Wybierz kolor, Ustawienia
wstepne balansu bieli lub Temperatura).

Zdjecie

Jesli wybierzesz opcje Wybierz kolor, kliknij przycisk Pokaz
podglad, aby wyswietli¢ obszar podgladu na panelu opgciji.
Po przesunieciu wskaznika do obszaru podgladu jego ksztatt
zmieni sie na pipete.

Kliknij, aby okresli¢ na obrazie punkt odniesienia, ktory
reprezentuje kolor biaty.

W oknie podgladu sprawdz wptyw nowych ustawien na obraz.
Uwaga: Kliknij strzatke listy Balans bieli, aby wyswietli¢ wiecej
dostepnych korekt koloru. Okresl intensywno$¢ kolorow za
pomoca opcji Zywy kolor lub Zwykly kolor. Poziom czutoéci
balansu bieli mozna okresli¢ przy uzyciu nastepujacych opciji:
Stabszy, Normalny i Mocniejszy.

Dostosowywanie tonéw

Aby ustawic¢ jakos¢ tonow klipow wideo lub klipéw obrazow

Kliknij przycisk Korekcja kolorow na panelu opcji korku Edycja
i wybierz opcje Automatyczne dostosowanie tonu.

Uwaga: Z menu rozwijanego Automatyczne dostosowanie
tonu mozna wybra¢ nastepujace opcje jasnosci klipu:
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Najjasniejszy, Jasniejszy, Zwykly, Ciemniejszy lub
Najciemniejszy.

Stosowanie efektu przesuniecia i powiekszania

Funkcja Przesuniecie i powiekszenie jest stosowana do zdjec.
Imituje ona efekt ruchu panoramowania i zblizenia w kamerze wideo.
Jest to znane jako ,efekt Kena Burnsa”.

Aby zastosowac efekt przesuniecia i powiekszenia do zdje¢

» Kiliknij prawym przyciskiem myszy zdjecie na osi czasu i wybierz
opcje Przesuniecie i powiekszenie — auto.
Uwaga: Efekt panoramowania i powiekszania mozna takze
zastosowac do zdjec, klikajac opcje Przesuniecie
i powiekszenie na karcie Zdjecie w panelu opcji.
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Efekt przesuniecia i powigkszania mozna dostosowywac. Ponizsza
procedura stanowi przyktad ruchu, ktéry zaczyna sie od zblizenia, po
nim nastepuje panoramowanie, a nastepnie odjazd kamery w celu
wyswietlenia catego obrazu.
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Aby dostosowa¢ efekt przesuniecia i powiekszania

1 Na karcie Zdjecie wybierz opcje Dostosuj w obszarze
Przesuniecie i powiekszenie.

2 W oknie dialogowym Przesuniecie i powiekszenie krzyzyki
w oknie Oryginalny oznaczaja klatki kluczowe w klipie obrazu,
w ktérych mozna dostosowac ustawienia w celu uzyskania efektu
przesuniecia i powiekszania.

3 Przeciagnij poczatkowa klatke kluczowg oznaczong krzyzykiem
w oknie obrazu na obszar, ktéry ma stanowi¢ poczatek sekwencji.

~ Obraz ' Podglad
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4 Powieksz obszar, zmniejszajgc markize lub zwiekszajac
wspotczynnik powiekszenia.

Podglad

Oryginalny
5 Przeciagnij krzyzyk klatki kluczowej Koniec do odpowiedniego
punktu koncowego.

Oryginalny Podglad

6 Kiliknij przycisk Odtwérz » |, aby wyswietli¢ podglad efektu.

7 Kiliknij przycisk OK, aby zastosowac efekt do obrazu.

Dodatkowe opcje w oknie dialogowym Przesuniecie i powiekszenie
umozliwiajg dalsze dostosowanie efektu. Kliknij odpowiednie pole
Zakotwiczenie, aby przesuna¢ markize w ustalone miejsce w oknie
Oryginalny.

-

N . ) L .
& N Aby powigkszy¢ lub pomniejszy¢ staty obszar bez panoramowania
obrazu, zaznacz opcje Bez panoramowania.
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Aby dotaczy¢ efekt pojawiania sie/zanikania, zwieksz wartos¢
opcji Przezroczystos¢. Obraz zaniknie do Kolor tta. Kliknij
pole koloru, aby wybraé kolor tta, lub uzyj narzedzia pipeta #*,
aby wybrac kolor w oknie obrazu.

Opcie

[7] Bez pancramowania

Wispitczymmik 5 1z & %
powigkszenia [100.1000)

Kolor ta:
Interpolacia logarytmiczna ﬁ .

Preezroczystodé it i
{0.100) 7 0 #

O
L

Zmiana rozmiaru i znieksztatcanie klipéw

Aby zmieni¢ rozmiar klipu lub go znieksztalci¢
1 Woybierz klip na $ciezce wideo, a nastepnie kliknij karte Atrybuty
na panelu opciji.
2 Zaznacz pole wyboru Znieksztal¢ klip. Zostang wyswietlone zétte
uchwyty. Wykonaj nastepujace kroki:
* Przeciagnij zo6tte uchwyty w rogach, aby zmienié proporcjonalnie
rozmiar klipu (A).
* Przeciagnij zétte uchwyty po bokach, aby zmieni¢ rozmiar bez
zachowania proporc;ji (B).

* Przeciagnij zielone uchwyty w rogach, aby nachyli¢ klip (C).
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Dodawanie punktéw dyspozycji i rozdziatéw

Dodanie punktow dyspozycji i rozdziatéw utatwia poruszanie sie

w projekcie i umozliwia umieszczanie komentarzy na osi czasu.
Znaczniki tych punktéw dyspozyciji i rozdziatdéw sg uzywane gtéwnie
jako elementy nawigacyjne w projekcie lub rozdziaty menu dysku

i interaktywne facza w projektach HTMLS5.

Punkty dyspozycji stuzg jako znaczniki pomocne w wyréwnywaniu
klipow multimedialnych w projekcie. Punkty rozdziatow okreslajg
rozdziaty menu dysku lub hipertgcza.

Aby doda¢ punkty dyspozycji projektu
1 Kliknij Menu rozdziatéw/dyspozyciji.

2 Kiiknij opcje Punkt dyspozyciji.

3 Przeciagnij kursor do miejsca, w ktérym ma zosta¢ dodany punkt
dyspozycji, a nastepnie kliknij pasek pod skalg osi czasu. Zostanie
dodana niebieska ikona strzatki.

Bike Race.wmv

Punkty dyspozycji
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Dodaj/usun — Punkt dyspozyc;ji

Bike Race.wmv

Punkty dyspozycji
4 Powtorz krok 3, aby dodac¢ wiecej punktéw dyspozyciji.
Uwaga: Podczas dodawania punktéw dyspozycji mozna takze
uzy¢ Menedzera punktéw dyspozycji. Kliknij przycisk Dodaj,
a nastepnie okresl kod czasowy i nazwe dyspozycji w celu tatwej
identyfikaciji. Kliknij przycisk OK, a nastepnie Zamknij.

N Punkt dyspozycji mozna takze dodac, przeciagajac suwak

osi czasu do odpowiedniego potozenia punktu dyspozyc;ji

w projekcie i klikajgc opcje Dodaj/usun — Punkt dyspozycji.
Aby doda¢ rozdzialy
1 Wybierz opcje Punkt rozdzialu w Menu rozdziatéw/dyspozycji.

00:00:00:00 00:00:00:10

2 Przeciagnij kursor do miejsca, w ktérym ma zosta¢ dodany
rozdziat, a nastepnie kliknij pasek pod skalg osi czasu. Zostanie
wys$wietlona zielona ikona strzafki, ktora stuzy jako znacznik
w filmie
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00,00 00:00:02.00 00:00:04.00

Bike Race wmv

Punkty rozdziatéw

3 Aby edytowaé rozdziat, kliknij punkt rozdziatu i przeciagnij go
W nowe miejsce.

4 Aby zmieni¢ nazwe rozdziatu, kliknij dwukrotnie punkt rozdziatu
i wprowadz nowg nazwe. Kliknij przycisk OK.

w Aby usunag¢ punkty rozdziatéw i dyspozycji, przeciggnij
znaczniki poza skale osi czasu i zwolnij przycisk myszy. Mozna
takze przeciagna¢ skale osi czasu do punktu rozdziatu lub
dyspozycjiiklikng¢ przycisk Dodaj/usun — Punkt rozdziatu lub
Dodaj/usun — Punkt dyspozycji.

Mozna takze przeciggna¢ suwak osi czasu do odpowiedniego
punktu rozdziatu w projekcie. Kliknij przycisk Dodajlusun —
Punkt rozdziatu.

Praca z nakladkami

Kolejna funkcja dostepna w kroku Edycja to mozliwos¢ stosowania
efektow naktadek. Umozliwia ona dodawanie klipéw nakfadek w celu
potaczenia z klipami wideo na $ciezce wideo. Przy uzyciu klipu
nakfadki mozna takze utworzy¢ efekt obrazu w obrazie (PiP) oraz
dodawac grafike i napisy w dolnej czesci obrazu (,lower third”), dzieki
ktérym produkcja filmowa bedzie wygladac bardziej profesjonalnie. Na
Sciezkach naktadek mozna takze wstawia¢ wideo, ktérego dzwiek nie
ma znajdowac sie na sciezce gtéwne;j.
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Aby tworzy¢ klipy naktadek z przezroczystym ttem, mozna utworzy¢
plik wideo AVI z 32-bitowym kanatem alfa lub plik obrazu z kanatem
alfa. Takie pliki wideo i obrazu mozna utworzy¢ w takich programach
jak Corel PaintShop Pro i CorelDRAW.

Innym sposobem jest uzycie funkcji Maska i Klucz chrominanc;ji
w programie Corel VideoStudio Pro w celu zmiany okreslonego koloru
na obrazie na obszar przezroczysty.

Dodawanie klipéw do sciezki naktadki

Przeciagnij pliki multimedialne na $ciezke naktadki na osi czasu, aby
dodac¢ je do projektu jako klipy naktadek.

Aby dodac klip do sciezki naktadki

1 W bibliotece wybierz folder multimediéw zawierajacy klip naktadki,
ktéry ma zosta¢ dodany do projektu.

2 Przeciagnij plik multimedialny z biblioteki na $ciezke naktadki na
osi czasu.
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Uwaga: Klipy koloru réwniez moga by¢ uzywane jako klipy
nakfadek. Aby dodac¢ wiecej $ciezek, patrz ,Dodawanie wielu
Sciezek” na stronie 120.

3 Aby dostosowac klip naktadki, kliknij karte Atrybuty. Rozmiar
klipu naktadki zostanie zmieniony zgodnie z ustawieniami
wstepnymi, a klip zostanie umieszczony na srodku obrazu. Za
pomocg opcji na karcie Atrybuty mozna zastosowac kierunek
i styl do klipu naktadki, dodac filtry, zmieni¢ rozmiar i potozenie
klipu itp.

Dodawanie wielu sciezek

Aby zwiekszy¢ efektownos¢ filmu, mozna wstawic¢ pliki multimedialne
na wiecej niz jedna $ciezke naktadki. Sciezki naktadki mozna
wyswietlac¢ lub ukrywac¢ w projekcie.

Aby doda¢ wiele sciezek:
1 Kliknij przycisk Menedzer $ciezek na pasku narzedzi.
2 Zlisty rozwijanej wybierz liczbe $ciezek, ktore chcesz wyswietli¢.
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Menedzer sciezek @

Pok.az ukryj sciezki:

Seiezka wideo 1

Sciezki nakkadki 20 -
Scizski tytubdv 1 =
Sciezka dislogowa 1

Scieski muzyczne 1 =

| Ustaw damyslnie | [ ok ] | Anuluj |

L)
s

Kliknij opcje Ustaw domysinie, aby zapisa¢ biezace
ustawienia jako domysine dla wszystkich nowych projektéw.

&

Maksymalnie mozna dodac¢ jedng $ciezke wideo, 20 Sciezek
naktadki, dwie $ciezki tytutow, jedng Sciezke dialogowa i trzy
Sciezki muzyczne.

W projekcie HTML5 mozna doda¢ maksymalnie trzy $ciezki tta,
18 Sciezek nakfadki, dwie Sciezki tytutdw, jedng Sciezke
dialogowa i trzy sciezki muzyczne.

Praca z klipami naktadek

Dodanie wielu $ciezek naktadek zwieksza kreatywne mozliwosci
tworzenia filmu. Do klipéw mozna dodawac czesciowo przezroczyste
nakfadki na wideo tta lub dodawac¢ obiekty i ramki. Poznanie zasad
korzystania z klipéw i $ciezek naktadek utatwia uzyskiwanie réznych
efektdw w projektach.
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Przycinanie klipéw nakladek

Klip na $ciezce naktadki mozna przycig¢ w taki sam sposéb jak klip na
Sciezce wideo.

Aby podzieli¢ klip na sciezkach wideo i naktadki

1 Kiiknij opcje Projekt jako tryb odtwarzania i przeciggnij suwak do
czesci, w ktorej chcesz zastosowac ciecie.

2 Kiliknij przycisk Podziel klip .

Zmiana potozenia biezacego klipu nakladki

Aby zmieni¢ potozenie klipu naktadki
* Wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci:

* Przeciagnij klip naktadki na odpowiedni obszar okna podgladu.
Zalecane jest umieszczenie klipu naktadki w bezpiecznym
obszarze tytutu.

* W widoku osi czasu kliknij klip naktadki i kliknij przycisk Opcje.
Na karcie Atrybuty kliknij opcje Opcje wyréwnania i wybierz
opcje pozycji z menu.

Zmiana rozmiaru klipu naktadki

Aby zmieni¢ wielkos¢ klipu naktadki

» W oknie podgladu przeciggnij uchwyty klipu naktadki, aby zmieni¢
jego wielkos¢.
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Uwaga: Przeciggniecie z6ttego uchwytu w rogu spowoduje
zachowanie proporcji w trakcie zmiany rozmiaru Klipu.

Aby okresli¢ wyréwnanie i wielkosé¢ klipu naktadki

» Kiiknij opcje Opcje wyréwnania na karcie Atrybuty i kliknij
odpowiednig opcje, aby uzyska¢ zamierzony efekt.

Spowoduje to zmiane wielko$¢ i pozycji klipu naktadki.

Znieksztatcanie klipu naktadki

Aby znieksztatci¢ klip naktadki

* Przeciagnij zielone wezty w naroznikach pola obwiedni
otaczajgcego klip naktadki.

Przeciggniecie zielonych weztdw powoduje znieksztatcenie klipu naktadki.

Po zaznaczeniu zielonego wezta wskaznik myszy zmieni sie
w mniejszg strzatke z matym czarnym prostokgtem na koncu.

Edycja 123



-
I°S

Przytrzymaj klawisz [Shift] podczas przeciggania zielonych
weztéw, aby ograniczy¢ znieksztatcenie do ramki konturu
biezgcego Klipu.

Stosowanie efektéw ruchu do klipu naktadki

Aby zastosowaé ruch do klipu naktadki

1 Na karcie Atrybuty w obszarze opcji Kierunek/styl mozna
okresli¢ kierunek i styl ruchu klipu naktadki na ekranie.

2 Kiliknij strzatke, aby okresli¢ momenty filmu, w ktérych klip bedzie
sie pojawiat i zanikat.

Do klipu mozna stosowac¢ obroty oraz efekt pojawiania sie
i zanikania.

w Czas trwania pauzy okresla dlugo$¢ pauzy w wyznaczonym
obszarze przed zniknigciem klipu z ekranu. Jesli do klipu
nakfadki zostat zastosowany ruch, mozna przeciagnaé
znaczniki przycinania, aby ustawi¢ Czas trwania pauzy.

Poprawianie klipéw nakladek

Klipy naktadek mozna poprawiac przez stosowanie przezroczystosci,
obramowania, klucza chrominangiji i filtrow.

Aby zastosowa¢ przezroczystos¢ do klipu naktadki
1 Na karcie Atrybuty kliknij opcje Maska i Klucz chrominanciji.

2 Przeciggnij suwak Przezroczystos¢, aby ustawi¢ poziom krycia
klipu naktadki.
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Aby zastosowaé obramowanie do klipu naktadki
1 Na karcie Atrybuty kliknij opcje Maska i Klucz chrominancji.

2 Kiliknij strzatki Obramowanie, aby ustawi¢ grubos¢ obramowania
klipu naktadki.

3 Kiliknij pole koloru Obramowanie, ktére znajduje sie obok
strzatek, aby ustawi¢ kolor obramowania.

]

| T I --‘- » i

Kluczowanie chrominancji klipu naktadki

Kluczowanie chrominancji pozwala zamieni¢ konkretny kolor w klipie
na przezroczysty obszar i wyswietli¢ jako tto klip ze $ciezki wideo.
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Aby okresli¢ ustawienia klucza chrominanc;ji dla biezacego
klipu naktadki

1 Na karcie Atrybuty kliknij opcje Maska i Klucz chrominanciji.

2 Kiliknij opcje Zastosuj opcje naktadki, a nastepnie wybierz
pozycje Klucz chrominancji z listy rozwijanej Typ.

3 W obszarze opcji Podobiehstwo uzyj narzedzia pipeta , aby
wybraé kolor, ktéry bedzie renderowany jako przezroczysty
w oknie podgladu. Po kliknieciu pipetg w celu wybrania maski
koloru natychmiast widaé, jak kluczowanie chrominancji wptywa
na obraz.

4 Przesun suwak podobienstwa koloréw, aby dostosowac¢ zakres
koloru, ktéry ma by¢ renderowany jako przezroczysty.
Uwaga: Klip naktadki mozna takze przyciag¢, ustawiajac jego

Bez klucza chrominancji Z kluczem chrominancji

Dodawanie ramki maski

Dodanie maski (,matte”) do klipu naktadki powoduje zastosowanie
wokot niego ksztattu, ktéry mozna uczynié przezroczystym lub nie.

126 Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



Aby dodaé ramke maski

1 Na karcie Atrybuty kliknij opcje Maska i Klucz chrominancji.

2 Kiiknij opcje Zastosuj opcje naktadki, a nastepnie wybierz
pozycje Ramka maski z listy rozwijanej Typ.

Wybierz ramke maski.

4 W oknie podgladu sprawdz wptyw nowych ustawien na obraz.

5 Aby zaimportowa¢ ramke maski, utworz maske dla projektu.
Kliknij przycisk gl i wyszukaj plik obrazu.

Uwaga: Jako maski mozna uzy¢ dowolnego pliku obrazu. Jesli

maska jest w formacie innym niz wymagany format 8-bitowe;j
mapy bitowej, program Corel VideoStudio Pro automatycznie

przekonwertuje maske. W celu utworzenia maski obrazu mozna

uzy¢ takich programoéw jak Corel PaintShop Pro i CoreDRAW.
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Malowanie obrazéw i animacji przy uzyciu Kreatora

malowania

Kreator malowania to funkcja programu Corel VideoStudio Pro, ktéra
umozliwia zarejestrowanie malowania, rysowania lub pisania
odrecznego jako animacji i uzycie jako efektu naktadki.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Kreator malowania

* Kiiknij kolejno Narzedzia > Kreator malowania.

Podstawy interfejsu Kreatora malowania

Krnater maennat | T dosemacia 834 4 480 |

A 4 #
N FEELEEECEEE =
©

4
2

5
Obszar Opis
1 — Grubos¢ Pozwala zdefiniowa¢ grubosé koncowki
pedzla pedzla za pomoca pary suwakéw i pola

2 — Pt6tno/Okno
podgladu

podgladu.

Obszar malowania.
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Obszar Opis

3 — Panel pedzli Umozliwia wyboér z wielu narzedzi do
malowania, koncoéwek pedzli/narzedzi i oraz
okreslenie przezroczystosci.

4 — Paleta Umozliwia wybor lub okreslenie koloru przy

koloréw uzyciu selektora koloréw Windows lub
selektora koloréw Corel. Kolor mozna takze
wybrag, klikajac go pipeta.

5 — Biblioteka Zawiera nagrane wczesniej klipy.

makr/malowania

statycznego

Przyciski sterujace i suwaki Kreatora malowania

R[S

Edycja

Przycisk Nowy/Wyczy$¢ — otwiera nowe
ptétno lub okno podgladu.

Przyciski Powieksz i Pomniejsz —
umozliwiajg powiekszanie i pomniejszanie
malowanego obrazu.

Faktyczny rozmiar — przywraca ptétno
lub okno podgladu do rzeczywistego
rozmiaru.

Przycisk i suwak Obraz tta — klikniecie
przycisku Obraz tta pozwala uzy¢ obrazu
jako wzorca dla malowanego obrazu,

a suwak stuzy do sterowania jego
przezroczystoscig.

Przycisk Opcja tekstury — umozliwia
wybor i stosowanie tekstur do koncowek
pedzli.

Narzedzie Pipeta — umozliwia wybor
koloru z palety koloréw lub z otaczajgcych
obiektow.



Przycisk Tryb gumki — umozliwia pisanie
oraz wymazywanie na malowanym
obrazie/animaciji.

Przycisk Cofnij — umozliwia cofanie
i ponawianie czynnosci w trybach obrazu
nieruchomego i animaciji.

Przycisk Ponéw — umozliwia cofanie
i ponawianie czynnosci w trybach obrazu
nieruchomego i animaciji.

Przycisk Rozpocznij nagrywanie/
Migawka — nagrywa sesje malowania lub
dodaje namalowany obraz do biblioteki
obrazéw malowanych. Przycisk Migawka
jest wyswietlany tylko w trybie obrazéw
nieruchomych.

r Rozpocznij nagrywanie

[ Zatrzymaj nagrywanie

IIIHEE

= Migawka

Przycisk Odtwoérz/Zatrzymaj —
rozpoczyna lub zatrzymuje odtwarzanie

biezacej animacji malowania. Dostepny
tylko w trybie Animacja.

Przycisk Usun — usuwa animacje lub
obraz z biblioteki.

57
Przycisk Zmien czas trwania — zmienia
czas trwania wybranego klipu.

Przycisk Ustawianie preferencji —
wyswietla okno dialogowe Preferencje.

Przycisk Przetacz do trybu animacja lub
nieruchomy — umozliwia przetgczanie
miedzy trybem animagiji i trybem obrazu
nieruchomego.
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Przycisk OK — zamyka okno Kreator
malowania, wstawia animacje i obrazy do
biblioteki wideo oraz zapisuje pliki w
formacie *.uvp w bibliotece programu
Corel VideoStudio Pro.

Przycisk Zamknij — zamyka okno
dialogowe modutu Kreator malowania.

Tryby Kreatora malowania

Kreator malowania moze dziata¢ w dwoch trybach.

Aby wybra¢ tryb Kreatora malowania
» Kiliknij jeden z nastepujacych przyciskow:
* Tryb Animacja — umozliwia nagranie catej sesji
malowania i osadzenie nagrania na osi czasu.
« Tryb Nieruchomy E — umozliwia tworzenie plikow
obrazéw przy uzyciu réznych zestawéw narzedzi podobnie jak
w dowolnym innym programie graficznym.
Uwaga: DomysInie Kreator malowania jest uruchamiany w trybie
animaciji.
Aby zmieni¢ domysiny czas trwania klipu

1 Kiiknij przycisk Ustawianie preferencji E:ﬂ
Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Preferencje.

2 Na karcie Ogolne ustaw dtuzszy lub krétszy czas trwania makra
w polu Domysiny czas trwania makra.

3 Kiliknij przycisk OK.
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Aby uzy¢ obrazu odniesienia

Kliknij przycisk Opcja obrazu tta , aby wyswietli¢ okno

dialogowe Opcja obrazu tta. Ustaw nastepujace opcje:

» Zastosuj domysiny kolor tta — umozliwia wybér jednolitego
koloru tta dla malowanego obrazu lub animacji.

* Biezacy obraz na osi czasu — uzywa klatki wideo wyswietlanej
w danej chwili na osi czasu.

» Dostosuj obraz — umozliwia otwarcie obrazu i uzycie go jako
tta dla malowanego obrazu lub animacji.

Aby pomalowac¢ obraz nieruchomy

Przy uzyciu réznych zestawow pedzli i koloréw pomaluj obraz
nieruchomy na ptétnie lub w oknie podgladu, a po skohAczeniu
kliknij przycisk Migawka.

Uwaga: Namalowany obraz zostanie automatycznie zapisany
w bibliotece Kreatora malowania.

Aby nagra¢ animacje malowania

1
2

Kliknij przycisk Rozpocznij nagrywanie.

Przy uzyciu réznych zestawow pedzli i koloréw pomaluj obraz
nieruchomy na ptétnie lub w oknie podgladu, a po skohczeniu
kliknij przycisk Zatrzymaj nagrywanie.

Uwaga: Namalowana animacja zostanie automatycznie zapisana
w bibliotece Kreatora malowania.

Aby odtworzyé animacje malowania

132

Wybierz odpowiednie animacje z biblioteki makr/obrazéow

statycznych i kliknij przycisk Odtwoérz , aby jg odtworzyc.
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Aby przeksztalci¢ animacje w obraz nieruchomy

* Kiiknij prawym przyciskiem myszy miniature animac;ji i wybierz
opcje Przenies element animacji do obrazu nieruchomego.
Uwaga: Uzyskany obraz nieruchomy moze zosta¢ uzyty jako klip
poczatkowy lub koricowy w animac;ji.

Aby zaimportowaé¢ animacje i obrazy do biblioteki programu

Corel VideoStudio Pro

*  Wybierz odpowiednie animacje i obrazy w Galerii i kliknij przycisk
OK. Program Corel VideoStudio Pro automatycznie wstawi
animacje do folderu Wideo w bibliotece, a obrazy do folderu
Obrazy; wszystkie pliki zostang zapisane w formacie *.uvp.

Aby okresli¢ ustawienia pedzla

1 Kliknij przycisk Ustawienia €.
2 Zmodyfikuj wtasciwosci pedzla, aby uzyskaé zadany efekt
pociagniecia pedzla.
Uwaga: Dostepne opcje zalezg od narzedzia do malowania.
3 Kiliknij przycisk OK.

Praca z dzwiekiem

Dzwigki to jeden z najwazniejszych elementoéw filmu. Program Corel
VideoStudio Pro umozliwia dodawanie do projektu muzyki, narracji
i efektow dzwiekowych.

Funkcja Audio w programie Corel VideoStudio Pro obejmuje cztery
Sciezki. Narracje nalezy wstawi¢ na sciezke dialogowa, a podktad
muzyczny lub efekty dzwiekowe nalezy umiesci¢ na $ciezce
muzycznej.
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Dodawanie plikéw audio

Pliki audio mozna dodawac¢ do projektu dowolng z ponizszych metod:
* Dodawanie plikéw audio do biblioteki z dysku lokalnego lub
sieciowego.
» Zgrywanie audio z dysku audio CD.
* Nagrywanie klipu narraciji.
* Funkcja Automuzyka
Uwaga: Mozna takze wyodrebni¢ audio z pliku wideo.

Aby doda¢ plik audio do biblioteki
* Kiiknij przycisk Importuj pliki multimedialne E aby
przegladac pliki audio na komputerze.

Dodawanie narracji

W filmach dokumentalnych, programach informacyjnych i reportazach
czesto uzywana jest narracja, co pozwala lepiej zrozumie¢ przebieg
zdarzen w materiale wideo. W programie Corel VideoStudio Pro
mozna nagrywac wtasng narracje.

Aby dodaé¢ narracje

1 Przesun pasek ruchu poklatkowego do sekcji wideo, w ktérej ma
zosta¢ wstawiona narracja.

2 W widoku osi czasu kliknij przycisk [&&] Opcja Nagraj/Przechwy¢
i wybierz opcje Narracja. Zostanie wyswietlone okno dialogowe
Regulacja gtosnosci.

Uwaga: Nie mozna nagrywac na istniejgcym klipie. Jezeli klip jest
zaznaczony, nagrywanie zostanie wytgczone. Upewnij sie, ze klip
nie zostat zaznaczony, klikajac pusty obszar na osi czasu.
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3 Mow do mikrofonu i sprawdz, czy wskaznik poziomu gto$nosci
reaguje odpowiednio. Uzyj miksera audio systemu Windows,
aby ustawi¢ poziom mikrofonu.

4 Kliknij przycisk Rozpocznij i zacznij moéwi¢ do mikrofonu.
Nacisnij klawisz [Esc] lub klawisz [Spacja], aby zakonczy¢
nagrywanie.

Uwaga: Najlepszym sposobem nagrania narracji jest podzielenie
nagrania na sesje o diugosci 10—15 sekund. Utatwia to usuniecie
niewtasciwie nagranej narracji i ponowne nagranie gtosu. Aby
usunag¢ jedno z nagran, wybierz klip i nacisnij klawisz [Delete].

Dodawanie podkladu muzycznego

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia nagrywanie
i przeksztatcanie sciezek muzycznych z ptyty CD na pliki WAV,
a nastepnie wstawianie ich na o$ czasu.

Program Corel VideoStudio Pro obstuguje takze pliki WMA, AVl i inne
popularne formaty audio, ktére mozna bezposrednio wstawia¢ na
$ciezke muzyczna.

Importowanie muzyki z dysku audio CD

Mozna przechwytywa¢ muzyke, importujac sciezki z dysku audio CD.
Program Corel VideoStudio Pro kopiuje plik audio CDA, a nastepnie
zapisuje go jako plik WAV na dysku twardym komputera.

Aby zaimportowaé muzyke z dysku audio CD

1 W widoku osi czasu kliknij przycisk [&&] Opcja Nagraj/Przechwyé
i kliknij opcje Importuj z Audio CD.
Zostanie otwarte okno dialogowe Zgrywanie dysku audio CD.

2 Wybierz Sciezki, ktére zostang zaimportowane na liste sciezek.
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3 Kiliknij przycisk Przegladaj i wybierz folder docelowy, w ktérym
zostang zapisane zaimportowane pliki.

4 Kiliknij przycisk Zgraj, aby rozpoczg¢ importowanie sciezek audio.

Automuzyka

Funkcja Automuzyka w programie Corel VideoStudio Pro umozliwia
tatwe tworzenie wysokiej jakosci Sciezek dzwiekowych z muzyki
nieobjetej tantiemami i uzywanie ich jako podktadu muzycznego

w projekcie. Do kazdej muzyki mozna przypisac r6zne rodzaje tempa
i odmiany instrumentéw.

w Funkcja Auto Music Maker wykorzystuje opatentowang
technologie SmartSound® Quicktracks do tworzenia $ciezek
dzwiekowych i zawiera réznorodne podktady muzyczne
SmartSound.

Przy uzyciu technologii SmartSound mozna zmieni¢ nastréj filmu przy
uzyciu wybranego podkiadu muzycznego. Opcja Ustaw nastréj
umozliwia zmodyfikowanie parametrow wptywajgcych na nastrdj utworu.
Dla jednego utworu mozna utworzy¢ kilka wersji o réznym nastroju.

Aby doda¢ inng muzyke
1 Kiliknij przycisk Automuzyka na pasku narzedzi.

2 Wybierz sposdb wyszukiwania muzyki przez program w obszarze
Zakres.

3 Wybierz Filtr i Filtr podrzedny, aby okresli¢ klasyfikacje i gatunek
muzyki, ktéra ma zosta¢ uzyta w projekcie.

4 Woybierz muzyke w folderze Muzyka.

Z listy Odmiana wybierz odmiane wybranej muzyki. Kliknij
przycisk Odtwoérz wybrang muzyke, aby odtworzy¢ muzyke
z zastosowang odmiana.
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6 Kliknij opcje Dodaj do osi czasu i ustaw poziom gtosnosci klipu
audio.
Uwaga: Wybierz opcje Automatyczne przycinanie, aby
automatycznie przycigé klip audio do odpowiedniego czasu
trwania.

Korzystanie z regulacji glosnosci klipu

Funkcje regulacji glosnosci mozna znalez¢ na karcie Muzykal/gtos.
Gtosnos¢ klipu to procentowa wartos¢ oryginalnej gtosnosci nagrania.
Wartosci wynoszg od 0 do 500%, gdzie 0% powoduje catkowite
wyciszenie klipu, a 100% zachowanie oryginalnej gtosnosci nagrania.

Przycinanie klipéw audio

Po nagraniu gtosu i muzyki na osi czasu klipy audio mozna tatwo
przycinac.

Aby przycia¢ klipy audio
* Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Przeciagnij uchwyt poczatkowy lub kohcowy, aby skrocic klip.
Uwaga: Klip zaznaczony na osi czasu ma dwa uchwyty, ktérych
mozna uzywac do przycinania.
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* Przeciggnij znaczniki przycinania.

Projekt

-

P oidd Irrl o«

* Przesun Pasek ruchu poklatkowego i kliknij przyciski Znacznik
poczatku/Znacznik konca.

v
% S
Aby podzieli¢ klip audio
» Kiliknij przycisk Podziel klip .

kM
Rozcigganie czasu trwania audio

Funkcja rozciggania czasu trwania umozliwia rozciggniecie klipu audio
bez znieksztatcenia wysokosci dzwieku w celu dopasowania do czasu
trwania wideo. Zwykle rozciagniecie klipow audio w celu dopasowania
ich do projektu powoduje znieksztatcenie dzwieku. Funkcja
rozciggania czasu trwania spowoduje spowolnienie tempa
odtwarzanego klipu.

S Rozciggniecie klipu audio w zakresie od 50 do 150% nie
spowoduje znieksztatcenia dzwieku, jednak rozciggniecie poza
ten zakres moze znieksztatci¢ dzwiek.
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Aby rozciagna¢ czas trwania klipu audio

1 Kliknij klip audio na osi czasu lub w bibliotece i otwérz panel
opcji.

2 Na karcie Muzykal/gtos kliknij opcje Szybkos¢/Efekt
poklatkowy, aby otworzy¢ okno dialogowe Szybkos¢/Efekt
poklatkowy.

3  Woprowadz wartos¢ w polu Szybkos$é¢ lub przeciaggnij suwak, aby
zmieni¢ szybkos¢ klipu audio. Mniejsza szybkos$¢ wydtuza czas
trwania klipu, a wigksza — skraca go.

Uwaga: Ditugos¢ czasu odtwarzania klipu mozna okresli¢ zadajac
czas trwania rozciggniecia. Szybkos¢ klipu zostanie
automatycznie dopasowana do okreslonego czasu trwania.

W przypadku podania krétszego czasu ta funkcja nie spowoduje
przyciecia klipu.

Czas trwania klipu audio na osi czasu mozna
rozciggnac, przytrzymujgc klawisz [Shift], a nastepnie
przeciggajgc uchwyty na zaznaczony klip.

Pojawianie sig/zanikanie

Podktad muzyczny, ktéry stopniowo pojawia sie i zanika, jest czesto
stosowany podczas tworzenia ptynnych przejsc.

Aby zastosowac efekty zanikania do klipéw audio

+  Kliknij przyciski Pojawianie sie [H[] i Zanikanie [
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Widok audio

Podstawowym warunkiem udanego potaczenia narracji, podktadu
muzycznego i istniejgcego audio w klipach wideo jest regulacja
gtosnosci klipow.

Aby zmiksowacé rézne sciezki audio w projekcie

» Kiliknij przycisk Mikser dzwieku na pasku narzedzi.

Uwaga: W trybie dzwieku 5.1-kanatowego zostanie wyswietlony
Mikser dzwieku przestrzennego. W trybie stereo zostanie
wyswietlony mikser 2-kanatowy.

Korzystanie z miksera dzwieku przestrzennego

W przeciwienstwie do strumienia stereo, ktéry zawiera tylko dwa
kanaty audio, format dzwieku przestrzennego ma pie¢ oddzielnych
kanatéw audio zakodowanych w jednym pliku, ktory jest dostarczany
do pieciu gtodnikéw satelitarnych i gtosnika niskotonowego
(subwoofera).

Mikser dzwieku przestrzennego pozwala sterowac wszystkimi
parametrami w celu rozmieszczenia dzwiekdw wokét stuchacza

i odtwarza audio za posrednictwem wielu gtosnikéw w konfiguraciji 5.1.
Mozna takze uzy¢ miksera do regulacji gtosnosci pliku stereo, co
umozliwia uzyskanie efektu przechodzenia dzwieku miedzy
gtosnikami.
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Regulacja kanalow stereo

W przypadku plikow stereo (dwa kanaty) kanaty prawy i lewy sg
reprezentowane przez jedna fale.

Aby korzystac¢ z trybu stereo

1 Przejdz do panelu Ustawienia i usuh zaznaczenie opcji Wiacz
Surround 5.1 w menu.

2 Kliknij przycisk Mikser dzwieku na pasku narzedzi.
Kliknij $ciezke muzyczna.

4 Kliknij przycisk Odtwérz na panelu opgciji.
Kliknij symbol nuty posrodku miksera dzwieku przestrzennego

i ustaw go odpowiednio do preferowanej pozycji odstuchu.
Uwaga: Przeniesienie symbolu nuty spowoduje wzmochienie
dzwieku dochodzgcego z preferowanego kierunku.

6 Przeciggnij suwak Glosnosé, aby dostosowac poziom gtosnosci
audio.

Miksowanie dzwieku przestrzennego

Wszystkie kanaty dzwieku przestrzennego majg zestaw elementéow
sterujacych podobny do parametréw konfiguracji stereo w tym panelu,
jednak rozszerzony o kilka parametrow.

» Szesciokanalowy miernik VU — kanat przedni lewy, przedni
prawy, srodkowy, gtosnik niskotonowy, lewy przestrzenny, prawy
przestrzenny.

» Glosnik centralny — steruje natezeniem dzwieku odtwarzanego
za pomocg gtosnika srodkowego.

* Glosnik niskotonowy — steruje natezeniem dzwiekow o niskiej
czestotliwosci.

Edycja 141



Aby korzysta¢ z trybu dzwieku przestrzennego

1 Przejdz do panelu Ustawienia i zaznacz opcje Wiacz Surround
5.1 w menu.

2 KIliknij przycisk Mikser dzwigku na pasku narzedzi.

3 KiIiknij symbol nuty posrodku miksera dzwieku przestrzennego.
Przeciagnij go w kierunku dowolnego z szesciu kanatéw, zaleznie
od preferowanego potozenia odstuchu. Powtoérz kroki 1 i 2 opisane
w rozdziale dotyczacym korzystania z trybu stereo.

4 Przeciggnij suwaki Gtosnosé, Gtosnik centralny i Gtosnik
niskotonowy, aby dostosowa¢ dzwiek zestawu audio.
Uwaga: Preferencje dotyczace kierunku dzwieku mozna takze
regulowac za pomoca ustawien kategorii Wideo, Naktadka
i Dialogowa. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk odpowiedniej
Sciezki, a nastepnie powtdrzy¢ kroki od 2 do 3.

Duplikowanie kanatu audio

Czasami w plikach audio gtos lektora i podktad audio sg w osobnych
kanatach. Zduplikowanie kanatu audio umozliwia wyciszenie drugiego
kanatu.

Aby zduplikowa¢ kanat audio, kliknij przycisk Mikser dzwieku na
pasku narzedzi. Kliknij karte Atrybuty i wybierz opcje Duplikuj kanat
audio. Wybierz kanat audio, ktéry ma zosta¢ zduplikowany (moze to
by¢ kanat Z lewej lub Z prawej).
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Podczas nagrywania narracji z uzyciem mikrofonu jest uzywany
tylko jeden kanat. Gto$nos¢ dzwieku mozna poprawic,
uzywajac tej funkcji do zduplikowania narracji w kilku kanatach.

Stosowanie filtréow audio

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia stosowanie filtréw do klipow
audio na sciezce muzycznej i dialogowej.

Aby zastosowac filtry audio

1 Kliknij klip audio i otworz panel opcji.

2 Na karcie Muzykal/gtos kliknij przycisk Filtr audio.
Zostanie otwarte okno dialogowe Filtr audio.

3 Na liscie Dostepne filtry zaznacz odpowiednie filtry audio i kliknij
przycisk Dodaj.

Filtr audio (=23
Dostepne filtry: Zastozowane filtry:
Ctugie echa o Dodajy> Dhugie povitdrzenie
Dihugie powtdrzenie Dhugie echo
= - Echo

Filtr czyszczaoy NewBlue <<Usuri
Filtr przydéwiekéw MewBlue
Mormalizacia Usur wazpstkie
Pogtos
Poziom ghognosci i

Opcie...

[ ok ] [ s |

Uwaga: Filtr audio mozna dostosowac, jesli przycisk Opcje jest
dostepny. Kliknij przycisk Opcje, aby otworzy¢ okno dialogowe,
w ktérym mozna okresli¢ ustawienia konkretnego filtru audio.

4  Kliknij przycisk OK.
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Udostepnianie

Projekt mozna udostepni¢ w formacie odpowiednim dla okreslonej
widowni lub celu. Wyrenderowany film mozna wyeksportowac¢ jako
plik wideo, nagra¢ na dysku AVCHD, DVD lub BDMV wraz z menu
dysku, wyeksportowac¢ do urzadzeh przenosnych lub przestac
bezposrednio na swoje konto w serwisie Vimeo®, YouTubeTM,
Facebook® lub Flickr®.

Ta sekcja zawiera nastepujace tematy:
* Panel opcji kroku Udostepnianie

* Tworzenie szablonéw filmow

Panel opcji kroku Udostepnianie

Na karcie Udostepnianie program Corel VideoStudio Pro wyswietla
biblioteke klipéw multimedialnych i panel opcji udostepniania. Panel
opcji udostepniania zawiera nastepujgce zadania:
. Utwoérz plik wideo — tworzy plik wideo projektu

z okre$lonymi ustawieniami projektu.
. Utworz plik HTML5 — tworzy folder wideo HTMLS5 projektu
z okre$lonymi ustawieniami projektu.

&1 Utworz plik dzwiekowy — umozliwia zapisanie segmentu

audio projektu jako pliku dzwiekowego.

. m Utwérz dysk — wywotuje Kreator authoringu dysku, ktéry
umozliwia wyeksportowanie projektu w formacie AVCHD, DVD lub
BDMV.
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. Eksportuj do urzadzenia mobilnego — tworzy przeno$ng
wersje pliku wideo, ktérg mozna odtwarzac na urzadzeniach
zewnetrznych, takich jak iPhone, iPad, iPod Classic, iPod touch,
Sony PSP, Pocket PC, smartfon, telefon komérkowy firmy Nokia,
urzadzenie z systemem Windows Mobile i zapisywac na karcie
pamieci SD (Secure Digital).

. Odtworz projekt — czysci ekran i wyswietla caty projekt lub
wybrany fragment na czarnym tle. Umozliwia takze nagranie filmu
na tasmie wideo, jesli do systemu podtgczone sg konwerter
sygnatu VGA na TV, kamera lub magnetowid. Ta funkcja pozwala
réwniez recznie sterowaé urzadzeniem wyjsciowym podczas
nagrywania.

. E Nagranie DV — pozwala nagra¢ wybrany plik wideo na
tasmie DV za pomoca kamery DV.

. E Nagranie HDV — pozwala nagra¢ wybrany plik wideo na
tasmie DV za pomocag kamery HDV.

. Wyslij do sieci Web — pozwala udostepniaé klipy wideo
online przy uzyciu konta w serwisie Vimeo, YouTube, Facebook
i Flickr.

Tworzenie plikéw wideo

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia tworzenie plikow wideo
biezacego projektu. Do wyboru jest szereg formatow plikéw i ustawien
wideo. Mozliwe jest takze renderowanie projektow w formacie 3D.

L)
s

Przed renderowaniem catego projektu w plik filmu nalezy go
najpierw zapisac jako plik projektu programu Corel VideoStudio
Pro (*.VSP), klikajac opcje Plik > Zapisz lub Zapisz jako.
Pozwoli to powrdcié do projektu w dowolnym momencie

i wprowadzi¢ zmiany.
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Aby utworzy¢ plik wideo z catego projektu

1

Kliknij przycisk Utwérz plik wideo E na panelu opcji
udostepniania.

Zostanie wy$wietlone menu wywotywane z kilkoma opcjami
tworzenia pliku wideo.

niach projektu

lizator MPEG

Niestandardowy

Wybierz wstepnie zdefiniowany szablon filmu.

Mozna wybrac¢ format wyjsciowy lub jedna z nastepujacych opciji:

» Jak w pierwszym klipie wideo — Stosuje ustawienia
pierwszego klipu wideo na $ciezce wideo.

« Jak w ustawieniach projektu — Stosuje ustawienia biezgcego
projektu. Aby uzyska¢ dostep do biezgcych ustawien projektu,
kliknij opcje Ustawienia > Wlasciwosci projektu.

» Optymalizator MPEG — Umozliwia optymalizacje procesu
renderowania filméw MPEG.

* Niestandardowy — Umozliwia wybor wtasnych ustawien do
tworzenia filmu.

Uwaga: Aby utworzy¢ szablon filmu, kliknij Ustawienia >

Menedzer szablonéw do tworzenia filmow.

Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz. Plik filmu zostanie

zapisany w bibliotece biezgce;.
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S:' Nacisnij klawisz Esc, aby przerwac¢ proces renderowania.

Kliknij przycisk Pauza/Odtwérz na pasku postepu, aby
wstrzymac lub wznowi¢ proces renderowania.

Podczas renderowania mozna réwniez wtgczy¢ odtwarzanie
lub zatrzymac je, aby skroci¢ czas odtwarzania.

Aby utworzy¢ plik wideo z zakresu podgladu

1 Sprawdz, czy klip nie jest zaznaczony, klikajac o$ czasu lub
przycisk Projekt w oknie podgladu.

2 Wybierz zakres podgladu za pomoca znacznikéw przycinania.
Mozna réwniez przeciagnac¢ trojkat wzdtuz skali, a nastepnie
nacisng¢ odpowiednio klawisze [F3] i [F4], aby oznaczy¢ punkt
poczatkowy i korcowy.

Znaczniki
przycinania

Projelt ¢

Uwaga: Na skali osi czasu powinna pojawi¢ sie pomaranczowa
linia przedstawiajgca wybrany zakres.
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Kliknij przycisk Utwérz plik wideo na panelu opcji.
Wybierz szablon filmu.
W oknie dialogowym Utworz plik wideo kliknij przycisk Opcje.

o U A~ W

W oknie dialogowym Opcje zaznacz pole wyboru Zakres
podgladu i kliknij przycisk OK.

7 Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.
Optymalizowanie ustawien wideo MPEG

Funkcja Optymalizator MPEG znacznie przyspiesza tworzenie

i renderowanie filmow w formacie MPEG. Funkcja ta analizuje i ustala
najlepsze ustawienia formatu MPEG lub Optymalny profil ustawien
projektu, ktéry zachowuje jakos$¢ projektu. Dodatkowo mozna okresli¢
wielko$¢ pliku wynikowego, aby zachowaé ograniczenia wielkosci
pliku dla wybranego formatu wyjsciowego.

Optymalizator MPEG automatycznie wykrywa zmiany w projekcie
i renderuje wylacznie edytowane czesci, co skraca czas
renderowania.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Optymalizator MPEG
» Kiliknij opcje Utwérz plik wideo i wybierz opcje Optymalizator
MPEG z menu wywotywanego.

Program Corel VideoStudio Pro wyswietli okno dialogowe
Optymalizator MPEG z informacjg o rozmiarze pliku wynikowego
projektu w przypadku zastosowania optymalizacji.

Udostepnianie 149



Optymalizator MPEG @

@ Optymalny prafil ustawier projektu

| NTSC DVD (720 » 480/ VBR - 3000 kbps) - 92 90% hd

kaczhie zanzzczedzony czas:

Uktad segmentu osi czasu

B Owainalny
B Seamenty do kodowania

Dostosowana wielkosc pliku wynikowego po konwersji

[ Akceptu) ] | Anulu | |Pukaz' szczegity

Aby uzy¢ Optymalizatora MPEG

1

2

3

150

W panelu opcji kroku Udostepnianie kliknij przycisk Utworz plik

wideo i wybierz opcje Optymalizator MPEG.

Uwaga: Optymalizator MPEG jest automatycznie wtgczany po
wybraniu szablonu filmu MPEG. Aby wytaczy¢ wyswietlanie okna
dialogowego Optymalizator MPEG po wybraniu szablonu filmu
MPEG, usun zaznaczenie opcji Pokazuj okno dialogowe
Optymalizator MPEG na karcie Ogolne w oknie dialogowym
Preferencje.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Optymalizator MPEG.

Do wyboru sg nastepujace opcje:

» Optymalny profil ustawien projektu — umozliwia programowi
okreslenie optymalnych ustawien projektu dla danego formatu
wyjsciowego.

» Dostosowana wielkos¢ pliku wynikowego po konwersji —
pozwala wprowadzi¢ okreslong wielkos¢ pliku wyjsciowego.
Ustawienia wideo i audio zostang automatycznie dostosowane
do okreslonej wielkosci pliku.
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4 Kliknij przycisk Akceptu;j.

Tworzenie plikéw wideo 3D

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia tworzenie filméw 3D

i konwertowanie zwyktych plikow wideo 2D na pliki wideo 3D. Dzieki tej
funkgiji i zgodnych gadzetéw 3D po wykonaniu kilku prostych krokéw
mozna ogladaé wideo w trybie 3D.

Aby utworzy¢ pliki wideo 3D

1

W panelu opcji kroku Udostepnianie kliknij przycisk Utwoérz plik

wideo i wybierz opcje 3D.
Wybierz format wideo z menu podrzednego.
Zostanie otwarte okno dialogowe Utworz plik wideo.

Kliknij przycisk Opcje, aby okresli¢ dodatkowe ustawienia pliku
wideo.

Zaleznie od wiasciwosci klipéw multimedialnych uzywanych

w projekcie 3D mozna wigczy¢ jedng z nastepujacych opcji:

» Utwérz plik 3D — Ta opcja jest dostepna w przypadku uzywania
oznakowanych klipéw multimedialnych 3D i nie zastosowano
filtrow ani efektéw 2D.

» Symulator 3D — Ta opcja jest dostepna, gdy na osi czasu
znajdujg sie klipy multimedialne 2D, dla ktérych mozna wigczy¢
symulacje 3D. Wprowadz warto$¢ w polu Glebokos$é¢, aby
ustawic¢ gtebie efektu 3D dla pliku wideo.

Wybierz tryb konwersji 3D z ponizszych opcji:

* Anaglif — wymaga tylko zwyktych, czerwono-niebieskich,
anaglifowych okularéw 3D do ogladania wideo w trybie 3D bez
konieczno$ci uzycia specjalnych monitoréw.
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» Side-by-side — wymaga polaryzacyjnych okularéw 3D oraz
zgodnego polaryzacyjnego monitora do ogladania wideo
w trybie 3D.
Uwaga: Do odtwarzania plikdw wideo w trybie 3D potrzebne
jest oprogramowanie obstugujace materiat 3D w formacie
Side-by-side. W przypadku odbiornikéw TV 3D potrzebne sa
okulary i sprzet 3D.
6 Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.

Plik filmu zostanie zapisany w bibliotece biezace;.

Tworzenie plikow wideo HTML5

Tworzone projekty mozna zapisa¢ w formacie HTML5 wraz

z hipertgczami i rozdziatami. Ten format wideo jest zgodny

z przegladarkami, ktére obstuguja technologie HTML5, w rodzaju
Google Chrome 12, Internet Explorer 9 i Mozilla Firefox 7 oraz
nowszych. Ta technologia jest réwniez obstugiwana w przegladarce
Safari dla urzadzen iPhone, iPad i iPod touch.

N Klipy wideo w formacie HTML5 mozna tworzy¢ tylko w projekcie

HTML5. Aby uzyskac wigcej informacji, patrz ,Tworzenie
nowych projektéw” na stronie 38.

Aby utworzy¢ folder wideo HTML5

1 Kliknij przycisk Utworz plik HTMLS5 na panelu opc;ji kroku
Udostepnianie. Zostanie otwarte okno dialogowe Utwoérz pliki
HTMLS.

2 W polu Sciezka folderu wskaz folder, w ktérym ma zostaé
zapisany folder wideo HTMLS5.

3 Woprowadz nazwe w polu Nazwa folderu projektu.
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4 W obszarze Wymiary projektu wybierz rozdzielczo$¢ ekranu

i proporcje obrazu z listy rozwijanej:

Uwaga: Wiacz opcje Ztacz audio i wideo w tle, jesli uzywana
przegladarka obstuguje tylko jedng Sciezke audio/wideo.

Kliknij przycisk OK. Program wyrenderuje projekt i automatycznie
otworzy wybrany folder.

w Wyswietl strone Index.html w przegladarce, aby wyswietli¢

swoj projekt.

Tworzenie plikéw dzwiekowych

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia zapisanie $ciezki audio
projektu wideo w oddzielnym pliku audio. Jest to szczegdlnie
przydatne, gdy ten sam dzwiek ma by¢ uzywany z innym zestawem
obrazéw lub gdy nagranie audio przechwyconego wystepu na zywo
ma zosta¢ przeksztatcone na pliki dzwiekowe. Program Corel
VideoStudio Pro utatwia tworzenie pliku audio projektu w formatach
M4A, OGG, WAV i WMA.

Aby utworzy¢ plik audio

1

3

Kliknij przycisk Utwérz plik dzwiekowy M na panelu opc;ji kroku
Udostepnianie.

Uwaga: Plik dzwiekowy mozna takze utworzy¢ z istniejgcego
pliku wideo, wybierajac go z biblioteki.

Z listy Zapisz jako typ wybierz odpowiedni format audio,

a nastepnie kliknij przycisk Opcje, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Opcje zapisywania audio.

Dostosuj atrybuty audio i kliknij przycisk OK.

4 Wprowadz nazwe pliku i kliknij przycisk Zapisz.
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Tworzenie dyskow

Program Corel VideoStudio Pro umozliwia nagrywanie projektéw na
dyskach DVD, AVCHD, Blu-ray lub BD-J.

Aby nagra¢ projekt na dysku
1 Kliknij przycisk Utwérz dysk w panelu opc;ji.
2 W wyswietlonym menu wybierz format wyjsciowy.

Zostanie wyswietlone nowe okno, w ktérym mozna bedzie
dostosowac dane zapisywane na dysku.

Znacznik poczatku Znacznik
Suwak poklatkowy konca

Lista klipow
multimedialnych

Zmienwspoétczynnik  panel
proporcji obrazu nawigadji

Ustawienia projektu

Ustawienia i opcje
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W oknie dialogowym Utworz dysk mozna otworzy¢ projekt
programu VideoStudio, nawet jesli nie zapisano go w pliku
*.vsp.

w Zaimportowane wideo zostanie automatycznie dostosowane do
odpowiednich proporcji (zgodnie z ustawieniami w oknie
dialogowym Menedzer szablonéw dysku) poprzez
rozciggniecie w pionie lub w poziomie.

Montowanie plikow

Klipy wideo lub pliki projektow programu VideoStudio Pro (*.vsp), ktére
majg by¢ wigczone do ostatecznej wersji filmu, mozna zaimportowac.

Aby dodac¢ klipy wideo
1 Kliknij przycisk Dodaj pliki wideo. Znajdz folder, w ktérym
znajduja sie klipy wideo. Wybierz jeden lub wiecej klipow wideo.

2 Kliknij przycisk Otworz.

Uwaga: Po dodaniu klipu wideo do listy klipéw multimedialnych
moze by¢ widoczna czarna miniatura, co moze by¢ spowodowane
tym, Zze pierwsza klatka klipu wideo jest czarna. Aby to zmienic,
kliknij klip wideo i przesun Suwak poklatkowy do odpowiedniej
sceny. Kliknij prawym przyciskiem myszy miniature i wybierz opcje
Zmiana miniatury.
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Aby doda¢ projekty programu VideoStudio Pro
1 Kliknij przycisk Dodaj pliki projektéw programu VideoStudio.
Znajdz folder, w ktérym znajduja sie projekty.

Wybierz jeden lub wiecej projektéw w celu dodania.

2 KIliknij przycisk Otworz.

5 Mozna réwniez dodawac klipy wideo z dyskéw DVD/DVD-VR,
AVCHD i BDMV.

L]
s

Klipy wideo i projekt programu VideoStudio mozna przycinac za
pomocg Suwaka poklatkowego, znacznikéw poczatku/kohca

i elementéw nawigacyjnych. Przycinanie wideo umozliwia
precyzyjng edycje jego dtugosci.

Dodawanie i edytowanie rozdziatow

Ta funkcja jest dostepna wytgczne po wybraniu opcji Utwérz menu.
Dzieki dodaniu rozdziatébw mozna tworzy¢ podmenu potgczone
z powigzanym klipem wideo.

-
-
S

& N W klipie wideo mozna utworzy¢ maksymalnie 99 rozdziatéw.
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Kazdy rozdziat jest symbolizowany miniaturg wideo w podmenu
i stanowi zaktadke klipu multimedialnego. Gdy ogladajacy kliknie
rozdziat, odtwarzanie wideo rozpocznie si¢ od wybranego rozdziatu.

Jesli nie zostata wybrana opcja Utwdrz menu, po kliknieciu przycisku
Dalej nastgpi natychmiastowe przejscie do kroku podgladu bez
utworzenia menu.

P23
<
]

&N Jesli tworzony jest dysk zawierajacy tylko jeden projekt
programu VideoStudio Pro lub jeden klip wideo i majg zosta¢
utworzone menu, nie nalezy wybierac opcji Uzyj pierwszego
klipu jako wideo wprowadzajacego.
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Aby utworzy¢ lub edytowa¢ rozdzialy potaczone z klipem wideo
1  Wybierz wideo na Liscie klipéw multimedialnych.

2 Kiliknij przycisk Dodaj/Edytuj rozdziat.

3 Przeciggnij Suwak poklatkowy, aby przenies¢ scene, ktéra ma
zostaé ustawiona jako punkt rozdziatu, i kliknij przycisk Dodayj
rozdziat. Mozna réwniez klikng¢ opcje Automatycznie dodaj
rozdziaty, aby umozliwi¢ programowi VideoStudio Pro
automatyczny wybor rozdziatéw.

Uwaga: Aby mozna byto uzy¢ funkcji Automatycznie dodaj
rozdziaty, czas trwania wideo musi by¢ diuzszy niz minuta lub
musi ono zawiera¢ informacje dotyczace zmiany scen.

»

Powtérz krok 3, aby dodac wiecej punktow rozdziatow.
Kliknij przycisk OK.

5 Mozna takze uzy¢ opcji Usun rozdziat lub Usun wszystkie
rozdziaty, aby usuna¢ niepozadane rozdziaty.

L)
s

W przypadku, gdy wideo jest plikiem AVI w formacie DV
przechwyconym z kamery DV, klikniecie opcji Automatycznie
dodaj rozdzialy spowoduje, ze program automatycznie
wykryje zmiany scen i odpowiednio doda rozdziaty.

W przypadku plikow MPEG-2 program uzyje informacji

0 zmianie scen do automatycznego wygenerowania
rozdziatow.
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Tworzenie menu dysku

Menu dysku umozliwia ogladajacym tatwe nawigowanie przez
zawartos¢ dysku i wybieranie konkretnych fragmentéw do ogladania.

W programie Corel VideoStudio Pro mozna tworzy¢ menu dysku,
stosujgc szablony menu i edytujac je odpowiednio do wymagan
projektow.

Aby edytowaé szablon menu, wybierz opcje na karcie Edycja lub
kliknij obiekty menu w oknie podgladu. Mozna takze dodawac¢ nowe
teksty, dekoracje i menu notatek. Dostosowane szablony mozna
nastepnie zapisac jako nowe szablony menu.

W przypadku opracowywania autorskiego dyskow Blu-ray mozna
tworzy¢ zaawansowane menu, ktérych mozna uzywac bez
przerywania odtwarzania. To oznacza, ze mozliwe jest nawigowanie
po zawartosci dysku podczas ogladania filmu.

Zaawansowane szablony menu sktadaja sie z trzech osobnych warstw
dla ustawien tta, menu tytutu i menu rozdziatéw. Obiekty w wybranej
w danej chili warstwie mozna edytowac.

Ponizsza ilustracja przedstawia strukture menu dysku.
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Klip nr 2

Menu gtéwne

Podmenu nr 1

W tym przyktadzie klip nr 1 ma trzy rozdziaty, wiec po kliknieciu
miniatury wideo klipu nr 1 nastapi przejscie do podmenu nr 1. Klip nr 2
nie ma przypisanych rozdziatéw, wiec po jego kliknieciu wideo bedzie
odtwarzane od poczatku.

Aby zastosowac szablon motywu:

1  Wybierz opcje Utwérz menu na stronie 1 Dodaj nos$nik i kliknij
przycisk Dalej. Zostanie wyswietlona strona 2 Menu i podglad.

2 Na karcie Galeria kliknij miniature szablonu menu, aby go
zastosowac.

Aby doda¢ muzyke w tle do menu

1 Kiliknij przycisk Ustaw podkiad muzyczny . na karcie Edycja

i wybierz z menu plik audio, ktéry bedzie uzywany jako podktad
muzyczny.
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2 W oknie dialogowym Otwérz plik audio wybierz plik audio, ktére
ma by¢ uzywany.
Uwaga: Kiliknij przycisk Ustaw wiasciwosci audio , aby
dopasowac czas trwania audio oraz zastosowac¢ efekty pojawiania
sie i zanikania.

Aby dodaé ruchome menu

1 Na karcie Edycja wybierz opcje Menu ruchome.

2 Dopasuj czas trwania miniatury wideo, wpisujac liczbe sekund
w polu Czas trwania.

Uwaga: Uzycie ruchomych menu zwieksza plik. Sprawdz
wskaznik uzycia dysku i warto§¢ Wymagane miejsce na menu,
aby upewnic sie, ze plik zmiesci sie na dysku.

Aby doda¢ obraz lub wideo w tle do menu

1 Kliknij przycisk Ustaw tto E‘_ na karcie Edycja i wybierz z menu
opcje wyboru obrazu lub klipu wideo, ktéry bedzie uzywany w tle.

2 W oknie dialogowym Otwérz plik obrazu lub Otwoérz plik wideo
wybierz plik obrazu lub klip wideo, ktéry zostanie uzyty.

Aby edytowac¢ styl menu

1 Kliknij prawym przyciskiem myszy obiekt tekstowy w oknie
podgladu i wybierz opcje Atrybuty czcionek.

2 Zmodyfikuj atrybuty tekstu w oknie dialogowym Czcionka.

N

Klikniecie przycisku Ustawienia czcionek na karcie Edycja
réwniez otwiera okno dialogowe Czcionka.
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Aby dodac filtry i efekty przejscia w menu
1 Kliknij obiekt menu w oknie podgladu.
2 Wybierz filtr lub efekt do zastosowania na karcie Edycja.
+ Sciezka ruchu — Stosuje wstepnie zdefiniowana $ciezke ruchu

do obiektéw menu takich jak tytuty, przyciski miniatur i przyciski
nawigacyjne.

 Pojawianie sie menu/Zanikanie menu — Otwiera filtry wyboru

i efekty przejscia. Jesli szablon menu ma efekt Pojawianie sie
menu, jego domysiny czas trwania to 20 s.

W niektdrych szablonach przejsciom Pojawianie si¢ menu
i Zanikanie menu towarzyszg efekty dzwiekowe. Jednak tych
efektow dzwiekowych nie mozna modyfikowac ani usuwac.

Efekty przejscia Zanikanie menu nie sg obstugiwane
w projektach DVD+VR.

Aby zmienia¢ wielkos$¢, obracac i znieksztatca¢ obiekty menu

+ Kiliknij obiekt menu w oknie podgladu i przeciagnij uchwyty lub
wezly.

N

Aby przywréci¢ poprzedni stan obiektow, kliknij prawym
przyciskiem myszy w oknie podgladu i wybierz opcje Ustaw kat
0 stopni lub Usun znieksztatcenie obiektu.
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Aby wyréwnacé pojedynczy obiekt menu

Kliknij obiekt menu w oknie podgladu i przeciagnij go
w odpowiednie miejsce.

5 Aby uzy¢ linii siatki jako odniesienia podczas przeciggania

obiektéw menu, kliknij prawym przyciskiem myszy w oknie
podgladu i wybierz opcje Pokaz linie siatki. Aby automatycznie
wyréwnac obiekt do najblizszej linii siatki podczas przyciagania,
wybierz opcje Przyciagaj do siatki.

Upewnij sie, czy obiekty znajduja sie w obszarze widocznym na
ekranie odbiornika TV (wyznaczonym przez obramowanie

z kropkowanych linii).

Aby wyréwna¢ wiele obiektéw menu

1
2

Wybierz obiekty w oknie podgladu z nacisnietym klawiszem Ctrl.
Kliknij wybdr prawym przyciskiem myszy, wybierz opcje
Wyréwnaj i wybierz jedng z nastgpujacych opciji:

» Z lewej/Do gory/Z prawej/Do dotu — przesuwa w poziomie
wszystkie wybrane obiekty (oprocz obiektu modelowego), aby
wyréwnac ich lewa/goérna/prawa/dolng do lewej/gérnej/prawej/
dolnej strony obiektu modelowego.

» Wysrodkuj w pionie — przesuwa wszystkie wybrane obiekty
w pionie do srodka odlegtosci miedzy skrajnym gérnym
i skrajnym dolnym obiektem.

» Wysrodkuj w poziomie — przesuwa wszystkie wybrane obiekty
w poziomie do Srodka odlegtosci miedzy skrajnym prawym
i skrajnym lewym obiektem.

» Wysrodkuj w pionie i poziomie — przesuwa wszystkie
wybrane obiekty w pionie i w poziomie i wyréwnuje ich srodki do
Srodka odlegtosci miedzy skrajnym gérnym i skrajnym dolnym
obiektem i do srodka odlegtosci miedzy skrajnym lewym
i skrajnym prawym obiektem.
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* Rozmies¢ symetrycznie w pionie — przesuwa wszystkie
wybrane obiekty (oprécz skrajnych gérnego i dolnego) w pionie
i wyrownuje odstepy w pionie miedzy nimi. Ta funkcja jest
dostepna tylko wtedy, gdy wybrano wiecej niz trzy obiekty.

* Rozmies¢ symetrycznie w poziomie — przesuwa wszystkie
wybrane obiekty (oprécz skrajnych prawego i lewego)
w poziomie i wyréwnuje odstepy w poziomie migdzy nimi. Ta
funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrano wiecej niz trzy
obiekty.

* Réwna szerokos¢/wysokosé — zmienia wielko$¢ wszystkich
wybranych obiektéw (oprécz obiektu modelu) i nadaje im takg
samg szerokos$¢/wysokos$¢ jak obiekt modelowy.

* Réwna szerokos¢ i wysokosé — zmienia wielko$¢ wszystkich
wybranych obiektéw (oprocz obiektu modelowego) i nadaje im
takg sama szerokosé/wysokos¢ jak obiekt modelowy.

Aby okresli¢ kolejnos¢ obiektow menu w osi Z
* Kiliknij obiekt menu w oknie podgladu prawym przyciskiem myszy,
wybierz opcje Utéz i wybierz jedng z nastepujacych opciji:
* Przesun do przodu — przenosi wybrany obiekt o jedng warstwe
do przodu.

* Przesun do tylu — przenosi wybrany obiekt o jedng warstwe do
tytu.

* Przesun na wierzch — przenosi wybrany obiekt na wierzch.

* Przesun na spod — przenosi wybrany obiekt do warstwy
bezposrednio nad obiektem tta.
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Aby skopiowac¢ i wklei¢ atrybuty ksztaltu obiektéw menu

* Kiliknij prawym przyciskiem myszy obiekt menu w oknie podgladu
i wybierz opcje Kopiuj atrybuty ksztattu lub Wklej atrybuty
ksztattu.
Uwaga: Mozna kopiowac¢ i wklejac takie atrybuty jak szeroko$c,
wysokos¢, stopien obrotu, znieksztatcenie, przezroczystose,
cienie i Swiatta. Nie mozna jednak kopiowa¢ granic tekstu.

Aby zastosowac ustawienia uktadu do innych stron menu

» Kiiknij opcje Ustawienia ukladu na karcie Edycja i wybierz opcje
Zastosuj do wszystkich stron tego menu.

Aby dodaé¢ menu tytutu

» Kiiknij opcje Ustawienia zaawansowane na karcie Edycja
i wybierz opcje Dodaj menu tytutu.

Aby doda¢ menu rozdziatéw

» Kiliknij opcje Ustawienia zaawansowane na karcie Edycja
i wybierz opcje Utworz menu rozdziatu.

Aby wyswietli¢ numery miniatur w menu

» Kiiknij opcje Ustawienia zaawansowane na karcie Edycja
i wybierz opcje Pokazuj numer miniatury.

Aby utworzy¢ szablon menu:

1 Kliknij opcje Dostosuj na karcie Edycja na stronie 2 Menu
i podglad. Zostanie otwarte okno dialogowe Dostosuj menu.

2 Do wyboru sg nastepujace opcje:

» Ustaw podktad muzyczny — umozliwia wybor pliku audio, ktory
zostanie uzyty jako podktad muzyczny.

» Ustaw tto — umozliwia wybor pliku obrazu lub wideo, ktéry
zostanie uzyty jako obraz lub wideo tfa.

» Ustawienia czcionek — umozliwia zastosowanie atrybutow
tekstu.
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* Przesuniecie i powiekszenie — umozliwia zastosowanie
efektéw przesuwania i powiekszania.

* Filtr ruchu — umozliwia zastosowanie efektéw ruchu.

 Pojawianie sie menu/Zanikanie menu — umozliwia
zastosowanie efektéw ruchu menu.

3 W rozwijanym menu wybierz opcje Klatka, Przycisk nawigacji
lub Uktad, aby wyswietli¢ powigzane, wstepnie zdefiniowane
miniatury. Kliknij dwukrotnie miniature, aby zastosowac efekt.
Uwaga: W oknie podgladu mozna takze poddawac obiekty menu
nastepujacym operacjom: zmiana wielkosci, znieksztatcanie,
obrét i przenoszenie.

4 KiIiknij opcje Dodaj do szablonu menu, aby doda¢ szablon do
folderu Ulubione.

Uwaga: Aby podczas pracy w oknie dialogowym Dostosuj menu
precyzyjnie zmieni¢ wielko$¢ tekstu, uzyj okna dialogowego
Czcionka. Okno dialogowe Czcionka mozna takze uruchomic,
klikajac prawym przyciskiem myszy tekst i wybierajac opcje
Atrybuty czcionek.

Aby doda¢ dzwieki do zaawansowanych menu

» Kiliknij przycisk Ustaw dzwiek przycisku na karcie Edycja
i wybierz z menu opcje wyboru lub usuwania plikéw audio.

Podglad

Przed nagraniem filmu na dysk warto sprawdzic¢, jak on wyglada.
Przesun mysz i kliknij przycisk Odtworz, aby obejrze¢ film

i przetestowaé dziatanie menu na komputerze. Uzyj elementow
nawigacyjnych w taki sam sposéb, jak w przypadku typowego pilota
domowego odtwarzacza.
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Nagrywanie projektu na dysk

Jest to ostatni krok procesu tworzenia dysku. Film mozna nagrac na
dysku optycznym, zapisa¢ w folderze na dysku twardym lub utworzy¢
obraz dysku optycznego, ktéry bedzie mozna nagrac poznie;.
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Opcje nagrywania

168

Nagrywarka dyskéw — umozliwia okreslenie ustawien
urzadzenia nagrywajacego.

Etykieta — pozwala wprowadzi¢ nazwe woluminu dla dysku
Blu-ray Disc/DVD. Etykieta moze sie sktada¢ z maksymalnie
32 znakow.

Stacja dyskow — umozliwia wybor nagrywarki dyskow, kidéra ma
zostaé uzyta do nagrania pliku wideo.

Liczba kopii — okresla liczbe kopii nagrywanego dysku.

Typ dysku — wyswietla format dysku wyj$ciowego dla biezacego
projektu.

Utworz na dysku — umozliwia bezposrednie nagranie projektu
wideo na dysku.
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Format nagrania — umozliwia wybér formatu DVD-Video
zgodnego ze standardem branzowym DVD. Aby szybko ponownie
edytowac dysk bez kopiowania pliku na dysk twardy, wybierz
format DVD-Video (umozliwiajacy szybkg ponowng edycje), ktory
zachowuje zgodnos$¢ ze standardem branzowym i wspétpracuje
z wigkszoscig stacjonarnych odtwarzaczy DVD i komputerowych
odtwarzaczy DVD-ROM. Wybierz format DVD+VR w przypadku
odtwarzaczy DVD obstugujacych ten format.

Utworz foldery DVD — ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy
tworzony plik wideo ma format DVD-Video. Pliki sg tworzone jako
gotowe do nagrania pliku wideo DVD+VR, AVCHD, BD-J lub
Blu-ray Disc. Umozliwia to takze uzytkownikowi wyswietlanie
podgladu gotowych folderéw dysku optycznego na komputerze
przy uzyciu oprogramowania do odtwarzania dyskéw optycznych,
takiego jak Corel WinDVD.

Utwoérz plik obrazu dysku — tej opcji nalezy uzyc¢, gdy
planowane jest nagranie kilku kopii dyskéw wideo. Po wybraniu tej
opcji nie ma potrzeby ponownego generowania pliku, aby nagra¢
go jeszcze raz na dysku optycznym. Ta opcja jest dostepna tylko
dla formatu DVD-Video; dla projektéw w formatach AVCHD, BD-J
i Blu-ray Disc jest ona wytaczona.

Normalizuj audio — r6zne klipy wideo moga mie¢ rézne poziomy
nagrania audio. Po potaczeniu takich klipéw ich gtosnos¢ moze
znacznie sie rézni¢. Aby zachowac spojny poziom gtosnosci
poszczegolnych klipdw, funkcja Normalizuj audio analizuje

i ustawia amplitude zmian dzwieku catego projektu w celu
zapewnienia zrownowazonego poziomu dzwieku w catym wideo.

Wymaz — usuwa wszystkie dane z dysku do wielokrotnego
zapisu.

Opcje nagrywania — pozwalajg zmieni¢ zaawansowane
ustawienia wyjsciowe nagrania projektu.
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Usun pliki tymczasowe — usuwa wszystkie niepotrzebne pliki

z folderu roboczego.

Nagraj — rozpoczyna proces nagrywania.

Wymagane miejsce na dysku — zawiera informacje pomocnicze
przydatne podczas nagrywania projektow. Te wskazniki pozwalajg,
okresli¢ ilos¢ miejsca wystarczajacg do udanego nagrania
projektu na dysku.

Wymagane/dostepne miejsce na dysku twardym — wyswietla
wielkos¢ miejsca potrzebnego dla projektu oraz miejsca
dostepnego na dysku twardym.

Wymagane/Dostepne miejsce na dysku — wyswietla wielko$¢
miejsca wymaganego do zmieszczenia pliku wideo na dysku oraz
ilos¢ dostepnego miejsca do uzycia.

Aby nagrac¢ film na dysku

1
2

170

Po obejrzeniu podgladu projektu kliknij przycisk Dalej.

Kliknij przycisk Wyswietl wiecej opcji wyjsciowych i wtacz

dowolne z nastepujacych opcji:

 Utworz foldery DVD — tworzy foldery DVD w okreslonym
miejscu.

» Utworz plik obrazu dysku — tworzy plik obrazu ISO dysku
DVD.

* Normalizuj audio — wyréwnuje nieréwnomierne poziomy
sygnatu audio podczas odtwarzania.

Uwaga: Opcja Utworz plik obrazu dysku jest wytgczona dla
projektéw w formacie AVCHD, BD-J i Blu-ray Disc.

Kliknij opcje Wiecej ustawien nagrywania.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Opcje nagrywania. Okres|

dodatkowe ustawienia nagrywarki i nagrywanego materiatu i kliknij
przycisk OK.
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4 Kiliknij przycisk Nagraj, aby rozpoczg¢ proces nagrywania.
Po wyswietleniu komunikatu o zakonczeniu zadania kliknij
przycisk OK.

5 Kiliknij przycisk Zamknij, aby zapisa¢ prace automatycznie
i powroci¢ do programu Corel VideoStudio Pro Editor.

Kopiowanie pliku obrazu dysku

Plik obrazu dysku to jeden plik, w ktérym jest zapisana cata zawartos¢
i struktura plikdw dysku optycznego. Utworzenie pliku obrazu dysku na
komputerze umozliwia zarchiwizowanie zrodtowej tresci dysku
optycznego jako kopii zapasowej lub na potrzeby nagrywania

w przysztosci. Do zapisania pliku obrazu dysku konieczna jest
odpowiednia ilos¢ wolnego miejsca na dysku.

Aby skopiowac plik obrazu dysku:

1 WiéZ pusty dysk do nagrywarki.

2 Kiliknij opcje Narzedzia > Nagraj z obrazu dysku (ISO).
Zostanie wyswietlone okno dialogowe kopiowania dysku.
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MNagraj z obrazu dysku

3 W oknie Zrédtowy plik obrazu dysku znajdz i wybierz zrédtowy
plik obrazu dysku (*.iso).

4 Wybierz naped nagrywarki w polu Miejsce docelowe.
Kliknij opcje Kopiuj, aby rozpocza¢ kopiowanie.

-
oS

Kliknij przycisk , aby ustawi¢ preferencje nagrywania.

Tworzenie etykiet dyskéw

W programie Corel VideoStudio Pro mozna tworzy¢ i drukowaé
etykiety dyskow, obwoluty i wktadki. Jako uzupetnienie uktadu mozna
dodawac i edytowac obrazy, teksty i ikony.

172 Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



Aby otworzy¢ okno dialogowe tworzenia etykiet dyskow
» Kiliknij ikone Drukuj etykiete dysku w dolnej lewej czesci okna
dialogowego Utworz dysk.

Karta Ogodlne

Na karcie Ogélne mozna wybraé szablon etykiety lub obwoluty dysku
optycznego, aby rozpocza¢ projektowanie. Nastepnie mozna
dostosowacé ogdlny projekt etykiety dysku, obwoluty, wktadki lub
broszury. Wyswietlane relacje rzeczywistych wymiaréw nosnika lub
etykiety wzgledem wybranego rozmiaru papieru stuzg jako pomoc
wizualna.

Karta Obraz

Na karcie Obraz mozna modyfikowa¢ wtasciwosci uzywanych
obrazow.

Karta Tekst

Na karcie Tekst mozna formatowac tekst i modyfikowac jego
wiasciwosci.

Opcje tworzenia etykiet dla dyskow

Podczas projektowania etykiety dysku mozna wykonywa¢ dowolne
Z ponizszych zadan.

e Pliki
*  Weczytaj etykiete dysku — otwiera zapisany wczes$niej projekt
etykiety dysku.

« Zapisz etykiete dysku — zapisuje projekt etykiety dysku.
» Dodaj obraz — pozwala wybra¢ obraz w celu dodania do etykiety.
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+ Dodaj tekst — pozwala doda¢ obiekt tekstowy do etykiety.

+ Dodaj ikone — pozwala dodac ikone do etykiety.

+ Lista odtwarzania — otwiera okno dialogowe Dodaj/edytuj
informacje o liscie odtwarzania, w ktérym mozna doda¢ do
etykiety takie informacje, jak tytut albumu, nazwe wykonawcy oraz
date.

*  Wyczys¢ zawartos¢ — usuwa wszystkie obiekty i tto z uktadu
dysku. Ta opcja przydaje sie w przypadku rozpoczynania projektu
od poczatku.

Inne opcje

* Pokaz/ukryj dysk — wyswietla lub ukrywa kontur dysku, ktory
pomaga doktadniej wyréwnac obrazy i tekst.

* Pokaz/ukryj siatke — wyswietla lub ukrywa siarke linii
pomocnych podczas rozmieszczania obrazow i tekstu.

Eksportowanie do urzadzenia przenosnego

Plik wideo mozna eksportowaé¢ w formatach plikéw zgodnych

z urzgdzeniami zewnetrznymi, takimi jak iPad, iPhone, iPod touch,
Sony PSP, telefony komérkowe i urzadzenia przenosne z systemem
Windows, takie jak smartfony i Pocket PC.

5 Projekt mozna wyeksportowaé dopiero po utworzeniu pliku
wideo.

Aby wyeksportowaé do urzadzenia przenosnego
1 Wybierz klip wideo z biblioteki.

2 Kiliknij przycisk Eksportuj do urzadzenia mobilnego
i wybierz wtasciwosci wideo.
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3 W oknie dialogowym Zapisz wpisz nazwe pliku i kliknij
urzadzenie, do ktdrego zostanie wyeksportowany film.

4 Kliknij przycisk OK.

Odtworz projekt

Funkcja odtwarzania projektu stuzy do przesytania catego projektu
lub jego czesci do kamery DV. Umozliwia ona takze podglad filmu

w faktycznym rozmiarze na catym ekranie komputera lub telewizora.
Projekt mozna przesta¢ do kamery DV wytacznie wtedy, gdy uzywany
jest szablon projektu DV AVI. Sposéb odtwarzania wideo jest
uzalezniony od opcji Metoda odtwarzania zaznaczonej w oknie
Preferencije.

Aby odtworzy¢ projekt w rzeczywistym rozmiarze
1 Na panelu opcji kroku Udostepnianie kliknij przycisk Odtwoérz

projekt .

2 W oknie dialogowym Odtwarzanie projektu — opcje wybierz
opcje Caly projekt lub Zakres podgladu, a nastepnie kliknij
przycisk Zakoncz, aby rozpocza¢ odtwarzanie projektu w trybie
petnoekranowym.

3 Aby zatrzymac odtwarzanie, nacisnij klawisz [Esc].

Uwaga: Aby wyswietli¢ na monitorze tylko zaznaczony zakres
podgladu projektu, wybierz opcje Zakres podgladu.

Nagrywanie na kamere DV

Po edycji projektu i utworzeniu pliku wideo program Corel VideoStudio
Pro umozliwia nagranie wideo na kamere DV. Na kamere DV mozna
nagra¢ wytacznie wideo w formacie DV AVI.
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Aby nagrac¢ film na kamere DV

1

Wiacz kamere i ustaw jg w trybie Play (Odtwarzanie) lub VTR/
VCR). Szczegdtowe informacje na ten temat znajdujq sie w
instrukcji obstugi kamery.

Wybierz zgodny plik DV AVI z biblioteki.
Na panelu opcji kroku Udostepnianie kliknij przycisk Nagranie DV

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Nagranie DV - Okno
podgladu. W tym oknie mozna wyswietli¢ podglad pliku wideo. Po
zakonhczeniu podgladu kliknij przycisk Dalej.

W oknie dialogowym Odtwarzanie projektu - Okno nagrywania
uzyj panelu nawigacji, aby przej$¢ do czesci tasmy DV, na ktorej
ma zosta¢ nagrany projekt.

Uwaga: Kiliknij przycisk Przeslij do urzadzenia w celu
podgladu, aby wyswietli¢ podglad na monitorze LCD kamery DV.
Kliknij przycisk Nagraj. Po ukoriczeniu nagrywania projektu do
kamery DV kliknij przycisk Zakoncz.

Uwaga: Przed nagraniem pliku wideo z powrotem na kamere DV
upewnij sie, ze wideo zostato zapisane przy uzyciu poprawnego
kodera-dekodera. Na przyktad kodek Koder wideo DV zwykle
dziata prawidtowo z wiekszoscig kamer DV NTSC. Koder-dekoder
mozna wybra¢ na karcie Kompresja w oknie dialogowym Opcje
zapisywania wideo.

Nagrywanie na kamere HDV

Aby nagra¢ ukonczony projekt na kamere HDV/HD, nalezy
renderowac go do pliku strumienia transportowego MPEG-2
zakodowanego jako HDV/HD.

176

Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



Aby nagrac¢ film na kamere HDV

1 Wiacz kamere i ustaw jg do pracy w trybie Play/Edit
(Odtwarzanie/edycja). Szczegotowe informacje na ten temat
znajdujq sie w instrukcji obstugi kamery.

2 Na panelu opcji kroku Udostepnianie kliknij przycisk Nagranie

HDV E i wybierz szablon strumienia transportowego.
Zostanie otwarte okno dialogowe Utworz plik wideo.
Wprowadz nazwe dla pliku wideo.

4 Program Corel VideoStudio Pro przeprowadzi renderowanie
projektu. Po ukonczeniu zostanie wyswietlone okno dialogowe
Nagranie HDV - Okno podgladu. W tym oknie mozna wyswietli¢
podglad pliku wideo.

Kliknij przycisk Dalej, aby rozpocza¢ nagrywanie.

6 W oknie dialogowym Odtwarzanie projektu - Okno nagrywania
uzyj panelu nawigaciji, aby przej$¢ do czesci tasmy DV, na ktérej
ma zostac¢ nagrany projekt.

Uwaga: Kliknij przycisk Przeslij do urzadzenia w celu
podgladu, aby wyswietli¢ podglad na monitorze LCD kamery
HDV.

7 Kiiknij przycisk Nagraj. Po ukonczeniu nagrywania projektu na

kamere HDV Kkliknij przycisk Zakoncz.

Przesytanie do sieci Web

Ukonczone projekty wideo mozna udostepniac online, przesytajac je
do serwisow Vimeo, YouTube (w formatach 2D i 3D), Facebook lub
Flickr. Dostep do kont w tych serwisach mozna uzyskac bezposrednio
z programu Corel VideoStudio Pro.
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5 Nalezy pamietac o przestrzeganiu warunkéw dotyczacych

wiasnosci praw autorskich do wideo lub muzyki okreslonych
w regulaminach serwiséw Vimeo, YouTube, Facebook i Flickr.

Aby przesta¢ klip wideo do serwisu Vimeo

1

2

178

Wybierz plik lub klip wideo z biblioteki.

W kroku Udostepnianie Kliknij przycisk Wyslij do sieci Web
i kliknij opcje Vimeo. Zostanie wyswietlone menu wywotywane.
Jesli plik wideo zostat juz wczesniej zapisany, kliknij opcje
Wyszukaj plik do przestania, aby znalez¢ wideo w katalogu.
Jesli wideo nie zostato zapisane, wybierz jakos$¢ wideo z listy. Plik
wideo zostanie zapisany zgodnie z wybranym ustawieniem
jakosci.

Wprowadz swéj adres e-mail i hasto.

Uwaga: Jesli nie masz konta w serwisie Vimeo, kliknij opcje Join
Vimeo (Dotacz do Vimeo), aby zatozy¢ konto, i postepuj zgodnie
z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Kliknij przycisk Log-in (Zaloguj). Zostanie wyswietlone okno
autoryzadiji.

Podaj potrzebne informacje, takie jak tytut i opis wideo, ustawienia
prywatnosci i dodatkowe znaczniki (tagi).

Kliknij przycisk Wyslij, aby przesta¢ wideo. Na pasku postepu
przesyfania wideo bedzie widoczny postep procesu.

Po ukonczeniu przesytania kliknij przycisk Gotowe. Zostanie
wyswietlona strona serwisu Vimeo, na ktérej mozna bedzie
sprawdzi¢ ostatnio przestany plik wideo.
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Aby przesta¢ klip wideo 2D lub 3D do serwisu YouTube
1 Wybierz plik lub klip wideo z biblioteki.

2 W kroku Udostepnianie kliknij przycisk Wyslij do sieci Web
i kliknij opcje YouTube lub YouTube 3D. Zostanie wyswietlone
menu wywolywane.

3 Jesli plik wideo zostat juz wczesniej zapisany, wybierz opcje
Wyszukaj plik do przestania, aby znalez¢ wideo w katalogu.
Jesli wideo nie zostato zapisane, wybierz jakos¢ wideo z listy. Plik
wideo zostanie zapisany zgodnie z wybranym ustawieniem
jakosci.

Uwaga: Aby zmaksymalizowa¢ mozliwosci trybu 3D w serwisie
YouTube, przestane pliki wideo 3D powinny by¢ w formacie
Side-by-side.

4 Wybierz plik lub klip wideo z folderu i kliknij przycisk Otworz.

Zostanie wyswietlone okno Logowanie w serwisie YouTube.

5 Jesli masz juz konto, wprowadz nazwe uzytkownika i hasto.
Uwaga: Jesli nie masz konta w serwisie YouTube, kliknij opcje
Dotacz do YouTube, aby zatozy¢ konto, i postepuj zgodnie
z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

6 Kiliknij przycisk Dalej. Zostanie wyswietlona strona Oswiadczenie
o prawach autorskich. Zaakceptuj oswiadczenie i kliknij przycisk
Dalej.

7 Wypelnij niezbedne informacje dotyczace wideo w oknie
dialogowym metadanych, ktére zostanie wyswietlone.

8 Kiliknij przycisk Wyslij. Na pasku postepu przesytania wideo
bedzie widoczny postep procesu.

9 Po pomysinym przestaniu wideo kliknij przycisk Gotowe. Zostanie
wysSwietlona strona serwisu YouTube, na ktérej mozna bedzie
sprawdzi¢ ostatnio przestany plik wideo.
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Aby przesta¢ klip wideo do serwisu Facebook

1

180

W kroku Udostepnianie Kliknij przycisk Wyslij do sieci Web
i kliknij opcje Facebook. Zostanie wyswietlone menu
wywotywane.

Jesli plik wideo zostat juz wczesniej zapisany, wybierz opcje
Wyszukaj plik do przestania, aby znalez¢ wideo w katalogu.
Jesli wideo nie zostato zapisane, wybierz jakos¢ wideo z listy. Plik
wideo zostanie zapisany zgodnie z wybranym ustawieniem
jakosci.

Wybierz plik lub klip wideo z folderu i kliknij przycisk Otworz.
Zostanie wyswietlone okno Logowanie w serwisie Facebook.
Wprowadz adres e-mail i hasto do konta w serwisie Facebook

i kliknij przycisk Zaloguj sie.

Jesli nie masz konta w serwisie Facebook, mozesz je utworzyc,
klikajgc tacze Zarejestruj sie na Facebooku.

Uwaga: Mozna takze zaznaczy¢ pole wyboru Nie wylogowuj
mnie z Corel VideoStudio, aby szczegoty dotyczace konta
zostaty zapamigtane w programie, co umozliwi pominigcie tego
kroku podczas nastepnego logowania.

Kliknij przycisk Zezwdl, aby zezwoli¢ programowi na
opublikowanie wideo w profilu.

Wypetnij pola tekstowe Tytut i Opis oraz wybierz ustawienia

w sekcji Ochrona prywatnosci dla swojego wideo.

Mozna takze klikna¢ przycisk Zaloguj sie jako inny uzytkownik,
aby uzy¢ innego konta w serwisie Facebook.

Kliknij przycisk Wyslij i obserwuj postep przesytfania.

Kliknij przycisk Gotowe, co spowoduje otwarcie domysinej
przegladarki internetowej w celu wyswietlenia wideo przestanego
do profilu w serwisie Facebook.
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Aby przesta¢ klip wideo do serwisu Flickr

1

W kroku Udostepnianie Kliknij opcje Wyslij do sieci Web

i kliknij opcje Flickr. Zostanie wyswietlone menu wywotywane.
Jesli plik wideo zostat juz wczesniej zapisany, wybierz opcje
Wyszukaj plik do przestania, aby znalez¢ wideo w katalogu.
Jesli wideo nie zostato zapisane, wybierz jakos¢ wideo z listy. Plik
wideo zostanie zapisany zgodnie z wybranym ustawieniem
jakosci.

Wybierz plik lub klip wideo z folderu i kliknij przycisk Otworz.
Zostanie wyswietlone okno Logowanie w serwisie Flickr.

Wprowadz swoj adres e-mail i hasto do konta w serwisie Yahoo!
Mail i kliknij przycisk Sign in.

Wprowadz swojg nazwe uzytkownika dla konta w serwisie Flickr
i kliknij przycisk OK, 'LL AUTHORIZE IT.

Klikniecie przycisku NO THANKS spowoduje przejscie do strony
gtéwnej serwisu Flickr, a proces przesytania nie bedzie
kontynuowany.

Jesli nie masz konta w serwisie Flickr, nastgpi automatyczne
przekierowanie do strony rejestracji w serwisie Flickr.

Wypetnij wyswietlone pola tekstowe Tytul, Opis i Znaczniki oraz
wybierz zestaw, do ktorego chcesz dodac wideo.

Wybierz odpowiednie ustawienia prywatnosci w polu Ustaw
poziom prywatnosci.

Wybierz poziom bezpieczenstwa i typ tresci wideo w polach
Ustaw poziom bezpieczenstwa i Ustaw typy tresci.

Kliknij przycisk Wyslij i obserwuj postep przesytania.

Kliknij przycisk Gotowe, co spowoduje otwarcie domysinej
przegladarki internetowej w celu wyswietlenia wideo przestanego
do profilu w serwisie Flickr.
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Tworzenie szablonoéw filmoéw

Szablony filmu zawierajg ustawienia, ktore okreslajg sposdb utworzenia
ostatecznej wersji pliku z filmem. Za pomocg zdefiniowanych wstepnie
szablonéw filméw dostepnych w programie Corel VideoStudio Pro lub po
utworzeniu wiasnych szablonéw w menedzerze szablonéw do
tworzenia filméw mozna utworzy¢ wiele odmian ostatecznej wersiji
filmu. Mozna na przyktad tworzy¢ szablony filméw zapewniajace wysoka,
jakos¢ nagran wideo oraz dyskow DVD, a takze konfigurowac szablony
zapewniajace nizsza jakosé, ale odpowiednig do réznych celdw (takich
jak strumieniowe transmisje internetowe i wysytanie w wiadomosci e-mail).

Aby utworzy¢ szablon filmu

1 Kliknij kolejno Ustawienia > Menedzer szablonéw do tworzenia
filmoéw. Zostanie wyswietlone okno dialogowe Menedzer
szablonoéw do tworzenia filmoéw.

2 Kiliknij przycisk Nowy. W oknie dialogowym Nowy szablon
wybierz format z listy Format pliku i wpisz nazwe w polu Nazwa
szablonu. Kliknij przycisk OK.

3 W oknie dialogowym Opcje szablonu ustaw odpowiednie opcje
na kartach Ogélne i Kompresja.

Uwaga: Opcje dostepne na kartach zalezg od formatu pliku
szablonu.

4 Kiliknij przycisk OK.

Uwaga: Szablony filméw zostang wyswietlone w menu wyboru
po kliknieciu przycisku Utwoérz plik wideo w kroku
Udostepnianie. Aby nie uzywa¢ szablonu filmu, mozna wybraé
opcje Niestandardowy z menu wywotywanego. Umozliwia to
wybranie wtasnych ustawien podczas tworzenia ostatecznej wersji
filmu lub po prostu uzycie biezacych ustawien projektu.

Uwaga: Aby zmodyfikowaé ustawienia szablonu projektu,

w oknie dialogowym Menedzer szablonéw do tworzenia filmoéw
kliknij przycisk Edytuj.
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Dodatek A: Skréty

Ta sekcja zawiera nastepujace tematy:

»  Skréty polecen menu

»  Skroéty panelu krokow

» Skréty panelu nawigaciji

»  Skréty osi czasu

»  Skroéty wielokrotnego przycinania wideo
»  Skréty ustawien uktadu

»  Skréty dla zrzutéw ekranu

* Inne

Skréty polecen menu

Ctrl + N Utworz nowy projekt

Ctrl + M Utwoérz nowy projekt HTML5
Ctrl+ O Otworz projekt

Ctrl +S Zapisz projekt

Alt + Enter Wiasciwosci projektu

F6 Preferencje

Ctrl+ Z Cofnij

Ctrl+Y Ponéw

Ctrl+C Kopiuj

Ctrl +V Wklej

Dodatek A: Skroty
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Del Usun

F1 Pomoc

Skroty panelu krokéw

Alt+C Przejdz do kroku
Przechwytywanie

Alt+ E Przejdz do kroku Edycja

Alt+ F Przejdz do kategorii Efekt na
liscie Galeria

Alt+ O Przejdz do kategorii Multimedia
na liscie Galeria

Alt+T Przejdz do kategorii Tytut na liscie
Galeria

Alt+S Przejdz do kroku Udostepnianie

Skréty panelu nawigacji

F3 Ustaw znacznik poczatku

F4 Ustaw znacznik konca

Ctrl + P Odtworz/Wstrzymayj

Spacja Odtwoérz/Wstrzymaj

Shift + przycisk Odtwérz Odtworz zaznaczony klip

Home Powrét do segmentu lub
dyspozycji poczatkowej

Ctrl+H Poczatek

End Przejscie do segmentu lub
dyspozycji koncowej

Ctrl+ E Koniec

B Poprzednia klatka

184 Corel VideoStudio Pro — Podrecznik uzytkownika



F

Nastepna klatka

Ctrl +R Powtorz

Ctrl + L Gtosnos¢ systemowa

Ctrl + 1 Podziel wideo

Tab Przetaczanie miedzy uchwytami
przycinania a paskiem ruchu
poklatkowego.

Enter Gdy lewy uchwyt przycinania jest

Klawisz strzatki w lewo

Klawisz strzatki w prawo

aktywny, nacisniecie klawisza
[Tab] lub [Enter] spowoduje
przetgczenie do prawego
uchwytu.

Po nacisnieciu klawisza [Tab] lub
[Enter] w celu aktywowania
uchwytéw przycinania lub suwaka
ruchu poklatkowego, mozna uzy¢
klawisza strzatki w lewo, aby
przejs¢ do poprzedniej klatki.

Po nacisnieciu klawisza [Tab] lub
[Enter] w celu aktywowania
uchwytéw przycinania lub suwaka
ruchu poklatkowego, mozna uzy¢
klawisza strzatki w prawo, aby
przej$¢ do nastepnej klatki.

ESC

Dodatek A: Skroty

Po nacisnieciu klawisza [Tab] lub
[Enter] w celu aktywowania
uchwytéw przycinania i suwaka
ruchu poklatkowego oraz
przetgczania miedzy nimi mozna
nacisng¢ klawisz [Esc], aby
dezaktywowaé uchwyty
przycinania lub suwak ruchu
poklatkowego.
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Skroéty osi czasu
Ctrl + A

Ctrl + X

Zaznacz wszystkie klipy na osi

czasu.

Jeden tytut: Zaznacz wszystkie
znaki w trybie edycji ekranowe;j.

Jeden tytul: Wytnij wybrane znaki
w trybie edycji ekranowe;j.

Shift + klikniecie

Klawisz strzatki w lewo

Zaznacz wiele klipdw na tej samej
$ciezce. (Aby wybrac¢ wiele klipdw
w bibliotece: [Shift] +
[Kliknigcie] lub [Ctrl] +
[Kliknigcie] klipow).

Zaznacz poprzedni klip na osi
czasu.

Klawisz strzatki w prawo

+/-
Ctrl + klawisz strzatki w prawo

Ctrl + klawisz strzatki w lewo

Zaznacz nastepny klip na osi
czasu.

Powiekszenie/pomniejszenie.
Przewin do przodu.

Przewin do tytu.

Ctrl + klawisz strzatki w gore/
Page Up

Ctrl + klawisz strzatki w dot/
Page Down

Home
End
Ctrl +H
Ctrl + E

Przewin w gore.

Przewin w dot.

Przejdz do poczatku osi czasu.
Przejdz do konca osi czasu.
Poprzedni segment.

Nastepny segment.
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Skréty wielokrotnego przycinania wideo

Del Usun

F3 Ustaw znacznik poczatku
F4 Ustaw znacznik konica

F5 Przejdz do tytu w klipie

F6 Przejdz do przodu w klipie
Esc Anuluj

Skroty ustawien uktadu

F7 Przetacza do domysinego

Ctrl +1 Przetgcza do niestandardowego
nr1

Ctrl + 2 Przetagcza do niestandardowego
nr2

Ctrl +3 Przetacza do niestandardowego
nr3

Alt +1 Zapisuje jako niestandardowy nr
1

Alt + 2 Zapisuje jako niestandardowy nr
2

Alt+ 3 Zapisuje jako niestandardowy nr
3

Skroéty dla zrzutéw ekranu
F10 Zatrzymaj zrzut ekranu

F11 Pauzuj/Wznoéw zrzut ekranu
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Inne
ESC

Dwukrotne klikniecie przejscia w
bibliotece efektéw

Zatrzymaj przechwytywanie,
nagrywanie lub renderowanie
albo zamknij okno dialogowe bez
wprowadzania zmian.

Jesli wigczony jest podglad na
petnym ekranie, naci$nij klawisz
[Esc], aby powrdci¢ do obszaru
roboczego programu Corel
VideoStudio Pro.

Dwukrotne klikniecie przejscia w
bibliotece powoduje
automatyczne wstawienie go do
pierwszego wolnego miejsca na
przejscie miedzy klipami.
Powtorzenie tego procesu
spowoduje wstawienie efektu
przejscia do nastepnego wolnego
przejscia.
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Dodatek B: Kreator kopiowania z DV na
DVD

Przy uzyciu Kreatora kopiowania z DV na DVD mozna
przechwytywaé wideo z kamer DV i HDV z interfejsem FireWire,
dodawac szablon kompozycji, a nastepnie nagrywac¢ na DVD. Ten
tryb edycji wideo stanowi szybka i bezposrednig metode
przenoszenia materiatu wideo na dysk DVD.

Aby uruchomi¢ Kreatora kopiowania z DV na DVD, kliknij
Narzedzia > Kreator kopiowania z DV na DVD.

Ta sekcja zawiera nastepujace tematy:

Skanowanie scen
Stosowanie szablonéw i nagrywanie na dyskach DVD

Skanowanie scen

Przeskanowanie tasmy DV pozwala wybraé sceny, ktére majg zostaé
dodane do filmu.

Aby wyszukaé sceny na tasmie

1

Podtacz kamere do komputera i wkgcz urzadzenie. Ustaw kamere
w trybie Play (lub VTR/VCR).

Wybierz urzadzenie nagrywajgce z listy Urzadzenie.

Kliknij strzatke listy Format przechwytywania, aby wybra¢ format
plikéw przechwytywanego wideo.

Okre$l, czy majg zostaé nagrane wszystkie materiaty wideo na
tasmie (opcja Nagraj cata tasme) lub przeskanuj tasme DV (opcja
Wykrywanie scen).
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Aby nagrac calg tasme

1

Wybierz opcje Nagraj cata tasme, a nastepnie okre$l czas
trwania taSmy w obszarze Czas trwania.

Kliknij przycisk Dalej, aby zastosowac¢ szablon i nagra¢ film na
dysk DVD.

Aby uzy¢ funkcji wykrywania scen

1

190

Po wybraniu opcji Wykrywanie scen wybierz, czy tasma ma

zostaé przeskanowana od poczatku (opcja Poczatek), czy tez od

biezacego miejsca (opcja Biezaca pozycja).

* Poczatek — skanuje sceny od poczatku tasmy. W razie
potrzeby taSma zostanie automatycznie przewinieta do
poczatku.

* Biezaca pozycja — skanuje sceny od biezacej pozycji tasmy.
Okresl szybkos¢ skanowania, a nastepnie kliknij przycisk
Rozpocznij skanowanie, aby rozpoczg¢ skanowanie scen

w urzadzeniu DV. Sceny to segmenty wideo, ktére réznig sie
godzing i datg nagrania zapisanymi na tasmie DV.

Kreator kopiowania z DV na DVD
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3 W widoku scenorysu wybierz kazda scene, ktéra ma zostac
wiaczona do filmu i kliknij opcje Oznacz scene.

4 Kiliknij przycisk Dalej.
Uwaga: Aby zapisac i zaimportowaé przeskanowany plik bez
koniecznosci ponownego skanowania go, kliknij przycisk Opcje
E i wybierz opcje Zapisz streszczenie szybkiego
skanowania DV. Aby zarzadza¢ duzg liczba tasm, kliknij opcje
Zapisz streszczenie szybkiego skanowania DV jako plik
HTML. Po uzyciu tej opcji mozna wydrukowac plik HTML
i dotaczy¢ go do tasmy.

Stosowanie szablonéw i nagrywanie na dyskach DVD

Kolejne kroki to wybdr szablonu stylu, okreslenie ustawien i nagranie
filmu na dysku DVD.

Aby zastosowa¢ szablon i nagra¢ na dysku DVD

1 Okresl nazwe woluminu i format nagrania dla filmu.
Uwaga: Jesli w systemie jest zainstalowanych kilka nagrywarek
lub jesli domys$iny naped dyskow optycznych nie jest nagrywarka,
w oknie dialogowym Ustawienia zaawansowane nalezy okresli¢
nagrywarke, ktéra ma zostac¢ uzyta.

2 Z dostepnego zestawu gotowych szablonéw wybierz szablon
stylu, aby zastosowac go do filmu, a nastepnie wybierz wyjsciowa,
jakos¢ obrazu.

3 Aby dostosowac tekst szablonu motywu, kliknij przycisk Edytuj
tytut.
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Na karcie Poczatek w oknie dialogowym Edycja tytutu szablonu
kliknij dwukrotnie tekst, aby go zmodyfikowa¢. Mozna takze
modyfikowac atrybuty tekstu, takie jak kréj czcionki, kolor

i ustawienia cienia.

Kliknij karte Koniec, aby zmodyfikowac tekst. Kliknij przycisk OK.
Aby doda¢ date do klipéw wideo, kliknij opcje Dodaj jako tytut w
obszarze Informacje o dacie wideo. Wybierz opcje Cate wideo,
aby data byta wyswietlana od poczatku do kohca, lub okresl czas
trwania wy$wietlania daty.

Kliknij przycisk Nagraj , aby nagrac¢ plik z filmem na dysku.

Uwaga: Jesli plik z filmem jest zbyt duzy, aby zmiesci¢ sie na
dysku DVD, kliknij opcje Dopasuj i nagraj.
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Stownik
AVI

Audio-Video Interleave to format pliku cyfrowego wideo zaprojektowany
specjalnie dla srodowiska Microsoft Windows, a obecnie powszechnie
uzywany jako kontener dla kilku kodekéw audio i video.

AVCHD

Advanced Video Codec High Definition to format wideo przeznaczony
do stosowania w cyfrowych kamerach wideo. Korzysta on ze struktury
dyskéw optycznych zaprojektowanej pod katem zgodnosci z dyskami
Blu-ray Disc i systemami wysokiej rozdzielczosci (HD); pliki w tym
formacie mozna nagrywa¢ na standardowych dyskach DVD.

Biblioteka (Corel VideoStudio Pro)

Biblioteka to miejsce przechowywania wszystkich klipéw
multimedialnych. W bibliotece mozna gromadzi¢ klipy wideo, audio,
tytutéw i koloru oraz natychmiast pobierac je do projektu.

Blu-ray Disc

Blu-ray Disc to format dysku optycznego nagrywanego przy uzyciu
niebieskiego lasera, ktéry umozliwia nagrywanie i odtwarzanie
materiatdw w wysokiej rozdzielczosci. Na dyskach w tym formacie
mozna nagra¢ ponad pie¢ razy wiecej informaciji niz na standardowych
dyskach DVD (25 GB na dyskach jednowarstwowych i 50 GB na
dyskach dwuwarstwowych).

Chaos

Szum moze wystepowac w obrazie wideo i w sygnale audio.

W sygnale audio objawia sie niepozadanym, szczgtkowym dzwiekiem
(szumieniem), a w obrazie wideo losowymi plamkami i pikselami
widocznymi na ekranie. Sg to zaktdcenia elektroniczne najczesciej
spotykane w analogowych urzgdzeniach audio i wideo.
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DNLE

Cyfrowa edycja nieliniowa (Digital Non-Linear Editing) to metoda
taczenia i edytowania wielu klipéw wideo w celu uzyskania ostatecznej
wersji filmu. Edycja DNLE oferuje swobodny dostep do wszystkich
materiatow zrédtowych w kazdym momencie podczas procesu edyc;ji.

Dodatki

Dodatki to narzedzia, ktére wprowadzajg dodatkowe funkcje i efekty do
programu. W programie Corel VideoStudio Pro dodatki umozliwiajg
automatyczne rozpoznawanie urzadzen przechwytywania oraz
tworzenia wideo do réznych celéw, takich jak poczta elektroniczna,
strona sieci Web, pocztowki wideo i nagranie DV.

Dodatki przechwytywania

Narzedzia zintegrowane z programem Corel VideoStudio Pro,
ktére umozliwiajg rozpoznawanie urzadzen przechwytywania
i automatyczne wykrywanie ich po podtgczeniu do komputera.

DV

Skrét DV (od Digital Video) oznacza szczegolny format wideo podobny
do formatu VHS lub Hi-8. Format ten moze by¢ odczytywany
(odtwarzany i nagrywany) przez kamere DV i komputer, o ile jest on
wyposazony w odpowiedni sprzet i oprogramowanie. Format DV moze
by¢ kopiowany z kamery na komputer i z powrotem (po dokonaniu
edycji) bez straty jakosci.

DVD

Digital Versatile Disc (DVD). Popularny format do tworzenia nagran
wideo ze wzgledu na swojg jakos¢ i duzg zgodnosc. Nie tylko
gwarantuje jakosc¢ audio i wideo, ale takze uzywa formatu MPEG-2

i umozliwia zapisywanie wideo na dyskach jedno- i dwustronnych oraz
jedno- i dwuwarstwowych. Dyski mozna odtwarza¢ w odtwarzaczach
DVD lub w napedach dyskéw DVD-ROM komputera.
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Edycja nieliniowa

Edycja nieliniowa. W przesztosci tradycyjna edycja w magnetowidzie
byta z koniecznosci liniowa, poniewaz dostep do klipéw na tasmie
wideo mozna uzyskiwac¢ tylko w okreslonej kolejnosci. Edycja za
pomocg komputera jest wygodniejsza, poniewaz mozna edytowac
klipy w dowolnej kolejnosci.

Efekt

W programie Corel VideoStudio Pro efekt do specjalny, generowany
komputerowo atrybut stosowany do klipéw wideo, ktéry zmienia obraz
wideo i jego jakos$¢ w celu nadania mu okreslonego wygladu.

Efekt przejscia

Przejscie to metoda przechodzenia miedzy dwoma klipami wideo,
np. zanikanie i pojawianie sie kolejnych obrazéw.

Eksportuj

Proces udostepniania plikow. Podczas eksportowania pliku dane sg
zwykle przeksztatcane na format rozpoznawany przez aplikacje
docelowa. Oryginalny plik pozostaje bez zmian.

Filtry wideo

Filtr wideo to metoda zmiany wygladu klipu wideo, np. mozaika lub
kaskada. Mozna ich uzywac jako $rodkéw korekcyjnych do
kompensaciji btedéw podczas fotografowania lub filmowania, a takze
jako srodkéw wyrazu artystycznego umozliwiajgcych uzyskanie
zamierzonego efektu na obrazie wideo.

FireWire

Standardowy interfejs uzywany do podtgczania do komputera
cyfrowych urzadzen audio lub wideo, takich jak kamera DV. Nazwa ta
jest zarejestrowanym przez firme Apple znakiem towarowym
standardu IEEE-1394.
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HDV

HDV to format nagrywania wideo wysokiej rozdzielczosci na tasmie
DV. Format HDV zostat wprowadzony w roku 2003 jako tani format
wysokiej rozdzielczosci. W tym formacie obstugiwane sg
rozdzielczosci do 1440 x 1080 pikseli, obraz jest skompresowany
w formacie MPEG-2, a audio w formacie MPEG-1 Layer 2.

IEEE-1394

Znany rowniez pod nazwg Firewire standard 1394 umozliwiajacy
nawigzywanie szybkich potaczen szeregowych miedzy komputerem

i kamerg HDV/DV lub innymi szybkimi urzgdzeniami peryferyjnymi.
Urzadzenia zgodne z tym standardem moga przesyta¢ dane cyfrowe
z szybkoscig 400 megabitdw na sekunde.

Klip

Krétka sekcja lub czes¢ filmu. Klip moze zawieraé¢ audio, wideo, obrazy
nieruchome lub tytut (napis).

Kod czasowy

Kod czasowy pliku wideo to przedstawienie pozycji w wideo za
pomoca liczb. Kodéw czasowych mozna uzywaé do bardzo
precyzyjnej edycji.

Koder-dekoder

Specjalny algorytm lub program uzywany do przetwarzania wideo.
Oryginalny termin angielski (codec) pochodzi od stéw compression/
decompression (kompresja/dekompresja) lub coder/decoder (koder/
dekoder).

Klatka
Pojedynczy obraz w filmie.
Klip koloru

Proste, kolorowe tto uzywane w filmie. Klipy koloru sa czesto uzywane
jako tto napiséw poczatkowych i korncowych, poniewaz wyréznia to
napisy z jednolitego tta.
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Klatka kluczowa

Konkretna klatka w klipie, ktéra jest oznaczona do specjalnej edycji lub
innych dziatan w celu sterowania przeptywem, odtwarzaniem lub
innymi wtasciwo$ciami ukonczonej animacji. Na przyktad podczas
stosowania filtru wideo przypisanie réznych pozioméw efektu w klatce
poczatkowej i koncowej powoduje zmiane wygladu wideo od poczatku
do konca klipu. Podczas tworzenia wideo przypisanie klatek
kluczowych w miejscach wymagajacych duzej szybkosci transmisji
danych pozwala sterowac ptynnoscig odtwarzania.

Kompresja

Kompresje uzyskuje sie dzigki zastosowaniu kodeka; polega ona na
usunieciu nadmiarowych danych lub opisaniu ich za pomocg danych,
ktére mozna skompresowac. Niemal kazde wideo cyfrowe jest w jakis
sposéb kompresowane, ale rozni sie stopniem kompresji. Im wyzszy
stopien kompresji, tym wiecej zasobdw potrzeba podczas
odtwarzania.

tacze

Metoda przechowywania informacji uprzednio zapisanych w innym
programie bez znaczacej zmiany rozmiaru pliku wynikowego. Inng,
zaletq taczenia jest fakt, ze oryginalny plik moze zostac
zmodyfikowany w oryginalnym programie, a zmiany zostang
automatycznie wprowadzone w programie, z ktérym plik jest
potaczony.

MP3

Skrét nazwy MPEG Audio Layer-3. MP3 to technologia kompresii
dzwigku do plikéw o jakosci zblizonej do nagran na dyskach CD

i niewielkim rozmiarze, co utatwia przesytanie za posrednictwem
Internetu.

MPEG-2

Standard kompresji wideo i audio uzywany w produktach takich jak
DVD.
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MPEG-4

Format kompres;ji wideo i audio powszechnie uzywany w urzgdzeniach
przenosnych i transmisji strumieniowej wideo w Internecie, ktéra
zapewnia wysoka jakos¢ obrazu przy niskich szybkosciach transmisji
danych.

Nagranie

Nagrany film o okreslonej dtugosci przeznaczony do uzycia
w wiekszym projekcie.

Natychmiastowe odtwarzanie

Ta funkcja umozliwia wyswietlenie catego projektu bez renderowania.
Natychmiast odtwarza klipy w oknie podgladu bez tworzenia
tymczasowego pliku podgladu w systemie. Jakos¢ odtwarzania zalezy
od konfiguracji sprzetu.

Jesli po uzyciu funkcji Natychmiastowe odtwarzanie zdarza sie
pomijanie klatek, nalezy wyswietli¢ podglad projektu za pomoca funkc;ji
Odtwarzanie w wysokiej jakosci.

NTSC/PAL

NTSC to standard wideo w Ameryce Potnocnej, Japonii, na Tajwanie
i w innych regionach. Szybkos$¢ klatek w tym standardzie wynosi
29,97 kl./s. Standard PAL jest uzywany w Europie, Australii, Nowej
Zelandii, Chinach, Tajlandii i innych krajach azjatyckich, a jego
czestosc¢ klatek wynosi 25 kl./s. Sg tez inne réznice. W przypadku
formatéw DV i DVD system NTSC ma rozdzielczo$¢ wideo 720 x 480
pikseli, a system PAL — 720 x 576 pikseli.

Natéz
Klipy wideo lub obrazéw natozone na istniejace klipy projektu.
Narracja

Narracja to gtosowy komentarz do obrazu wideo lub filmu. Najczesciej
stosowana w filmach dokumentalnych.
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Os czasu

Os czasu to graficzne przedstawienie filmu w kolejnosci
chronologicznej. Wzgledny rozmiar klipéw na osi czasu odzwierciedla
dtugosc klipow multimedialnych oraz wzgledne pozycje tytutow,
naktadek i materiatu audio.

Pojawianie si¢/zanikanie

Efekt przejscia, ktéry powoduje stopniowe zanikanie lub pojawianie sie
klipu. W materiale wideo obraz stopniowo zmienia sie z koloru
jednolitego lub na kolor jednolity albo z jednego obrazu na inny.

W przypadku sygnatu audio przejScie oznacza zmiang od petnej
gtosnosci do zupetnej ciszy lub odwrotnie.

Podziel wedlug scen

Ta funkcja automatycznie dzieli rézne sceny na poszczegdlne pliki.
W programie Corel VideoStudio Pro sposéb wykrywania scen jest
uzalezniony od wykonywanego kroku. W kroku Przechwytywanie
funkcja Podziel wedtug scen wykrywa poszczegodlne sceny na
podstawie daty i godziny oryginalnego nagrania. W kroku Edycja, jesli
funkcja Podziel wedtug scen zostata zastosowana do pliku DV AVI,
sceny mogg by¢ wykrywane na dwa sposoby: wedtug daty i godziny
nagrania lub wedtug zmian zawartosci wideo. W plikach MPEG sceny
sg wykrywane wytacznie na podstawie zmian zawartosci.

Profil

Profil zawiera rézne atrybuty pliku w formacie Windows Media, takie
jak szybko$¢ transmisji w bitach, liczba i typ strumieni, jakos¢
kompresiji, rozmiar klatki itd.

Przechwytywanie
Nagrywanie wideo lub obrazéw na dysk twardy komputera.
Plik projektu

W programie Corel VideoStudio Pro plik projektu (*.VSP) zawiera
informacje wymagane do potaczenia wszystkich powigzanych plikow
obrazéw, audio i wideo. Aby edytowa¢ wideo w programie Corel
VideoStudio Pro, nalezy najpierw otworzy¢ plik projektu.
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Przycinanie

Proces edytowania lub przycinania klipu wideo. Wideo mozna
przycina¢ z doktadnoscig do jednej klatki.

Renderowanie

Renderowanie to proces tworzenia gotowego filmu z plikéw
zrédiowych projektu.

Rozmiar klatki

Rozmiar obrazéw wyswietlanych w sekwencjach wideo lub
animacjach. Jesli obraz jest wiekszy lub mniejszy niz aktualny rozmiar
klatki, musi zosta¢ przeskalowany lub wykadrowany.

Szybkos¢ klatek

Liczba klatek na sekunde materiatu wideo. Typowa czestosc¢ klatek
w systemie NTSC to 29,97 kl./s, a w systemie PAL to 25 kl./s, jednak
mniejsze pliki wideo mozna tworzy¢ na komputerze z mniejszg
czestoscig klatek.

Sceny

Scena to sekwencja nastepujacych po sobie klatek. W programie
Corel VideoStudio Pro kazda scena przechwycona za pomoca funkcji
Podziel wedtug scen jest oznaczona data i godzing z nagrania
zrédiowego. W przechwyconym pliku DV AVI sceny mogg byé
podzielone na kilka plikéw na podstawie daty i godziny nagrania
zrodtowego lub na podstawie zmian zawartosci wideo. W pliku
MPEG-2 zmiany zawarto$ci stuzg do dzielenia scen na pliki.

SmartRender

Technologia SmartRender pozwala zaoszczedzi¢ czas podczas
generowania podgladéw, poniewaz renderuje tylko te fragmenty, ktére
zostaly zmodyfikowane od ostatniego renderowania.
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Szybkos¢ transmisji danych

llos¢ danych przesytanych w ciggu sekundy z jednego elementu
komputera do innego. Szybkosci transmisji danych sg rézne dla
réznych typéw multimediow.

Sterownik urzadzenia

Sterownik programowy, ktéry umozliwia programom sterowanie
zrodtami wideo, np. kamerg lub magnetowidem.

Sterownik

Oprogramowanie, ktore steruje potaczeniem miedzy okreslonym
urzadzeniem i komputerem.

Scenorys

Scenorys to graficzne przedstawienie filmu. Poszczegdlne klipy sg
symbolizowane przez miniatury obrazéw na osi czasu.

Szablon
Wzorzec pracy w oprogramowaniu. Szablony zawierajg wstepnie

zdefiniowane formaty i ustawienia, ktore stuzg jako wytyczne podczas
tworzenia projektow.

Transmisja strumieniowa

Umozliwia odtwarzanie duzych plikéw podczas ich pobierania.
Transmisja strumieniowa jest powszechnie stosowana do duzych
plikéw audio i wideo udostepnianych w internetowych serwisach
publikowania wideo.

Tytut

Tytut moze by¢ tytutem filmu, podpisem lub napisem. Dowolny tekst
natozony na obraz wideo moze by¢ nazywany tytutem.

Wspétczynnik proporcji obrazu

Stosunek szerokosci do wysokosci danego obrazu lub grafiki.
Zachowanie lub utrzymanie proporcji to proces zachowania relaciji
wymiaréw po zmianie szerokos$ci lub wysokosci obrazu lub grafiki.
Dwa najpopularniejsze rodzaje proporcji dla formatéw Standard
definition (SD) i High definition (HD) to 4:3 i 16:9 (panoramiczny).
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Znaczniki poczatku/konca

Punkty w klipie, ktore zostaly oznaczone na potrzeby edyc;ji i
przycinania. Mozna wybra¢ sekcje z dtuzszego klipu, ustawiajac jej
poczatek (znacznik poczatku) i koniec (znacznik konca).
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