(¥ CoreDRAW

GRAPHICS SUITE X6

Seu design, sem limites.

Guia rapido

O CorelDRAW® Graphics Suite é um software de design grafico intuitivo que proporciona aos designers uma experiéncia de
trabalho agradével. Quer vocé trabalhe com propaganda, impressao, publicacdo, sinalizacdo, xilografia ou fabricacao,

o CorelDRAW Graphics Suite X6 oferece as ferramentas necessarias para criar ilustracoes vetoriais precisas e criativas, além
de layouts de pagina com aparéncia profissional.

Barra de titulo: exibe o titulo
do documento aberto.

Réguas: utilizadas para determinar
o0 tamanho e a posicao dos objetos

em um desenho.

Barra de menus: a area
que contém opcdes de
menus SUspensos.

Caixa de ferramentas: uma barra
flutuante com ferramentas para
criacdo, preenchimento

e modificacdo de objetos no
desenho.

Janela de desenho: a drea fora da
pagina de desenho circundada por
barras de rolagem e controles do
aplicativo.

Pagina de desenho: a area
retangular dentro da janela de
desenho. Trata-se da parte da area
de trabalho que pode ser impressa.

Navegador de documentos: a drea na parte inferior
esquerda da janela do aplicativo que contém controles para
a movimentacao entre as paginas e a adicdo de paginas.

Paleta de documentos: uma paleta
especifica do documento aberto atual.

H. © < 0 menu desdobrével Elipse permite

LA A (5] As ferramentas Selecdo e Selecio a
5 “ B mao livre permitem selecionar e dimensionar,
¥ inclinar e girar objetos.
%C B.» d ¥ I ®PE Omenu
&, D desdobravel Editar forma permite o acesso as
WE ferramentas Forma, Pincel borrar, Pincel
$‘ aspero, Transformacao livre, Mancha,
= F  Espiralado, Atrair e Repelir.
L4 G C ¥ # £ 0menudesdobravel da
Q, H ferramenta Cortar permite o acesso as
& I ferramentas Cortar, Faca, Borracha e Excluir
@ segmento virtual.
: J D. © O 0 menu desdobravel Zoom
A K permite o acesso as ferramentas Zoom
@I L e Enquadramento.
<M E »d n™i% L omenu
% desdobravel Curva permite o acesso as
_2“ N ferramentas Mao livre, Linha de 2 pontos,
% (O  Bézier, Midia artistica, Caneta, B-Spline,
= P Polilinha e Curva de 3 pontos.
LQ F % £ 0 menu desdobravel da ferramenta
&R Inteligente permite o acesso as ferramentas
2 Preenchimento inteligente e Desenho
2. S inteligente.

G. O ZI 0 menu desdobrével Retangulo
permite o acesso as ferramentas Retangulo e
Retangulo com 3 pontos.

0 acesso as ferramentas Elipse e Elipse de 3 pontos.

. © = % @ @ O menudesdobravel Objeto
permite o acesso as ferramentas Poligono, Estrela,
Estrela complexa, Papel gréfico e Espiral.

J. © 2 ¥ & Y 0 menu desdobravel Formas
basicas permite o acesso as ferramentas Formas
de seta, Formas de fluxograma, Formas de
banner e Formas de legenda.

K. & A ferramenta Texto permite digitar
palavras diretamente na tela como texto artistico
ou de paragrafo.

L. & Aferramenta Tabela permite desenhar
e editar tabelas.

M. ¥ T BT < 0menu desdobravel
Ferramentas de dimensionamento permite o
acesso as ferramentas Dimens&o paralela,
Dimensoes vertical e horizontal, Dimensao
angular, Dimensao de segmento e Legenda
de 3 pontos.

N. % “% . ® 0 menu desdobravel Ferramenta
interativa permite o acesso as ferramentas
Mistura, Contorno, Distor¢ao, Sombreamento,
Envelope, Extrusao e Transparéncia.

Barra de ferramentas padrao: uma barra de encaixe que contém os
atalhos para menus e outros comandos, como abrir, salvar e imprimir.

Barra de propriedades: uma
barra de encaixe com comandos
relacionados a ferramenta ou ao
objeto ativo.

Janela de encaixe: uma janela
que contém os comandos e as
configuracdes disponiveis
relevantes a uma determinada
ferramenta ou tarefa.

Paleta de cores: uma barra de
encaixe que contém amostras de
cores.

Navegador: um botdo no canto
inferior direito que abre uma
exibicao menor para ajuda-lo a se
mover em um desenho.

Barra de status: contém informacdes sobre propriedades do
objeto, como tipo, tamanho, cor, preenchimento e resolucao.
A barra de status também mostra a posicao atual do mouse.

0. %l @ @ & % ¥ O menu desdobravel
Ferramenta interativa permite o acesso as
ferramentas Mistura, Contorno, Distorcao,
Sombreamento, Envelope, Extrusao e
Transparéncia.

P. #* # 0 menu desdobravel Conta-gotas
permite o acesso as ferramentas Conta-gotas
de cor e Atributos do conta-gotas.

Q2% XE - ———mmm-—-
0 menu desdobravel Contorno permite o
acesso as caixas de dialogo Caneta de
contorno e Cor do contorno, a uma selecdo
de contornos de varias larguras e a janela de
encaixe Cor.

REFEE® X [E 0menu
desdobravel Preenchimento permite o acesso
as caixas de didlogo Cor de preenchimento,
Preenchimento gradiente, Preenchimento
de padrao, Preenchimento de textura e
Preenchimento Postscript, a opcdo Sem
preenchimento, bem como a janela de
encaixe Cor.

S. * # 0 menu desdobravel
Preenchimento interativo permite o acesso
as ferramentas Preenchimento interativo
e Preenchimento de malha.



A tela de boas-vindas fornece aos usuarios um local centralizado para que
acessem os Ultimos documentos utilizados, modelos e ferramentas de
aprendizagem, que incluem dicas e truques, além de tutoriais em video.
A tela de boas-vindas também inclui uma galeria que apresenta designs
criados por usuarios do CorelDRAW Graphics Suite do mundo todo.

Comeca um novo

Abre arquivos gréfico com
recentes, para que o modelo padrao
vocé possa continuar atual.

de onde parou.

| | Comega um novo
s gréfico usando o
modelo da sua

i escolha.

Permite que vocé
abra um arquivo ja
existente.

Ao iniciar um novo projeto, vocé consegue encontrar
o0 modelo correto com facilidade. Vocé pode procurar,
visualizar ou pesquisar modelos por nome, categoria,
palavras-chave ou anotacdes. Vocé também pode exibir

0 ConceptShare™ é uma valiosa ferramenta de colaboracdo que permite
que vocé compartilhe designs e ideias e receba comentérios de clientes em
tempo real em um ambiente baseado na Web. E possivel criar vérias areas
de trabalho, transferir designs e convidar outras pessoas para postar
comentarios.

A barra de propriedades Pagina permite ajustar as configuracoes da pagina,
como tamanho da pagina, dimensoes, orientagao (paisagem ou retrato),
unidades de medida, distancia de deslocamento e distancia duplicada.

Para acessar a barra de propriedades Pagina, use a ferramenta Selecao e
clique na janela de desenho.

informac@es Uteis sobre o modelo, como categoria e estilo.

Escolha um Defina a orientacao da pagina
tamanho como Paisagem ou Retrato.
predefinido de - — Esgolha uma
pégina na caixa — - - Cllque_no botao Pagma aEuaI unldfade de )
de listagem Especifique as dimensdes para ,ajystar as conflg,ur_agoes mequda na caixa
Tamanho da personalizadas da pagina nas de pagina para uma Unica de listagem
pégina. caixas Largura e Altura. pég_ina d]e um documento de Unidades de
varias paginas. desenho.
] CE M e
O, [/ e i ISP L
%, Renomear pagina..
(6] Inserir pagina apés
165 Inserir pagina antes
Va para a Abra a caixa || Clique em qualquer guia Pagina (&] Duplicar pagina...
pagina anterior. | | de didlogo Ir || para acessar essa pagina. B Excluir pagina
para pagina. G Altemar orientacso de pagina

Publicar pagina no ConceptShare..

[Fagina 1 | Pad \

Clique com o botao direito
Va para a Abra a caixa de Adicione Va para a do mouse em uma guia de
primeira didlogo Ir para uma nova tltima pégina para abrir o menu
pégina. pagina. pagina. pagina. contextual.

E possivel personalizar e exibir as réguas, as linhas-guia e as grades da
pagina para ajudar a organizar objetos e posiciona-los exatamente no local
desejado.

Para exibir ou ocultar grades, linhas-guia e réguas, clique no menu Exibir e
alterne a marca de selecdo ao lado da opcéo que vocé deseja ver ou ocultar.

Numerar paginas nunca foi tao facil. No menu Layout, escolha
Configuragdes de niimero de pagina. Vocé pode optar por iniciar a
numeracao de paginas a partir de um nimero especifico, iniciar em uma
pagina especifica e escolher entre os formatos alfabético, numérico ou
romano, assim como minusculas ou maitsculas.

E possivel editar camadas de maneira independente
para cada pagina do documento. Linhas-guia locais
independentes podem ser adicionadas a paginas
individuais e linhas-guia principais podem ser
adicionadas ao documento inteiro.

a2 I Layer 1

Objetos  Visivel Editivel ~ Nome da
agrupados Imprimivel camada

CAdld

Com opgdes de camadas principais de paginas impares, de paginas pares e
de todas as paginas, é mais facil criar designs especificos da pagina para
documentos de varias paginas, como brochuras de 16 ou 32 péginas. Por
exemplo, vocé pode querer que o design do cabecalho ou do rodapé de
paginas pares seja diferente do que aparece em péginas impares.

0 ] e [

Péagina 1 Pégina 2 Péagina 3 Pagina 4

E possivel definir uma polegada da tela de forma que corresponda a uma
polegada de distancia "real". Vocé precisara de uma régua de plastico
transparente para comparar as distancias reais com as distancias da tela.

1. Cliqgue em Ferramentas > ppgées. Na caixa
de didlogo Opcoes, clique em Area de trabalho,

R:;‘::‘-:; dique em Caixa de ferramentas e, em seguida,
B i clique em Ferramenta Zoom, enquadramento.
Vertical: 2. Clique em Calibrar réguas. Coloque uma
9.0 - poke e pol. régua de plastico transparente sob a régua
horizontal da tela.

3. Clique no botdo de seta para cima ou para
baixo da caixa Horizontal até que uma unidade
de medida da régua da tela corresponda a da
régua que vocé usa para medir.

4. Repita a etapa 3 para a régua vertical
e depois clique em OK.

A grade consiste em uma série de pontos ou linhas tracejadas em

intersecao que podem ser utilizados para alinhar e posicionar objetos
com precisdo na janela de desenho. Para configurar as dimensées da
grade, clique em Exibir > Configurar > Configurar grade e régua.



As linhas-guia séo linhas que podem ser colocadas em
e, Fereeret Sevreee: erree: qualquer lugar da janela de desenho para ajudar a
| posicionar os objetos. Apés adicionar uma linha-guia,
vocé pode seleciond-la, mové-la, gira-la, bloquea-la no
lugar ou exclui-la.

It all storts with...

Para adicionar linhas-guia, arraste o mouse da régua
horizontal ou vertical para a janela de desenho ou clique
em Exibir > Configurar > Configurar linhas-guia.

As linhas-guia dindmicas ajudam a mover, alinhar e desenhar objetos com
precisdo em relacdo a outros objetos. As linhas-guia dinamicas sao linhas-guia
temporarias que vocé pode extrair de pontos de alinhamento de objetos, como
borda, nd, centro, ponto médio e quadrante.

Para ativar as linhas-guia dinamicas, clique em
Exibir > Linhas-guia dindmicas.

Para exibir as linhas-guia dinamicas, mova
0 ponteiro sobre o ponto de alinhamento do
objeto com o qual vocé faré o alinhamento.

E possivel alinhar objetos por linhas da grade, linhas-guia ou outros objetos,
para que, quando um objeto for movido perto de um ponto de alinhamento, o
destino fique realcado e, quando ele for liberado, fique bloqueado no ponto
de alinhamento.

As linhas-guia de alinhamento ajudam a posicionar objetos mais rapidamente,
sugerindo, de forma instantdnea, alinhamentos para o trabalho artistico
existente na pagina. Essas linhas-guia tempordrias aparecem quando vocé cria,
redimensiona ou move objetos em relacdo ao centro ou as bordas de outros
objetos préximos.

Vocé pode modificar as configuragoes padrao das linhas-guia de alinhamento de
acordo com as suas necessidades. Por exemplo, se estiver trabalhando com um
grupo de objetos, vocé poderd exibir linhas-guia de alinhamento para objetos
individuais do grupo ou para a delimitacdo do grupo como um todo.

Antes de alterar um objeto, é necessario seleciona-lo, clicando nele com a
ferramenta Selecdo. Isso ativa as alcas de selecdo, que vocé pode arrastar para
redimensionar um objeto. Clicar duas vezes em um objeto ativa as alcas de

rotacdo, que vocé pode arrastar no sentido horario ou anti-horario. Para selecionar

varios objetos, pressione a tecla Shift e clique em cada objeto.

Quando vocé agrupa dois ou mais objetos, eles sdo tratados como uma unidade.
0 agrupamento permite aplicar a mesma formatacdo, as mesmas propriedades e
outras alteracoes a todos os objetos dentro do grupo ao mesmo tempo.

Vocé pode posicionar um objeto selecionado ao apontar
para o seu centro e, depois, arrastar o cursor de posicao

para um novo local. Vocé pode pressionar as teclas de Seta
para deslocar objetos em uma distancia predefinida. Para

Arrastar qualquer uma

das alcas de selecao de

canto permite alterar as

dimensdes do objeto
proporcionalmente, 11 -

preservando a sua pressionada a tecla Ctrl e pressione a tecla de Seta. Para

proporcao. deslocar em um mdltiplo da distancia predefinida, mantenha

wpressionada a tecla Shift e pressione a tecla de Seta.
Arrastar qualquer uma

das alcas de lighthouse Electric
inclinacao do meio u L] L]
permite inclinar um
objeto de forma

Arrastar qualquer uma das alcas
de selecao de canto permite
alterar as dimensoes do objeto

Arrastar a alca de centro

i i sua propor¢ao.
interativa. relativo (circulo com um ponto ¥~ o, propor
no meio) permite definirum ¢ 1 Arrastar qualquer uma das algas
centro relativo de um objeto. 4" ¥ 4 de selecdo do meio permite
alterar as dimensoes do objeto
. . nao-proporcionalmente.
Os objetos de um desenho existem em uma prop
ordem de empilhamento, geralmente a @] Pereofrentedapigina  Ctl+nicio
ordem em que foram criados ou fe] || |Para = da pagina Ctrl+End
importados. Para alterar a ordem dos Ty Pars frente dacamada  Shift+Pglp
objetos selecionados, clique em Organizar
- Avangarum Ctrl+PgUp
> Ordenar e escolha uma op¢do no menu.
Recuar um Ctrl+PgDn
1 Nafrente de...
i Atras...

lighthouse Electric lighthouse Electric

Para selecionar objetos na ordem que foram criados, toque na tecla Tab.

afleslocar em uma fracdo da distancia predefinida, mantenha

proporcionalmente, preservando a

Uma tabela fornece um layout estruturado que permite
apresentar textos ou imagens em um desenho. Vocé pode
desenhar uma tabela ou criar uma tabela a partir de um texto
de paragrafo.

A aparéncia de uma tabela pode ser facilmente alterada,
modificando-se as propriedades e a formatacdo da tabela.
Além disso, por serem objetos, as tabelas podem ser
manipuladas de vérias maneiras. Também é possivel importar
tabelas existentes de um arquivo de texto ou de uma planilha.

Para criar uma tabela o

1. Clique na ferramenta Tabela.

2. Digite valores nas caixas Fileiras e Colunas na barra de propriedades.
3. Arraste na diagonal para desenhar a tabela.

Molduras interativas ajudam a gerar maquetes de ideias de design. As novas
funcionalidades de moldura de texto e de recipiente vazio do PowerClip
permitem preencher os designs com molduras de texto e recipientes de
placeholder do PowerClip.

Vocé também pode arrastar um contetido sobre um recipiente do PowerClip
e, depois, escolher se deseja adicionar o contetido ao recipiente ou substituir
qualquer contetido existente no recipiente. Os recipientes do PowerClip
agora também oferecem a opcdo de centralizar o contetido no recipiente ou
dimensiond-lo para ajusta-lo proporcionalmente ao recipiente.

2. Crie um objeto que vocé queira usar como um recipiente do PowerClip.
Clique com o botao direito do mouse no objeto, escolha Tipo de quadro
e clique em Criar recipiente vazio do PowerClip.

=

=\ Para adicionar contetido, basta arrastar um objeto até o recipiente.
0 recipiente ficara realcado quando o objeto for colocado sobre ele.

=

Solte o objeto no recipiente, liberando o botdo do mouse.

0 comando Inserir texto de placeholder permite que vocé clique com o
botéo direito do mouse em qualquer moldura de texto e a preencha
imediatamente com texto de placeholder. Com isso, fica mais facil avaliar a
aparéncia do documento antes de finalizar o contetdo.

Por questdes de conveniéncia e flexibilidade, vocé também pode usar texto
de placeholder personalizado em qualquer idioma suportado pelo
CorelDRAW. Basta criar um arquivo RTF contendo o texto que vocé deseja
usar, salva-lo na pasta padrao de texto de placeholder e o CorelDRAW usara
esse texto sempre que vocé acionar o comando Inserir texto de placeholder.

0 CorelDRAW oferece diversas ferramentas de desenho que permitem
desenhar linhas curvas e retas, além de linhas contendo segmentos curvos e
retos. Os segmentos de linha sdo conectados por nés, que séo
representados como pequenos quadrados. As ferramentas de linha podem
ser acessadas por meio do menu desdobravel Curva.

As ferramentas Mao livre *., e Polilinha 2 no menu desdobravel
Curva permitem que vocé desenhe linhas a mao livre como se
estivesse fazendo um eshogo em um bloco de esboco.

As ferramentas Bézier * e Caneta &
permitem desenhar linhas, um segmento
por vez, posicionando cada né com
precisao e controlando a forma de cada
segmento curvo.



0 CorelDRAW oferece uma ampla variedade de ferramentas para desenhar formas.

Arrastando na diagonal com a ferramenta Retangulo, L
vocé pode desenhar um retangulo ou um quadrado
(quando restrito ao manter pressionada a tecla Ctrl).

A ferramenta Retangulo de 3 pontos | permite desenhar, rapidamente,
retangulos em angulo.

Vocé pode desenhar uma elipse ou um circulo, quando restrito ao —
manter pressionada a tecla Ctrl, arrastando na diagonal com a -

ferramenta Elipse. o

Para desenhar um arco ou uma forma de torta, vocé pode clicar no
botéo Arco ou Torta na barra de propriedades e, depois, arrastar.

A ferramenta Elipse de 3 pontos permite criar, rapidamente, uma
elipse em angulo, eliminando a necessidade de gira-la.

(SRS A « Y

Vocé pode usar o menu desdobravel Objeto para desenhar poligonos,
grades, espirais e dois tipos de estrela: perfeita e complexa. Use a barra de
propriedades com cada ferramenta para alterar o nimero de lados, pontos,
colunas, fileiras e revolugdes.

0 menu desdobrével Ferramenta Forma apresenta as ferramentas Mancha,
Espiralado, Atrair e Repelir. Essas ferramentas fornecem novas opcoes
criativas para refinar os objetos vetoriais.

@ E

Com o menu desdobravel Formas Basicas, vocé pode desenhar Formas
basicas, Formas de seta, Formas de fluxograma, Formas de banner e
Formas de legendas. Use o seletor de cada tipo de forma da barra de
propriedades para selecionar uma forma predefinida na categoria. Vocé
pode arrastar um glifo® para modificar a aparéncia de algumas formas.

Uma cole¢ao de ferramentas de desenho inclui uma
Ferramenta B-Spline, uma janela de encaixe
Coordenadas do objeto, pontas de seta escalaveis,

as ferramentas Conexao e Dimensao e a ferramenta
Dimensao de segmento. A ferramenta B-Spline permite
criar curvas suaves com menos nds do que em curvas
desenhadas com caminhos a mao livre. Para obter a precisdo méxima, a
janela de encaixe Coordenadas do objeto permite especificar o tamanho
de um novo objeto e a sua localiza¢do na pagina.

B-Spline

1.'?\3

Ha dois tipos de texto que podem ser adicionados a desenhos: texto artistico
e texto de paragrafo. Também é possivel importar um texto existente de um
arquivo externo ou cold-lo a partir da area de transferéncia do Windows.

0 texto artistico pode ser usado para adicionar linhas
curtas de texto as quais pode ser aplicada uma grande
variedade de efeitos, como sombreamentos ou envelopes.

Vocé também pode adicionar texto artistico a um caminho
fechado ou aberto.

N

Dica: clique na ferramenta Texto

4 €aponte paraum caminho.
Quando o cursor se transformar
em Ajustar ao caminho, clique
para adicionar texto.

Para ajustar texto a um caminho, selecione o
texto e clique em Texto > Ajustar texto ao
caminho. Use a visualizacdo dindmica para 1
posicionar o texto no caminho desejado e -
clique para anexar o texto ao caminho.

E possivel identificar uma fonte na arte-final
do cliente rapidamente, capturando uma
amostra e enviando-a para a pagina
WhatTheFont do site MyFonts (disponivel apenas em inglés).
www.myfonts.com/WhatTheFont/

WhatThefont?!

0 texto de paréagrafo pode ser usado para corpos ~ j==---mrmree e :
maiores de texto que tém mais requisitos de ; :
formatacdo. Ao adicionar texto de paragrafo, i
é necessario primeiro arrastar a ferramenta Texto - +

para criar uma moldura de texto.
Dica: clique na ferramenta Texto

- e posicione o cursor dentro do
/I' contorno da forma. Quando o
cursor se transformar no cursor
de texto, clique para adicionar
texto.

0 mecanismo de texto remodelado permite tirar maior vantagem dos
recursos avancados de tipografia OpenType, como alternativas de estilo

e de contexto, fracdes, ligaturas, ordinais, ornamentos, versaletes,
caracteres ornamentados e muito mais. As fontes OpenType s&o baseadas
em Unicode, o que as torna ideais para trabalho de design multiplataforma,
e 0s conjuntos estendidos de caracteres oferecem um excelente suporte

a idiomas.

Acessiveis na janela de encaixe Propriedades do objeto, os recursos
OpenType permitem a escolha de aparéncias alternativas para caracteres
individuais, ou glifos, de acordo com as suas preferéncias de estilo, desde
que a fonte suporte OpenType avancado. Por exemplo, vocé pode aplicar
um numero, uma fracdo ou um glifo de ligatura diferente para dar um
determinado visual ao seu texto. Além disso, o CoreDRAW sugere recursos
OpenType qualificados que vocé pode aplicar ao seu texto.

”ﬁ@ }
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Para comecar a alterar a forma de um objeto, clique nele com a ferramenta Os objetos criados com as ferramentas de forma, como a ferramenta

Forma a fim de exibir seus nds. Cada tipo de objeto oferece um conjunto Retangulo, precisam ser convertidos em curvas para a edicdo dos nos
especializado de métodos de modelagem. individuais. Uma excecdo a isso sao objetos criados com a ferramenta
Objetos criados com as ferramentas Formas basicas, como =) Poligono.

a ferramenta Retangulo, Elipse ou Poligono, tém métodos o, Para converter um objeto em curvas

exclusivos de modelagem e normalmente fornecem um glifo ou o ) ) B

um né superdimensionado para o ajuste de propriedades da sua ‘ 1. Selecione um objeto com a ferramenta Seleo.

forma especifica. 2. Clique em Organizar > Converter em curvas ou pressione Ctrl + Q.

F E possivel modelar objetos de curva e de linha, manipulando seus nos
. . e segmentos e adicionando ou excluindo nés.

T Selecione Retangulo com a ferramenta Forma.

T Clique e arraste qualquer né de canto para ajustar
o arredondamento.

= Clique duas vezes no caminho para adicionar um novo né ou clique no

Crie cantos chanfrados, com vieiras ou arredondados caminho e pressione o botdo Adicionar né na barra de propriedades.

com as opcoes da barra de propriedades da ferramenta
Retangulo. Quando vocé estica um retangulo, os
cantos arredondados sao preservados sem distor¢ao

e 0 raio original do canto é mantido durante

o dimensionamento. Além disso, os cantos s&o
expressos em unidades de raios reais, o que facilita
trabalhar com eles. E possivel esticar os retangulos

com cantos chanfrados, com vieiras ou arredondados 2. 1. Selecione os nés com marca, usando a ferramenta Forma.
sem distorcer os cantos.

s _Selecione os nds a serem removidos e pressione Excluir ou selecione o(s)
no(s) e pressione o botdo Excluir nds na barra de propriedades.

= 2. Clique no botdo Reduzir nés na barra de propriedades.

f N6 final )
N6 inicial (Indica a dire¢do da curva)

Para criar uma forma de torta a partir Para criar um arco a partir de uma
de uma elipse, clique em um né elipse, clique em um n6 e arraste-o,
e arraste-0, mantendo o ponteiro mantendo o ponteiro fora da elipse.

dentro da elipse.

Alga de controle >

= Para modelar um poligono editando o espelho, clique A 5] ?
em um né e arraste-o em qualquer direcdo desejada. f A \ Ponto de controle y
2. Arraste 0 mouse na direcao do centro para criar uma forma de estrela.
Ao adicionar um né a um segmento de um poligono, o CoreIDRAW adiciona
um nd automaticamente a todos os segmentos na mesma posicao. >
5 v < i |

Vocé pode criar a ilusdo de profundidade tridimensional em objetos ao adicionar

o ) . efeitos de contorno, perspectiva, extrusao, chanfradura ou sombreamento.
As ferramentas de forma fornecem opgdes criativas para refinar os objetos

vetoriais. A ferramenta Mancha permite que vocé dé forma a um objeto ao
puxar extensdes ou ao fazer recuos por todo o seu contorno. O tamanho da =

ponta do pincel e a configuracdo Pressdo permitem controlar a intensidade 1. Clique em Janela > Janelas de encaixe > Contorno

do efe|to e vocé pode escolher entre curvas suaves ou curvas com cantos para abrir a janela de encaixe Contorno. I
pontiagudos. I
. . . . . . 2. Selecione um objeto, ajuste qualquer uma das
A ferramenta Espiralado permlte ap!lcar efeltosAde esplr.alado aos objetos. configuracdes na janela de encaixe Contorno e I
0 tamanho da ponta do pincel permite que vocé determine o tamanho dos dlique em Aplicar Diregdo:
espiralados e a configuracdo Taxa permite que controle a velocidade do Externa, Deslocamento: 0,03, Etapas: 3
efeito.
=]
Vocé pode usar as ferramentas Atrair e Repelir para modelar curvas ao N desdobravel F tas interati
atrair nds ou afasté-los de outros nds proéximos. - NOmenu desdobravel rerramentas Interativas, . 4 ionar um sombreamento,
clique na ferramenta Sombreamento. vocé podera alterar a sua
. . . . X perspectiva e ajustar atributos
T Crie um objeto e clique na ferramenta Mancha. 2. Clique em um ObJEtO. como cor, opacidade, nivel de
& P . iod do pincel. diai ) ) dissolucdo, angulo e enevoamento.
ara ajustar o raio da ponta do pincel, digite um ’ 3. Arraste a partir do centro ou da lateral do objeto

valor na caixa Raio da ponta na barra de até que o sombreamento esteja do tamanho desejado

propriedades. ou selecione uma predefinicao na barra de
2 Na barra de propriedades, clique no botdo Suavizar ‘ propriedades.

mancha ou Manchar significativo. 4. Especifique os atributos na barra de propriedades.

2 Para ajustar a quantidade de mancha, digite um valor na caixa Pressdo
na barra de propriedades.

2. Clique dentro do objeto, perto da sua borda, e arraste para fora.



Clique em Janelas > Janelas de encaixe > Anova janela de encaixe Estilos de cor permite adicionar

nd. &
by < R ]
oLy ﬂ Chanfradura. Vocé pode escolher entre os as cores usadas em um documento como estilos de cor. Para
v re seguintes estilos de chanfradura: criar um estilo de cor a partir de um objeto, basta arrastar o
antes relevo borda suave

objeto para a janela de encaixe Estilos de cor. Caso aplique
0s efeitos de chanfradura podem conter aparecem sombreadas em algumas areas. esstls estilo de cor a outros objetos, Yoce podera alterar a cor
cores exatas e compostas (CMYK), sendo rapidamente e fazer com que ela seja aplicada

ideais para impressdo. Relevo — faz com que um objeto apareca em instantaneamente a todos os objetos vinculados a ela.
relevo.

Borda suave — cria superficies chanfradas que

A nova funcionalidade Harmonizacao de cores permite
agrupar os estilos de cor de um documento, para que vocé
possa produzir designs iterativos de forma rapida e facil
com esquemas variados de cores. Vocé também pode criar um tipo especial
de harmonizacdo de cores chamado gradiente, que consiste em um estilo de
cor principal e alguns tons variados dessa cor.

A ferramenta Preenchimento de malha permite criar objetos
preenchidos multicoloridos, com transicoes de cores mais naturais.
A opcao Suavizar cor de malha da barra de propriedades, um
Conta-gotas e um Seletor de cor facilitam a selecdo ou a
amostragem de cores para a malha, de forma que vocé possa
obter transicoes de cores que retém a riqueza das cores.

No CorelDRAW X6 e no Corel PHOTO-PAINT X6, uma paleta de cores
personalizada é criada, de forma automatica e instantanea, para cada
projeto de design. A paleta ¢ salva com o arquivo, 0 que proporciona acesso
rapido as cores do projeto no futuro.

Vocé pode adicionar Dica: cI::que e ;
H : 5 mantenha pressionado
preen.chlmentos colf)rldos a o botio do motse
parte interna de objetos ou sobre uma cor na
de outras areas fechadas, paleta de cores para [9) & | seecraraiescevababe |[#] 2 1 | o e Adoonsr pskta +
ver as varias

bem como alterar a cor de
seus contornos.

tonalidades dessa cor Quando vocé tira amostras de cores com a ferramenta

Conta-gotas do CoreIDRAW X6, o modo Aplicar cor
é automaticamente ativado, para que possa aplicar a
amostra de cor imediatamente.

A janela de encaixe Propriedades do objeto apresenta

A ferramenta Conta-gotas também esta
opcoes e propriedades de formatacao especificas do objeto.

convenientemente localizada em varias caixas de
didlogo de cor, para permitir que vocé faca a
amostragem e a correspondéncia de cores de um
documento sem fechar a caixa de dialogo.

Por exemplo, se vocé criar um retangulo, a janela
de encaixe Propriedades do objeto apresentara,
automaticamente, opgdes de formatacao de
contorno, preenchimento e canto, assim como as
propriedades do retangulo.

Caso vocé crie uma moldura de texto, a janela de encaixe
exibird, instantaneamente, as opcoes de formatacao de
caractere, paragrafo e moldura, assim como as propriedades
da moldura de texto.

0 Corel CONNECT é um navegador de tela E—

K CuimnFom B

inteira que se sincroniza ao CorelDRAW e a0 |+ == )
Corel PHOTO-PAINT. O Corel CONNECT == 18

oferece uma forma fécil de localizar contetido
em um computador, em uma rede local, no
DVD de contetido da Corel e em sites
selecionados. Vocé pode procurar ou
pesquisar cliparts, fotos, fontes, simbolos,
objetos e formatos de arquivo. Também é 3
possivel pesquisar pelo URL do seu site
TS\ Para alterar a cor do contorno, clique com o botdo direito do mouse em favorito. Agora, vocé pode armazenar os ativos dos projetos no qual esta
uma amostra de cor. trabalhando em vérias bandejas ao mesmo tempo, o que lhe proporciona
uma maior flexibilidade para organizar ativos de varios projetos.

L =2 & 0

TS\ Para preencher um objeto fechado selecionado com uma cor sélida
(uniforme), clique com o botdo esquerdo do mouse em uma amostra de
cor na paleta de cores.

TS\ Para misturar cores, selecione um objeto, pressione a tecla Ctrl e clique em

outra cor da paleta de cores. -
=)

=\ Clique e mantenha pressionada uma amostra de cor para selecionar uma
cor vizinha. 0 CorelDRAW permite importar arquivos (Ctrl+1) criados em outros
aplicativos. Por exemplo, importe um arquivo PDF (Portable Document
Format), JPEG ou Al (Adobe® Illustrator). Vocé pode importar um arquivo e
colocé-lo na janela ativa do aplicativo como um objeto. Vocé também pode

> Para alterar uma cor de contorno, arraste uma amostra o redimensionar e centralizar um arquivo ao importa-lo. O arquivo importado
de cor para um objeto e solte-a quando o cursor de torna-se parte do arquivo ativo.
O

contorno aparecer.
Q eSS A importar um

] bitmap, efetue uma
reamostragem para
reduzir o tamanho do
arquivo ou corte-o para
shtesiert e eliminar &reas ndo utilizadas da fotografia. Além disso,

PO

vt ] vocé pode cortar um bitmap para selecionar apenas a
8% X g ———== X Nomenudesdobrével Caneta de contorno, ceE=s===1 0 4rea e 0 tamanho exatos da imagem a ser importada.

clique em Caneta de contorno. Para facilitar a importacdo, vocé pode classificar os
Y=\ No menu desdobravel Preenchimento de tipos de arquivo por mais recentes, extensao, texto ou

malha, clique em Preenchimento uniforme descricao.

ou Preenchimento gradiente.

T2, Para alterar o preenchimento de um objeto fechado,
arraste uma amostra de cor para o objeto e solte-a
quando o cursor de Preenchimento aparecer.

Cotar e caegar
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E possivel exportar (Ctrl+E) e salvar imagens em varios formatos de arquivo
que podem ser utilizados em outros aplicativos. Por exemplo, exporte um
arquivo para o formato Al (Adobe lllustrator) ou GIF. Alguns formatos de arquivo
podem ndo suportar todos os recursos de um arquivo do CorelDRAW (CDR),
assim, é recomendavel salvar o arquivo original como um arquivo do

CorelDRAW (CDR) antes de exporta-lo. R
ki i e
. I e iy
Dica: se vocé estiver importando um o b oo
; . Ve s s
arquivo de texto, selecione a et s ¢ ot

. z I+ Forger predn CMIX.
ferramenta Texto ao importa-lo. Isso et b e ol
filtrara todos os tipos de arquivo nao-

texto na caixa de listagem.

Mo mesirar es3 o nvaments

[ (o ] [ |

0 CorelDRAW Graphics Suite X6 oferece uma grande quantidade de recursos
para manipular muitos formatos de rastreio, de forma eficaz e eficiente.

E possivel exibir informac6es sobre propriedades de arquivos e configuracoes
de cdmera, ajustar a cor e o tom e melhorar a qualidade da imagem durante
a importacdo de arquivos RAW diretamente da cadmera digital. Os controles
interativos permitem visualizar as alteracoes rapidamente.

A caixa de didlogo Endireitar imagem permite
endireitar imagens de bitmap de forma rapida.
Esse recurso é (til para endireitar fotos tiradas ou
digitalizadas em &ngulo.

Edite imagens com mais eficiéncia, visualizando as alteracdes e comparando
os resultados em tempo real a medida que vocé ajusta a tonalidade da
imagem, aplica efeitos ou processa arquivos RAW de cdmera.

0 Entalhador inteligente facilita a remocao de areas indesejadas de uma foto
e ajusta, simultaneamente, a proporcdo da foto.

0 versatil pincel Remocao de objeto permite que vocé opte por pintar a
area da foto que deseja preservar ou a area que deseja remover.

0 Lab de ajuste de imagem consiste em
controles autométicos e manuais, organizados
de forma légica para a correao de imagens.
Comecando no canto superior direito

e descendo, vocé pode selecionar apenas os
controles necessarios a correcdo dos
problemas especificos da imagem. O ideal BT ’ =
é cortar ou retocar as areas da imagem antes -
de comecar as correcdes de cor e de tom.

A visualizacdo Pixels permite criar desenhos
em unidades de pixel reais, proporcionando
uma representacao mais precisa de como sera
a aparéncia de um design na Web. Acessivel
no menu Exibir, o modo Pixels ajuda a alinhar
objetos com mais precisao.

Clique em Exibir > Pixels.
Selecione a ferramenta Elipse e arraste para criar uma elipse.

Aplique um preenchimento de cor sélida.

YW

Na caixa de listagem Niveis de zoom da barra de propriedades,
escolha 800%.

A caixa de didlogo Exportar para a Web
fornece um unico ponto de acesso a controles
de exportacdo comuns, eliminando a
necessidade de abrir caixas de didlogo
adicionais ao preparar um arquivo para
exportacdo. Ela também permite comparar os
resultados de vérias configuragdes de filtros
antes de vocé optar por um formato de saida,
facilitando a obtencao de resultados ideais.
Além disso, é possivel especificar transparéncias e cores mate de objetos
para bordas com suavizacéo de serrilhado, tudo com visualizacao em
tempo real.

A janela de encaixe Gerenciador de paletas de cores inclui perfis PANTONE®,
como o sistema PANTONE” Goe™ e a paleta Fashion-+Home. Esse
gerenciador faz com que seja mais facil criar, organizar e mostrar ou ocultar
paletas de cores padréo e personalizadas. E possivel criar paletas RGB
especificas para a Web ou paletas CMYK especificas para impressao. Para
obter a consisténcia ideal de cores, vocé também pode adicionar paletas de
cores de terceiros ao trabalhar com diversos aplicativos.

No CorelDRAW, a caixa de didlogo Configuracoes de
gerenciamento de cores permite definir perfis de cores
padrao, politicas e finalidades de renderizacdo para
cada aplicativo. Essa abordagem ajuda a obter uma
representacdo precisa de cores com facilidade, além

de oferecer mais controle a usuarios avancados.

A caixa de didlogo Configuragdes de cores do documento permite ajustar as
configuracoes de cores que se aplicam apenas ao documento atual. Essas
configuracdes especificas do documento substituirdo as configuracoes padrao
do aplicativo enquanto vocé estiver trabalhando nesse arquivo.

Rastreie em uma Unica etapa, usando o comando Rastreio rapido. Como
alternativa, escolha um método adequado de rastreio e use os controles do
PowerTRACE para visualizar e ajustar os resultados do rastreio.

0 CorelDRAW X6 oferece dois métodos de rastreio de bitmaps: Rastreio da
linha central e Rastreio do contorno. O rastreio da linha central produz
curvas ou pinceladas mais precisas para rastreio de ilustracdes técnicas,
desenhos de linhas ou assinaturas. O controle melhorado de suavizacdo, cor
e canto ajuda a otimizar os resultados de rastreio. O rastreio do contorno é
mais adequado para criar objetos vetoriais de uma imagem de bitmap que
esta sendo rastreada.

=, Para rastrear um bitmap, clique para selecioné-lo e, em sequida,
clique em Rastrear bitmap na barra de propriedades.
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