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Witamy w programie
Corel PaintShop Photo Pro X3

Program Corel® PaintShop Photo® Pro wyznacza standardy

w dziedzinie profesjonalnej edycji obrazu przy niskim koszcie zakupu.
Umozliwia on organizacje i edycje zdje¢, obrébke plikow obrazkéw
RAW, stosowanie efektow oraz korzystanie z wielu innych opciji
dostepnych w tatwych w obstudze obszarach roboczych.

W niektorych wersjach programu Corel PaintShop Photo Pro
dostepna jest takze prosta w obstudze aplikacja

Corel® PaintShop Photo® Project Creator, ktéra zapewnia
uzytkownikom wsparcie podczas tworzenia projektéw

z wykorzystaniem zdjec¢ i plikdw wideo, takich jak albumy zdjec,
pokazy slajdéw, kartki, kalendarze i kolaze. Pozwala ona takze
udostepnia¢ projekty i wykonywac ich kopie zapasowe.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:

e Zawartosé tego podrecznika

* Nowe funkcje w programie Corel® PaintShop Photo® Pro X3
* Instalowanie i odinstalowywanie programéw firmy Corel®

e Uruchamianie i zamykanie programu

* Rejestrowanie produktéw sygnowanych markg Corel®

* Aktualizowanie programu

¢ Biuro obstugi klienta — Corel® Support Services™

¢ Informacje o firmie Corel®
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Zawartos¢ tego podrecznika

Niniejszy podrecznik zaznajamia uzytkownika z obszarem roboczym
programu Corel PaintShop Photo Pro, umozliwiajgc rozpoczecie
pracy z zastosowaniem podstawowych czynnosci i niektérych
kreatywnych funkcji. Ma on stanowi¢ uzupetnienie obszerniejszego
systemu Pomocy, dostepnego z poziomu programu, jak réwniez innych
zrodet wiedzy. Informacje na temat dodatkowych materiatéw
szkoleniowych mozna znalezé w czesci ,,Podstawy korzystania z
programu Corel PaintShop Photo Pro” na stronie 15

Nowe funkcje w programie Corel® PaintShop
Photo® Pro X3

Program Corel PaintShop Photo Pro X3 zapewnia zaawansowane,
profesjonalne narzedzia i funkcje, dostepne po przystepnej cenie.
Entuzjasci fotografii — od zawodowych fotograféw po nowicjuszy

w dziedzinie aparatéw cyfrowych — moga podniesc¢ jakosé swoich
projektéw, uzywajgc zestawu narzedzi, ktére zapewniajg
zdumiewajgce rezultaty, a przy tym sg tatwe do opanowania.

¢ Ulepszona organizacja zdje¢ — dostosowywanie procedury obrobki
zdje¢ cyfrowych za pomocg nowych funkcji zarzgdzania zdjeciami
w Organizerze. Mozna szybko zaznaczy¢ zdjecia i wyswietli¢ ich
podglad w widoku miniatur lub obrazkéw badz w innych widokach.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w czg$ci ,Przegladanie,
organizowanie i znajdowanie obrazkéw” na stronie 41.

¢ Edycja wielu zdjeé — dopasowywanie zdjecia i proste stosowanie
wprowadzonych w nim zmian do wielu innych zdje¢. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w czesci ,,Przechwytywanie i stosowanie
zmian do wielu obrazkéw” na stronie 50.
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¢ Ulepszony obszar roboczy Pracownia ekspresowa — obrébka
zdje¢ w trybie szybkiej-edycji. Mozna szybko dopasowac kontrast,
lokalne odwzorowanie barw, a takze opcje usuwania szumu
i wyostrzania. Istnieje mozliwo$¢ zmiany poziomoéw, kontrastu,
balansu koloréw i wielu innych ustawien. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w czesci ,Korzystanie z Pracowni ekspresowej”’ na stronie 55.

¢ Wigksza wydajnos¢ — wieksza szybko$c¢ pracy i zaawansowane
mozliwosci edycji dzigki wielowgtkowej obstudze procesoréw
wielordzeniowych.

* Inteligentne skalowanie™ — nowe narzedzie skalowania pozwala
bezsladowo usuwac obiekty z obrazka. Umozliwia takze
skalowanie lub usuwanie obiektdw bez znieksztafcen. Wiecej
informacji mozna znalezé w czesci ,Skalowanie zdje¢ za pomocg
narzedzia Inteligentne skalowanie” na stronie 98.

¢ Obstuga dodatkowych formatéw plikow RAW —
dopasowywanie plikow RAW podczas procesu tadowania oraz
mozliwosc¢ pracy z nowymi formatami danych RAW z aparatu.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci ,,Praca ze zdjeciami
RAW z aparatu” na stronie 59.

* Korekta nasycenia — funkcja ta pozwala na wzmocnienie koloru
w obszarach obrazka o mniejszym nasyceniu bez zauwazalnej
zmiany odcienia skéry. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci
sDopasowywanie barwy i nasycenia” na stronie 79.

* Wyodrebnianie obiektu — nowe, wbudowane narzedzie umozliwia
wydzielanie z obrazka obiektéw, ktére mozna nastepnie skopiowac
i umiesci¢ na nowym tle lub tez pozostawi¢ na obrazku, dodajgc
do nich nowe tto. Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci
sWycinanie obszaréw obrazka” na stronie 93.
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Edycja tekstu na obrazku — zaktualizowany edytor tekstu umozliwia
dodawanie tekstu bezposrednio w oknie obrazka. Pozwala on na
dopasowanie czcionki, koloru, potozenia, rozmiaru i zawijania
tekstu w kontekscie obrazka. Wiecej informacji mozna znalez¢

w czesci ,,Praca z tekstem” na stronie 137.

Latwe udostepnianie — zdjecia i pliki wideo mozna udostepnia¢
w wybrany sposo6b i w dowolnym miejscu, wysytajac je pocztg
elektroniczng lub przesytajgc do serwiséw Flickr®, Facebook®
i YouTube™. Zdjecia mozna wydrukowa¢ w domu lub w trybie
online. Wiecej informacji mozna znalez¢ w Pomocy programu
Corel PaintShop Photo Project Creator.

Zintegrowane kreatywne projekty — aplikacja

Corel PaintShop Photo Project Creator umozliwia tworzenie
atrakcyjnych albuméw zdjec¢, kolazy, kartek i innych projektow.
Obejmuje takze proste opcje udostepniania projektéw online.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w Pomocy programu

Corel PaintShop Photo Project Creator.

Wideo w rozdzielczosci HD — aplikacja obstuguje teraz filmy wideo
wysokiej rozdzielczosci (HD). Korzystajac ze zdjec i plikow wideo,
uzytkownik moze tworzy¢ pokazy slajdow i filmy w rozdzielczosci

HD. Wiecej informacji mozna znalez¢ w Pomocy programu

Corel PaintShop Photo Project Creator.

Zgodnos$é z systemem Windows 7 — program
Corel PaintShop Photo Pro jest w petni zgodny z systemami
Windows XP, Windows Vista i Windows 7®.

Podrecznik uzytkownika programu Corel PaintShop Photo Pro X3



Instalowanie i odinstalowywanie programéw firmy Corel®

Program instalacyjny utatwia instalowanie i odinstalowywanie aplikaciji
oraz sktadnikéw firmy Corel.

Przed zainstalowaniem:

Zamknij wszystkie otwarte aplikacje. Nalezy pamietac, ze
oprogramowanie antywirusowe i zapory sieciowe moga wptywac
na instalacje.

Zaloguj sie na komputerze jako Administrator lub jako uzytkownik
z lokalnymi uprawnieniami administracyjnymi.

Aby zainstalowaé program Corel PaintShop Photo Pro

1
2

Zamknij wszystkie otwarte aplikacje.
W16z dysk DVD do napedu.

Jesli instalacja nie zostanie rozpoczeta automatycznie, przejdz do
napedu DVD na komputerze i kliknij dwukrotnie plik Setup.exe.

Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

Nalezy pamieta¢, ze programy Corel PaintShop Photo Pro
i Corel PaintShop Photo Project Creator muszg zosta¢
zainstalowane oddzielnie.

Aby zainstalowa¢ program Corel PaintShop Photo
Project Creator

1

Witéz dysk DVD do napedu.

Jesli instalator nie zostanie uruchomiony automatycznie, przejdz
do napedu DVD na komputerze i kliknij dwukrotnie plik Setup.exe.
Pomin kolejny krok.

Kliknij polecenie Zainstaluj program PaintShop Photo Project
Creator.
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3 Postepuj zgodnie z instrukcjami.

N

W niektérych wersjach programu Corel PaintShop Photo Pro nie
jest dostepna aplikacja Corel PaintShop Photo Project Creator.

Aby odinstalowaé program Corel PaintShop Photo Pro

1 Na pasku zadan systemu Windows® kliknij kolejno opcje Start »
Panel sterowania.

2 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

(System Windows Vista lub Windows 7) W kategorii Programy
kliknij tacze Odinstaluj program.

(System Windows XP) Kliknij ikone Dodaj lub usun programy.

w

Z listy aplikacji wybierz pozycje Corel PaintShop Photo Pro X3,
a nastepnie kliknij przycisk Odinstaluj/Zmien lub Usun.

4 Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie.

p9)
N

N/

W trakcie dezinstalacji mozna usunggé pliki utworzone przez
uzytkownika, takie jak wzorce. Zaznacz pole wyboru Usun
wszystkie ustawienia osobiste w programie

Corel PaintShop Photo Pro X3 i kliknij przycisk Usun.

Uruchamianie i zamykanie programu

Program Corel PaintShop Photo Pro mozna uruchomic z paska zadan
systemu Windows, a zamknag¢, korzystajgc z menu Plik.

Przy pierwszym uruchomieniu programu Corel PaintShop Photo Pro
pojawia si¢ monit o skojarzenie formatéw plikéw z programem,

aby przy otwieraniu plikéw w odpowiednich formatach zawsze byt
wywotywany program Corel PaintShop Photo Pro. Wigcej informaciji
mozna znalez¢ w czesci ,Ustawianie skojarzen formatéw plikow”

W Pomocy.
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Aby uruchomié program Corel PaintShop Photo Pro

* Na pasku zadan systemu Windows kliknij kolejno opcje Start »
Wszystkie programy » Corel PaintShop Photo Pro X3 »
Corel PaintShop Photo Pro X3.

N

Jesli okreslone formaty plikow, takie jak JPEG lub TIFF, zostaty
skojarzone z programem Corel PaintShop Photo Pro, dwukrotne
klikniecie skojarzonego pliku spowoduje uruchomienie programu.

Aby zamknaé program Corel PaintShop Photo Pro
e Wybierz kolejno opcje Plik » Zakoncz.

Rejestrowanie produktéw sygnowanych marka Corel®

Zarejestrowanie produktow firmy Corel zapewnia szybki dostep do
najnowszych aktualizacji produktéw oraz do cennych informacji na
temat nowych produktéw. Ponadto zarejestrowani uzytkownicy
uzyskujg dostep do darmowych plikéw do pobrania, artykutéw, porad
i wskazowek oraz ofert specjalnych.

Program mozna zarejestrowac w trakcie instalacji albo w p6zniejszym
terminie.

Rejestracje mozna przeprowadzi¢ na jeden z ponizszych sposobow:

* Online — jesli komputer jest podtgczony do Internetu podczas
instalacji programu graficznego firmy Corel, mozna uruchomic
rejestracje online. Jesli potgczenie z Internetem nie zostanie
wykryte, wysSwietlona zostanie lista opc;ji.

* Telefonicznie — mozna zadzwoni¢ do najblizszego biura obstugi
klienta firmy Corel.

Wiegcej informacji na temat rejestrowania produktéw firmy Corel mozna
znalez¢ pod adresem www.corel.com/support/register.
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Aktualizowanie programu

Uzytkownik moze sprawdzié, czy sa dostepne aktualizacje produktu.
W ramach aktualizacji dostarczane sg wazne nowe informacje o programie.

Aby dokona¢ aktualizacji programu
* Wybierz kolejno opcje Pomoc » Sprawdz dostepnos¢ aktualizaciji.

&N Automatyczne aktualizacje programu mozna wtgczaé
i wytaczaé, klikajac kolejno opcje Pomoc » Corel Guide.
W serwisie Corel® Guide kliknij przycisk Product information
and preferences (Informacje o produkcie i preferencije)
#. i wybierz opcje Message preferences (Preferencje
dotyczace komunikatéw). Zaznacz odpowiednie opcije.

Biuro obstugi klienta — Corel® Support Services™

Obstuga klienta firmy Corel zapewnia szybkie i dokfadne informowanie
uzytkownikéw o funkcjach produktéw, ich parametrach, cenach,
dostepnosci oraz o zwigzanych z nimi ustugach i pomocy techniczne;.
Aktualne informacje o zakresie obstugi klienta i profesjonalnych
ustugach dostepnych dla danego produktu firmy Corel mozna znalezé
pod adresem www.corel.com/support.

Obstuga gwarancyjna

W ramach obstugi gwarancyjnej firma Corel pomaga klientom

w rozwigzywaniu probleméw technicznych z instalacjg i usterkami
produktéw, w tym awarii i bledéw powodowanych przez
oprogramowanie firmy Corel.

8 Podrecznik uzytkownika programu Corel PaintShop Photo Pro X3


http://www.corel.com/support

Osobista obstuga telefoniczna

Wielu klientéw woli rozmawia¢ przez telefon bezposrednio z technikiem
dziatu obstugi firmy Corel. Pomoc na zywo udzielana w formie
osobowego kontaktu na linii bezpfatnej (u operatora) jest dostepna
jako ustuga pfatna i jest przeznaczona dla uzytkownikéw wersji
indywidualnych, dla matych firm, akademickich, probnych i OEM.

Jako pojedynczy przypadek obstugi liczone jest rozwigzanie kwestii
technicznej lub problemu bez wzgledu na liczbe potgczen telefonicznych
koniecznych do ich rozwigzania. Obstuga obejmuje: pomoc w zrozumieniu
dziatania funkciji i sposobu jej stosowania na przyktadowym dokumencie,
rozwigzywanie probleméw technicznych i niejasnosci dokumentaciji,
instalacje, konfiguracje i przygotowanie do pracy na autonomicznym
komputerze, a takze migracje z jednej wersji oprogramowania do inne;.
Nalezy odnotowac, ze obstuga nie obejmuje sposobdw wykorzystania
funkcji we wtasnych plikach uzytkownika.

Informacje o firmie Corel®

Firma Corel jest jedng z wiodgcych na $wiecie firm programistycznych,
z ktdrej produktow korzysta ponad 100 min uzytkownikéw w 75 krajach.
Zajmujemy sie opracowywaniem oprogramowania, ktére pomaga
uzytkownikom wciela¢ w zycie pomysty i dzieli¢ sie z innymi swoimi
doswiadczeniami w sposéb bardziej atrakcyjny, kreatywny

i przekonujacy. W trakcie wielu lat istnienia zdobylismy reputacje
firmy dostarczajgcej nowatorskie, godne zaufania i proste w obstudze
produkty, pozwalajgce uzytkownikom osiagna¢ lepszg efektywnosé
pracy. Za swoje dokonania w dziedzinie innowacyjnosci, jakosci

i wartosci oprogramowania firma Corel zostata uhonorowana setkami
nagréd branzowych.

Witamy w programie Corel PaintShop Photo Pro X3 9



Nasza wielokrotnie nagradzana gama produktéw obejmuje uznane
na catym Swiecie i popularne marki oprogramowania, takie jak
CoreIDRAW® Graphics Suite, Corel® Painter™, Corel DESIGNER®
Technical Suite, Corel® PaintShop Photo® Pro, Corel® VideoStudio®,
Corel® WinDVD®, Corel® WordPerfect® Office, WinZip® oraz
najnowszy produkt Corel® Digital Studio™ 2010. Globalna siedziba
firmy znajduje si¢ w Ottawie, w Kanadzie, a gtéwne biura w USA,
Wielkiej Brytanii, Niemczech, Chinach, Japonii i na Tajwanie.
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Procedura obrébki zdje¢ cyfrowych

Przedstawiona ponizej procedura obrébki zdje¢ cyfrowych ilustruje
sposob korzystania z programu Corel PaintShop Photo Pro. Sugeruje
ona kolejno$¢ wykonywania czynnosci podczas pracy z obrazami
cyfrowymi. Z przedstawionej ponizej procedury mozna korzystaé

w przypadku organizowania lub retuszowania zdje¢, a takze tworzenia
albumow zdjec lub pokazoéw slajdow.

Procedura obrébki zdjec cyfrowych w programie
Corel PaintShop Photo Pro

Pobieranie zdje¢

Na poczatku nalezy przestaé zdjecia z aparatu cyfrowego, karty
pamieci lub innego urzadzenia magazynujgcego do komputera. Dostep
do zeskanowanych obrazkéw jest takze mozliwy z poziomu programu.

Procedura obrébki zdjeé cyfrowych 11



Po zainstalowaniu programu Corel PaintShop Photo Pro automatycznie
instalowany jest program Corel Photo Downloader. Po podtgczeniu
aparatu lub urzgdzenia magazynujgcego do komputera program
Corel Photo Downloader wykrywa urzgdzenie i wspomaga uzytkownika
w procesie przesytania zdje¢ i klipow wideo.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujgcych tematach Pomocy:
* Wprowadzanie zdje¢ do programu Corel PaintShop Photo Pro

e Lgczenie ze skanerami obrazkow
Organizacja pracy

Cyfrowa fotografia pozwala na wykonywanie duzej liczby zdjec.
Oznacza to jednak, ze fotografowie muszg przetwarza¢ duzg liczbe
plikéw cyfrowych i dlatego rozumiejg oni konieczno$¢ zarzadzania tymi
plikami, odrzucajgc niechciane zdjecia na poczgtkowych etapach
obrabki i identyfikujgc zdjecia, ktére chcg zachowad.

Obszar roboczy Organizer zapewnia dostep do wszelkich narzedzi
stuzgcych do usuwania, oceniania, oznaczania i przygotowywania
pobranych plikéw do edycji lub na potrzeby udostepniania. Opcje
wyszukiwania i kolekcje utatwiajg znalezienie zdjge¢ przechowywanych
na komputerze i prace z nimi.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci ,,Przegladanie, organizowanie
i znajdowanie obrazkéw” na stronie 41.

Szybkie dopasowania

Po wybraniu zdje¢, ktére majg zostaé zachowane, mozna wykonaé
kilka szybkich dopasowar i poddac¢ zdjecia procesowi retuszu.
Z poziomu Organizera dostepne sg nastepujace opcje:
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* Pracownia ekspresowa — obszar roboczy pozwalajacy na szybkag
edycje poszczegodlnych zdjeé. Mozna dokonaé korekcji efektu
czerwonych oczu, naswietlenia, koloru, ostrosci i poziomu szumu.
Mozliwe jest takze wykonanie szybkiego retuszu oséb i obiektéw
na zdjeciach.

* Przechwyé i zastosuj — jest to funkcja pozwalajgca zaoszczedzi¢
czas, ktéra umozliwia przechwycenie zmian wprowadzonych na
jednym zdjeciu i ich zastosowanie do wielu innych zdjec.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujgcych tematach Pomocy:
e Korzystanie z Pracowni ekspresowej

* Przechwytywanie i stosowanie zmian do wielu obrazkéw

Zaawansowana edycja i pliki zdanymi RAW

W obszarze roboczym Petna edycja dostepne sg narzedzia i funkcje
przeznaczone dla profesjonalistow. W obszarze tym mozna na przykfad
stosowaé efekty i dodawaé tekst. Mozna takze uzywac¢ warstw do
tworzenia ztozonych obrazkéw lub oddzielania obszaréw obrazkéw za
pomocg zaznaczen i masek, a takze korzystaé z krzywych tonalnych,
histogramoéw i innych zaawansowanych narzedzi dopasowar.

Aby zapewni¢ petng kontrolg nad procesem obrébki plikéw z danymi
RAW, do przetwarzania zdjeé mozna uzy¢ narzedzia Pracownia
obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego.

Wigcej informacji mozna znalez¢ w nastepujgcych tematach Pomocy:
* Dopasowywanie obrazkéw

* Retuszowanie i przywracanie obrazkéw

* Praca z zaznaczeniami

* Praca z warstwami

* Stosowanie efektow

* Praca z tekstem

* Praca ze zdjeciami RAW z aparatu
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Udostepnianie zdje¢ i projektow

Po dopasowaniu i dopracowaniu zdje¢ mozna je udostepniac. Oprocz
tradycyjnych opcji drukowania, tworzenia uktadéw i wysytfania plikow
pocztg elektroniczng, w niektérych wersjach programu dostepna

jest aplikacja Corel PaintShop Photo Project Creator, ktéra utatwia
zamawianie odbitek i tworzenie projektéw, takich jak albumy zdjec,
kalendarze, kartki i kolaze. Mozna takze tworzy¢ atrakcyjne
multimedialne pokazy slajdéw, tgczgc zdjecia i klipy wideo. Jest to
doskonaty sposdb udostepniania klipéw wideo w rozdzielczosci HD
wykonanych za pomocg aparatu.

Aplikacja Corel PaintShop Photo Project Creator ma wbudowane
opcje udostepniania, dzigki czemu uzytkownik moze w prosty sposob
wystaé swoje zdjecia i projekty do serwiséw Facebook, Flickr i YouTube.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w nastepujgcych tematach Pomocy:

¢ Drukowanie

¢ Wysytanie obrazkéw pocztg elektroniczng i ich udostepnianie

Wiecej informacji na temat aplikacji Corel PaintShop Photo Project Creator
mozna znalez¢ w Pomocy tego programu.

Tworzenie kopii zapasowych i archiwizacja

Zapewnienie ochrony zdje¢ i klipdw wideo stanowi istotny element
procedury obrébki zdjeé cyfrowych. Jesli pliki multimedialne
przechowywane sa tylko w jednej lokalizacji, uzytkownik moze utracié
wszystkie zdjecia i pliki wideo w przypadku awarii komputera lub
urzgdzenia magazynujgcego.

Aplikacja Corel PaintShop Photo Project Creator udostepnia prostg
metode tworzenia kopii zapasowych plikéw na ptytach CD lub DVD.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w temacie ,Tworzenie dyskow kopii
zapasowej” w Pomocy aplikacji Corel PaintShop Photo Project Creator.

14 Podrecznik uzytkownika programu Corel PaintShop Photo Pro X3



Podstawy korzystania z programu
Corel PaintShop Photo Pro

Obstugi programu Corel PaintShop Photo Pro mozna uczy¢ sie na
rézne sposoby: korzystajgc z Pomocy i serwisu Corel Guide, uzywajac
palety Centrum edukacyjne lub przeglgdajgc zasoby znajdujgce sie
w witrynie firmy Corel (www.corel.com), ktéra udostepnia wskazéwki,
samouczki i informacje na temat szkolen.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:

* Korzystanie z serwisu Corel Guide

» Korzystanie z palety Centrum edukacyjne

e Korzystanie z systemu Pomocy

e Korzystanie z zasobéw na stronach WWW

Korzystanie z serwisu Corel Guide

W serwisie Corel Guide dostepne sg aktualne informacje na temat
programu, a takze zasoby do pobrania. Serwis zawiera pomocne
wskazéwki, umozliwia pobieranie nowych styléw i zasobdw do projektow,
przedstawia nowe sposoby udostepniania zdje¢ i plikow wideo, a takze
zapewnia dostep do najnowszych aktualizacji programu.

Aby przejs¢ do serwisu Corel Guide
¢ Wybierz kolejno opcje Pomoc » Corel Guide.

Podstawy korzystania z programu Corel PaintShop Photo Pro 15


http://www.corel.com

Korzystanie z palety Centrum edukacyjne

Paleta Centrum edukacyjne zawiera przydatne informacje na temat
zadan, polecen i narzedzi programu Corel PaintShop Photo Pro.
Pomaga ona poczatkujgcym uzytkownikom i przyspiesza prace
uzytkownikéw zaawansowanych. Strona gtéwna palety Centrum
edukacyjne dzieli prace na poszczegolne zadania. Pierwszym

z nich jest pobranie zdje¢ do programu. Nastepnie mozna wykona¢
takie zadania, jak wyszukiwanie i organizowanie plikdw obrazkdw,
retuszowanie i dopasowanie zdje¢, tworzenie kolazy, dodawanie
tekstu, grafiki i efektéw, a takze drukowanie i udostepnianie prac.

Aby wyswietli¢ lub ukryé palete Centrum edukacyjne

¢ Wybierz kolejno opcje Widok » Palety » Centrum edukacyjne.

S Paleta Centrum edukacyjne jest wyswietlana domysinie. Jest
widoczna po lewej stronie obszaru roboczego Petna edycja.

Aby skorzysta¢ z palety Centrum edukacyjne

1 Na stronie gtéwnej kliknij zadanie.
Zostang wys$wietlone tematy zwigzane z zadaniem.
2 Kiliknij temat.
WysSwietlona zostanie procedura zwigzana z tematem.

* W przypadku tematéw dotyczgcych narzedzi uaktywnione zostanie
dane narzedzie. Zostanie wyswietlona paleta Opcje narzedzia
oraz wszystkie inne palety istotne w okreslonej sytuaciji.

* W przypadku tematdw opisujgcych polecenie zwigzane z oknem
dialogowym zostanie wyswietlone okno dialogowe.
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3 Przeczytaj procedure dotyczgcg korzystania z narzedzia lub
polecenia.

S Niektore zadania i polecenia sa niedostepne, jesli obrazek
nie jest otwarty.

Korzystanie z systemu Pomocy

Pomoc dostepna w programie stanowi najbardziej wyczerpujgce
zrodto informaciji na temat programu Corel PaintShop Photo Pro.
System Pomocy umozliwia wyszukanie informacji na dwa sposoby.
Aby wyszukac okre$lone stowa lub wyrazenia, mozna wybrac¢ temat
na karcie Spis tresci lub skorzysta¢ z karty Wyszukaj.

Nalezy pamietac, ze do korzystania z systemu Pomocy wymagane jest
potgczenie internetowe.

Aby skorzystaé z systemu Pomocy
1 Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
* W obszarze roboczym Organizer lub Petna edycja kliknij kolejno
opcje Pomoc » Tematy Pomocy.

* W Pracowni ekspresowej kliknij opcje Tematy Pomocy na pasku
narzedzi.

2 W oknie Pomocy kliknij jedng z nastepujgcych kart:
* Spis tresci — umozliwia przeglagdanie tematéw Pomocy.

* Wyszukaj — umozliwia wyszukanie okreslonego sfowa lub frazy
w petnym tekscie Pomocy. Jesli na przyktad poszukujesz informagii
na temat okreslonego narzedzia lub polecenia, mozesz wpisa¢
jego nazwe, np. Podswietlenie, aby wyswietli¢ liste zwigzanych
z nim tematéw. Aby wyszukac wyrazenie, wpisz go w cudzystowach
(wpisz na przyktad ,,Inteligentna korekta zdjecia”).
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Mozna rowniez

Wyswietli¢ Pomoc dla okna Kliknij przycisk Pomoc na dole
dialogowego okna dialogowego.

Uzyska¢ dostep do informaciji W obszarze roboczym Organizer
i porad dotyczacych lub Petna edycja wybierz kolejno
rozwigzywania probleméw opcje Pomoc » Pomoc i zasoby
w witrynie WWW firmy Corel online.

Korzystanie z zasoboéw na stronach WWW

W menu Pomoc programu Corel PaintShop Photo Pro mozna uzyskaé
dostep do wielu stron WWW zwigzanych z obstugg klienta.

Aby uzyskaé dostep do zasob6éw na stronach WWW
* Z menu Pomoc wybierz jedno z ponizszych tgczy do witryn WWW:
* Informacje kontaktowe — to tgcze kieruje do strony dziatu
obstugi klienta zawierajgcej dane kontaktowe dziatéw obstugi
klienta i pomocy technicznej.

* Pomoc i zasoby online — zapewnia dostep do strony biura
obstugi klienta firmy Corel w celu wyszukania odpowiedzi
w Bazie wiedzy firmy Corel i grupach dyskusyjnych, przestania
pytan do dziatu pomocy technicznej, przekazania opinii lub
sprawdzenia, czy sg dostepne aktualizacje oprogramowania.

¢ Sprawdz dostepnos¢ aktualizacji — stuzy do sprawdzania
w witrynie WWW firmy Corel, czy sg dostepne aktualizacje
dla posiadanej kopii programu Corel PaintShop Photo Pro.
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Przewodnik po obszarach roboczych

W programie Corel PaintShop Photo Pro dostepne sg trzy gtéwne
obszary robocze umozliwiajgce organizacje i edycje obrazkdw, {j.
Organizer, Pracownia ekspresowa i Petna edycja.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:

* Poznawanie obszaréw roboczych

* Przetaczanie sie miedzy obszarami roboczymi
e Korzystanie z palet

» Korzystanie z paskow narzedzi

* Korzystanie z narzedzi

Poznawanie obszaréw roboczych

Wszystkie gtéwne obszary robocze programu

Corel PaintShop Photo Pro, tj. Organizer, Petna edycja i Pracownia
ekspresowa, zawierajg charakterystyczne narzedzia i elementy
sterujgce pozwalajgce wykonywac¢ zadania w sposdb szybki i wydajny.

Mozliwe jest zapisanie obszaréw roboczych Organizer i Petna edycja,
w tym wszystkich otwartych obrazkéw wraz z ich powiekszeniem

i potozeniem na ekranie, a takze potozen palet, paskéw narzedzi,
okien dialogowych i zwyktych okien wraz z odnoszgcymi sie do nich
preferencjami. Informacje na temat korzystania z niestandardowych
obszaréw roboczych mozna znalezé w sekcji ,,Korzystanie

z niestandardowych obszaréw roboczych” w Pomocy. Dostosowanie
obszaru roboczego Pracownia ekspresowa nie jest mozliwe.
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Organizer

Po otwarciu programu jako domysiny obszar roboczy wyswietlany
jest Organizer.

Panel drzewa Okno podgladu panel Informacje ogdlne

& Corel PaintShop Photo Pro X3 fo 2=
i dy Warstwy | Opiek Okno  Pomo

[Moje obrazy

*hhhk

740053.1p0

Ministury | Pictur

Panel Miniatury pasek narzedzi obszaru roboczego Organizer

Organizer w trybie podgladu
Zawiera on cztery wymienione ponizej panele pozwalajgce
przegladaé, organizowac i katalogowac obrazki:

* Panel Drzewo — zawiera dwie karty, ktdre umozliwiajg wyswietlanie
folderéw znajdujgcych sie na komputerze lub folderéw wirtualnych
i znacznikéw stuzgcych do katalogowania i sortowania obrazkéw.
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¢ Panelu Miniatury — sg w nim wyswietlane wszystkie obrazki z folderu
wybranego na panelu Drzewo, a takze pasek narzedzi z najczesciej
uzywanymi poleceniami, takimi jak przetwarzanie wsadowe,
sortowanie, wyswietlanie, wyszukiwanie i odSwiezanie widoku.

e Okno podgladu — jest w nim wyswietlany obrazek, ktérego
miniature zaznaczono na panelu Miniatury.

e Panel Informacje ogélne — sg w nim wyswietlane dodatkowe
informacje na temat zaznaczonego obrazka, takie jak nazwa

i rozmiar pliku, data utworzenia, rozmiar obrazka, oceny i znaczniki
oraz dane EXIF.

Pracownia ekspresowa

Pracownia ekspresowa jest obszarem roboczym umozliwiajgcym
wykonywanie szybkiej edycji. Pozwala w sposéb szybki skorygowaé
i ulepszy¢ zdjecia, udostepniajgc szereg powszechnie uzywanych
narzedzi stuzgcych do edycji i wyswietlania zdje¢, a takze do
zarzgdzania nimi.
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Obszar ustawien narzedzia

% Core PintShop Photo Pro X3 - [Chrysanthemum @ 32% (Tio)] =]

Pobierz zdjecia...

2 Pracowni ekspresowe]

nat

Miniatury  Przyciski PoprzednieiNastepne Przycisk Pobierz zdjecia

Zdjecie wyswietlane w Pracowni ekspresowej

Na obszar roboczy Pracownia ekspresowa sktadajg sie nastepujace

elementy:

* Okno podgladu — wyswietla zdjecie wybrane na tacy multimediéw.

* Przyciski Poprzednie i Nastepne — umozliwiajg przechodzenie
miedzy zdjeciami w wybranym folderze.

¢ Element sterujgcy Oceny gwiazdkowe — pozwala przypisac¢
oceneg do kazdego zdjecia, umozliwiajgc uzytkownikom szybkie
znalezienie ulubionych zdjec¢.

* Pasek narzedzi — wyswietla przyciski dostepu do najczesciej
uzywanych polecen zapisu, wyswietlania i edyciji.

¢ Obszar ustawien narzedzia — wyswietla ustawienia narzedzia
wybranego na pasku narzedzi.

¢ Taca multimediow — wyswietla zdjecia z wybranego folderu.

* Pasek stanu — wysSwietla informacje na temat wybranego narzedzia.
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¢ Przycisk Pobierz zdjecia — umozliwia przejscie do folderu
zawierajgcego zdjecia do edyciji.

* Przycisk Wyjdz z Pracowni ekspresowej — umozliwia przejscie
do obszaréw roboczych Organizer lub Petna edycja.

Petna edycja

Obszar roboczy Petna edycja udostepnia opcje zaawansowanej edycji
zdje¢. Obejmuje on menu, narzedzia i palety, za pomoca ktérych
mozna tworzy¢ i modyfikowa¢ obrazki. Oprécz edycji zdjeé obszar ten
pozwala wykonywac takze inne zadania zwigzane z malowaniem

i rysowaniem.

Pasek narzedzi
Pasek menu Standardowy paleta Opcje narzedzia  Okno obrazka

9 Corel Pain Shop Pheto Pro)G3 - 199023 (=

» Drukawanie i udosteprianie
W § oniczng

paleta Centrum edukacyjne Pasek narzedzi Narzedzia Pasek stanu

Zdjecie wyswietlane w obszarze roboczym Peina edycja
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Na obszar roboczy Petna edycja sktadajg sie nastepujace elementy:

Pasek menu — zawiera polecenia do wykonywania réznych zadan.
Przyktadowo, menu Efekty zawiera polecenia umozliwiajgce
stosowanie efektéw do obrazkdw.

Paski narzedzi — zawieraja przyciski typowych polecen.
Wiecej informacji mozna znalezé w czesci ,,Korzystanie z paskow
narzedzi’ na stronie 27.

Palety — przedstawiajg informacje o obrazku oraz pomagajg wybiera¢
narzedzia, modyfikowac¢ opcje, zarzgdza¢ warstwami, wybierac
kolory i wykonywac¢ inne zadania edycyjne. Wigcej informac;ji
mozna znalez¢ w czesci ,Korzystanie z palet” na stronie 25.
Pasek stanu — przedstawia informacje o wybranym narzedziu lub
poleceniu menu, a takze informacje o wymiarach obrazka, gtebi
koloréw i potozeniu wskaznika. Pasek stanu widoczny jest u dotfu
gféwnego okna programu i w odréznieniu od pozostatych paskéw
narzedzi nie mozna go zmodyfikowaé ani przemiescic.

Przetaczanie sie¢ miedzy obszarami roboczymi

Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia szybkie i proste
przetgczanie sie miedzy réznymi obszarami roboczymi, co pozwala
usprawni¢ wykonywanie zadan zwigzanych z zarzgdzaniem zdjeciami
i ich edycja.

Aby przetgczy¢ sie miedzy obszarami roboczymi

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

24

Aby otworzy¢ obszar roboczy Organizer, kliknij przycisk Organizer
w prawym gérnym rogu obszaru Petna edycja lub przycisk

Wyjdz z Pracowni ekspresowej w prawym dolnym rogu obszaru
Pracownia ekspresowa.
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¢ Aby otworzy¢ obszar roboczy Pracownia ekspresowa, kliknij
przycisk Pracownia ekspresowa w prawym gérnym rogu obszaru
Organizer lub Petna edycja.

e Aby otworzy¢ obszar roboczy Petna edycja, kliknij przycisk Petna
edycja w prawym gornym rogu obszaru Organizer lub przycisk
Wyjdz z Pracowni ekspresowej w prawym dolnym rogu obszaru
Pracownia ekspresowa.

N

Klikniecie przycisku Wyjdz z Pracowni ekspresowej
spowoduje przejécie do obszaru roboczego, w ktérym
uzytkownik pracowat przed otwarciem Pracowni ekspresowej.

Korzystanie z palet

Obszar roboczy Petna edycja zawiera wiele palet, ktére pomagajg

w edycji obrazkéw, porzadkujgc informacije i polecenia. Niektore palety
wyswietlane sg automatycznie po uruchomieniu obszaru Petna edycja
po raz pierwszy, inne zaleznie do wybranego narzedzia, a jeszcze inne
tylko wtedy, gdy zostanie wybrana opcja ich otwierania. Palete mozna
fatwo wigczy¢ lub wytgczy¢ za pomoca listy rozwijanej Palety
znajdujacej sie na pasku narzedzi Standardowy lub wybierajgc kolejno
opcje Widok » Palety.

Palety przedstawiajg informacje i mogg zawieraé¢ zaréwno elementy
sterujgce, jak i przyciski polecen. Podobnie jak w przypadku paskow
narzedzi mozliwa jest zmiana potozenia domysinie zadokowanych palet.

Paleta Opis
Centrum Wyswietla informacje o procedurach,
edukacyjne narzedziach i poleceniach przydatnych w szybkim

i skutecznym wykonywaniu typowych zadarn.
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Paleta

Taca multimediéw

Opis

Umozliwia gromadzenie zdjgé pochodzgcych

z r6znych folderdw, co ufatwia ich edytowanie,
wysyfanie pocztg elektroniczng lub drukowanie.
Aby dostosowac srodowisko pracy, za pomocg
palety Taca multimediéw mozna dodawa¢

i usuwac tace, a takze zmieniac¢ ich nazwy.

Opcje narzedzia

Materiaty

Warstwy

Wyswietla ustawienia i elementy sterujgce
aktywnego narzedzia.

Umozliwia wybér koloréw i materiatéw do
malowania, rysowania, wypetniania i retuszowania.
Umozliwia przegladanie, organizowanie i zmiang
ustawien warstw obrazka.

Przeglad

Wyswietla miniature aktywnego obrazka,
umozliwia ustawienie stopnia powiekszenia oraz
przedstawia informacje o obrazku.

Historia

Histogram

Zawiera liste czynnosci podjetych w stosunku do
aktywnego obrazka, umozliwia cofanie i ponawianie
kolejnych oraz niekolejnych czynnosci, a takze
tworzenie szybkiego skryptu, ktéry mozna
btyskawicznie zastosowa¢ do innych otwartych
obrazkéw.

Przedstawia wykres rozktadu warto$ci sktadowych
czerwonej, zielonej i niebieskiej, a takze skali
szaros$ci, barwy, nasycenia i jasnosci obrazka.
Mozliwa jest szczegdtowa analiza tego rozkfadu
w zakresie cieni, potcieni i Swiatef, pomocna

w wyborze sposobdéw korekcji.
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Paleta Opis

Wariacja pedzla Umozliwia okres$lanie dodatkowych opcji pedzla,
gdy uzywany jest pedzel malarski lub dowolne
inne narzedzie do malowania rastrowego.

Ta paleta przydaje si¢ zwtaszcza wtedy, gdy
uzywany jest tablet graficzny reagujacy na
nacisk lub czterowymiarowa mysz. Mozna na
przyktad réznicowac krycie pociggniecia pedzla,
zmieniajgc nacisk rysika. Do dziatania niektorych
opcji wystarczy mysz.

Mikser Umozliwia naktadanie i mieszanie barwnikéw za
pomocg narzedzia Pedzel olejny i Szpachelka,
dzieki czemu mozna tworzy¢ realistycznie
wygladajace pociagniecia farbg olejng na
warstwach srodkéw artystycznych.

Wyjscie skryptu Wyswietla liste czynnosci oraz wyniki
uruchamianych skryptéw.

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ palete

* Wybierz kolejno opcje Widok » Palety, a nastepnie kliknij pole
wyboru palety.

Wyswietlane palety sg oznaczone znacznikiem wyboru [].

Korzystanie z paskéw narzedzi

W kazdym z trzech obszaréw roboczych znajdujg sie paski narzedzi
zawierajgce przyciski przydatne podczas wykonywania typowych
zadan. Po umieszczeniu wskaznika nad przyciskiem jego nazwa
pojawia si¢ na etykiecie, a na pasku stanu wyswietlane sg dodatkowe
informacje na temat wybranego polecenia. Ponadto na palecie
Centrum edukacyjne w obszarze roboczym Petna edycja wySwietlane
sg wskazowki dotyczace korzystania z danego narzedzia.
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Petna edycja to gtéwny obszar roboczy stuzgcy do tworzenia obrazkéw
i zaawansowanej edyc;ji, ktéry zawiera nastepujgce paski narzedzi:

Efekty — udostepnia polecenia umozliwiajgce stosowanie efektow
do obrazkdw.

Zdjecie — udostepnia polecenia do poprawiania zdje¢.
Skrypt — udostepnia polecenia do tworzenia i uruchamiania
skryptow.

Standardowy — wyswietlany jest domysinie w gérnej czesci
obszaru roboczego i udostepnia najbardziej typowe polecenia
dotyczgce zarzadzania plikami, na przyktad przeznaczone

do zapisywania obrazkdéw, cofania polecenia oraz wycinania
i wklejania elementow.

Stan — domysInie wyswietlany jest w dolnej czesci obszaru
roboczego i przedstawia informacje na temat wybranego narzedzia.

Narzedzia — zawiera narzedzia do malowania, rysowania,
kadrowania, wpisywania tekstu i wykonywania innych zadan
edycyjnych na obrazkach.

Internet — udostepnia polecenia do tworzenia i zapisywania
obrazkéw dostosowanych do stron WWW.

Aby wyswietli¢ lub ukryé pasek narzedzi

28

Wybierz kolejno opcje Widok » Paski narzedzi, a nastepnie
wybierz pasek narzedzi, ktéry chcesz wyswietli¢ lub ukry¢.

Znacznik wyboru znajdujgcy sie obok nazwy paska narzedzi
wskazuje, ze pasek narzedzi jest wySwietlany.
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Korzystanie z narzedzi

Narzedzia znajdujgce si¢ w obszarach roboczych Pracownia
ekspresowa lub Petna edycja umozliwiajg wykonywanie réznych zadan
zwigzanych z edycjg i tworzeniem obrazkéw. Gdy wskaznik zostanie
zatrzymany na narzedziu, ukaze sie etykieta z nazwg narzedzia

i klawiszem skrétu, a na pasku stanu zostanie wyswietlona podpowiedz
dotyczaca korzystania z narzedzia.

W Pracowni ekspresowej dostepnych jest niewiele narzedzi
umozliwiajgcych szybki retusz obrazkéw, natomiast obszar roboczy
Petna edycja zawiera szeroki wybdr narzedzi do zaawansowane;j
edycji i tworzenia obrazkéw. Niektore narzedzia w obszarze roboczym
Petna edycja, takie jak Kadrowanie, Przesuniecie i Tekst, majg
wydzielone miejsce na pasku narzedzi Narzedzia. Jednak wiekszos$¢
narzedzi zgrupowana jest z innymi narzedziami o podobnym dziataniu.
Grupe narzedzi mozna rozpozna¢ po matej strzafce palety wysuwanej
z prawej strony aktywnego narzedzia.

R R wekanik K

Wsl

Strzatka palety
Wysuwanej - 4-:0 Przesuniecie ]

p.
Niektdre narzedzia sa zgrupowane na paletach wysuwanych.

Wszystkie narzedzia na palecie wysuwanej sg dostgpne poprzez
klikniecie strzaftki palety wysuwanej obok aktywnego narzedzia.

W ponizszej tabeli opisano w skrécie poszczegdlne narzedzia dostepne
na pasku narzedzi Narzedzia w obszarze roboczym Petna edycja.
Niektére z tych narzedzi sg réwniez dostgpne w Pracowni ekspresowe;.
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Narzedzie Opis

Przesuwa widoczng czes¢ obrazka, ktory

ﬂ Przesunigcie Jomsye W - )
nie miesci sie w catosci w oknie obrazka.

q Powiekszenie Powigksza obrazek po kliknigciu lewym
przyciskiem myszy lub pomniejsza po
kliknigciu prawym przyciskiem myszy.
Przeciggajac wskaznik, mozna okreslié
obszar do powigkszenia lub pomniejszenia.

{3 Wskaznik Przesuwa, obraca i zmienia ksztaft warstw
rastrowych oraz zaznacza i modyfikuje
obiekty wektorowe.

Przesuwa warstwe rastrowg lub warstwe

+» Przesuniecie e
wektorowg na ptétnie.

Tworzy zaznaczenia w ksztaicie figury

{7} Zaznaczenie . a ¥ )
geometrycznej, takiej jak prostokat, elipsa

lub trojkat.

(P Zaznaczenie Tworzy zaznaczenie o nieregularnym ksztatcie.

odreczne

{:{ Rozdzka Tworzy zaznaczenie na podstawie wartosci
pikseli mieszczacych sie w okre$lonym
zakresie toleranciji.

/ Pipeta Umozliwia wybieranie koloru pierwszego
planu/pociagniecia za pomoca kliknigcia albo
koloru tta/wypetnienia za pomocg klikniecia
prawym przyciskiem myszy.

u_/ Kadrowanie Przycina, czyli usuwa, niepozadane
krawedzie obrazka.

[Z] Prostowanie Obraca przekrzywione zdjecie w celu jego

wyprostowania.
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Narzedzie

= Korekcja
perspektywy

wW¥ Czerwone oko

L5 Kosmetyka

+ J Klonowanie

~ Usuwanie rys

- Usuwanie
obiektow

&’ Pedzel malarski

,9{? Aerograf

-+ &
- Rozjasnianie/
Sciemnianie

Opis

Koryguje perspektywiczne znieksztafcenia
budynkéw lub innych obiektow, ktére
wygladajg jak przechylone lub ustawione
pod nienaturalnym katem.

Stuzy do szybkiego korygowania czgsto
widocznego na zdjeciach efektu czerwonych
oczu.

Udostepnia pigé trybdw: Korektor skaz,
Szczoteczka do zebdw, Krople do oczu,
Opalenizna i Wyszczuplanie, stuzgcych do
kosmetycznych korekcji na zdjeciach.

Usuwa skazy i obiekty, malujgc je inna
czescig obrazka.

Usuwa zmarszczki, zytki i tym podobne
liniowe skazy widoczne na zdjeciach
cyfrowych, a takze stuzy do usuwania rys
widocznych na zeskanowanych zdjeciach.

Zakrywa niepozadane elementy zdjecia
sgsiednig teksturg z tego samego zdjecia.

Umozliwia malowanie na obrazku kolorami,
teksturami lub gradientami.

Stuzy do uzyskiwania efektu malowania
aerografem lub sprayem.

Rozjasnia obszary podczas przeciggania
wskaznika albo $ciemnia obszary podczas
przeciggania z nacisnigtym prawym
przyciskiem myszy. Ten efekt jest mocniejszy
niz efekty uzyskane za pomoca narzedzi
Rozbielanie i Przypalanie.
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Narzedzie Opis

Umozliwia rozjasnianie fragmentéw zdjecia
kliknigciem albo przyciemnianie ich kliknigciem
prawym przyciskiem myszy.

Rozbielanie

Umozliwia przyciemnianie fragmentéw
zdjecia kliknieciem albo rozjasnianie ich
kliknieciem prawym przyciskiem myszy.

& Przypalanie

Rozmazuje piksele w wyniku zbierania
nowych koloréw podczas przeciggania
wskaznika albo popycha piksele bez
zbierania nowych koloréw podczas
przeciggania z nacisnietym prawym
przyciskiem myszy.

ﬁ" Rozmazywanie

Popycha piksele bez zbierania nowych
koloréw podczas przeciggania wskaznika
albo rozmazuje piksele w wyniku zbierania
nowych koloréw podczas przeciggania

z naci$nietym prawym przyciskiem myszy.

@ Popychanie

Zmiekcza piksele podczas przeciggania
wskaznika albo wyostrza piksele podczas
przeciagania z nacisnietym prawym
przyciskiem myszy.

O Zmiegkczanie

Wyostrza piksele podczas przeciggania
wskaznika albo zmiekcza piksele podczas
przeciaggania z nacisnietym prawym
przyciskiem myszy.

) Wyostrzanie

Tworzy efekt ptaskorzezby, ttumiagc kolory i
trasujac krawedzie podczas przeciggania
wskaznika.

I} Ptaskorzezba

Ozywia kolory podczas przeciggania
wskaznika albo przygasza je podczas
przeciggania z nacisnigtym prawym
przyciskiem myszy.

+* : :
= ZWigkszanie/
zmniejszanie
nasycenia
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Narzedzie

ﬁ Zmiana barwy

(®) Zamiana
kolorystyczna

29 Zamiana koloréw

y Gumka

F Gumka tta

i+ Wypetnianie
obszaréw

% Zmieniacz koloréw

{%” Tubka obrazkéw

Opis

Zwigksza wartosci barwy pikseli podczas
przeciggania wskaznika albo zmniejsza te
wartoéci podczas przeciggania z nacisnietym
prawym przyciskiem myszy.

Powoduje ponowne wystgpienie pikseli przy
zachowaniu fotograficznych szczegétow.

Zastepuije kolor tta/wypetnienia kolorem
pierwszego planu/pociggniecia po kliknigciu
lub przeciggnieciu.

Stuzy do wymazywania pikseli warstwy
rastrowej w celu uzyskania przezroczystosci.

Stuzy do wymazywania wokét krawedzi
obszaréw, ktére majg pozosta¢ na zdjeciu.

Wypetnia piksele podobne w zakresie
tolerancji biezgcym materiatem pierwszego
planu/pociggnigcia za pomoca kliknigcia albo
biezgcym materiatem tta/wypetnienia za
pomoca kliknigcia prawym przyciskiem myszy.

Zmienia kolor elementu znajdujgcego sie
na zdjeciu, zachowujac zacienienie oraz
luminescencje oryginalnego koloru.

Umieszcza na obrazku tubki obrazkow —
elementy artystyczne nalezace do
okreslonego motywu.

A Tekst

Umieszcza tekst na obrazku.

Q Ksztaft wzorcowy

[] Prostokat

) Elipsa

Dodaje do obrazka gotowe ksztatty
(np. dymki, strzatki, rozbtyski).

Tworzy prostokat lub kwadrat.

Tworzy elipse lub koto.
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Narzedzie

7.7 Ksztatt
symetryczny

@ Pisro

!/ Pedzel

wypaczania

ZH Wypaczanie siatki

Opis

Tworzy obiekty o symetrycznym lub
gwiazdzistym ksztatcie.

Tworzy pofaczone lub niepotagczone proste
odcinki, krzywe odreczne oraz segmenty
krzywych Beziera.

Stuzy do kurczenia, rozciagania, skrecania
i znieksztatcania pikseli na zdjeciu.

Znieksztatca zdjecie za pomocg przeciggania
weztéw siatki.

@ Pedzel olejny
&/ Kreda
7 Pastele

Symuluje pociagniecia farbg olejng na
warstwie Srodki artystyczne.

Symuluje rysowanie kredg na warstwie
Srodki artystyczne.

Symuluje rysowanie pastelami na warstwie
Srodki artystyczne.

f Kredka
' Kolorowy otéwek

i Marker

Symuluje rysowanie kredkg na warstwie
Srodki artystyczne.

Symuluje rysowanie kolorowym otéwkiem
na warstwie Srodki artystyczne.

Symuluje rysowanie markerem na warstwie
Srodki artystyczne.

A Szpachelka

Symuluje naktadanie farby olejnej szpachelkg
(zamiast pedzlem) na warstwie Srodki
artystyczne.

ﬁf“ Smuzenie

€7 Gumka artystyczna

Rozsmarowuje barwniki natozone na
warstwe Srodki artystyczne.

Wymazuje barwniki natozone na warstwe
Srodki artystyczne.
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Rozpoczecie pracy z programem
Corel PaintShop Photo Pro

Wiasne obrazki do programu Corel PaintShop Photo Pro mozna
wprowadzac na rézne sposoby: importujgc obrazki z aparatu cyfrowego,
czytnika kart lub skanera, przeciggajgc obrazek z pulpitu lub dysku
twardego i upuszczajgc go w programie Corel PaintShop Photo Pro,
przechwytujac obrazki z ekranu komputera, duplikujgc istniejace
obrazki lub warstwy albo tworzac nowe obrazki.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:

e Wprowadzanie zdje¢ do programu Corel PaintShop Photo Pro
* Otwieranie i zamykanie obrazkéw

e Zapisywanie obrazkow

* Usuwanie obrazkéw

Wprowadzanie zdje¢ do programu Corel PaintShop
Photo Pro

Istniejg rézne metody wprowadzania zdje¢ cyfrowych i zeskanowanych
obrazkéw do programu Corel PaintShop Photo Pro. Prawdopodobnie
najtatwiejsza i najefektywniejsza z nich polega na uzyciu programu
Corel® Photo Downloader, ktory jest instalowany razem z programem
Corel PaintShop Photo Pro X8.

Po instalacji na pasku zadan pojawia sie ikona programu Corel Photo
Downloader ¥. Po podfgczeniu aparatu fotograficznego, wtozeniu
dysku CD ze zdjgciami lub wiozeniu karty pamieci do czytnika kart
zdjecia zostang wykryte i na ekranie pojawi sie okno dialogowe Corel
Photo Downloader.
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Aby pobra¢ zdjecia za pomocg programu Corel Photo
Downloader

36

Podtgcz aparat lub czytnik kart do komputera za pomocg kabla
USB albo wtéz dysk CD zawierajacy zdjecia do napedu CD-ROM
komputera.

Zostanie otwarte okno dialogowe programu Corel Photo Downloader.

Aby upewnic¢ sie, ze program Corel Photo Downloader jest aktywny,

mozna sprawdzi¢, czy na pasku zadan znajduje sie ikona g#.

Zaznacz pole wyboru Do przestania zdje¢ uzyj programu Corel

Photo Downloader.

Wybierz jedng z nastepujgcych opcji:

e Zawsze automatycznie rozpoczynaj pobieranie

* Pytaj mnie za kazdym razem, co zrobi¢

Kliknij przycisk OK.

Po krétkiej przerwie wyswietlone zostanie okno dialogowe postepu

zawierajace szczegdtowe informacje o procesie pobierania.

Po pobraniu ostatniego zdjecia pojawi sie monit o wybranie jednej

z nastepujgcych opciji:

e Uruchom program Corel PaintShop Photo Pro — uruchamia
aplikacje, o ile nie zostata wczesniej otwarta.

* Przejrzyj zdjecia w Pracowni ekspresowej programu
Corel PaintShop Photo Pro — powoduje otwarcie pobranych
zdje¢ w trybie Pracowni ekspresowe;j.

* Wyswietl zdjecia w programie Eksplorator Windows® —
powoduje wySwietlenie ekranu programu Eksplorator Windows
z miniaturami zdjec.

¢ Nic nie réb — powoduje wyjscie z programu Corel Photo
Downloader.
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6 Kiliknij przycisk OK.

p9)
7N

N/

Aby ustawi¢ opcje pobierania, mozna klikng¢ przycisk Opcje
w oknie dialogowym programu Corel Photo Downloader i wybraé
odpowiednie opcje w oknie dialogowym Opcje pobierania.
Mozna réwniez utworzyé ustawienia domysine, klikajgc ikone
Corel Photo Downloader [ na pasku zadan i wybierajgc
polecenie Ustawienia domysline albo klikajgc przycisk
Ustawienia domysine w oknie dialogowym Opcje pobierania.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Zmieni¢ domysiny folder, do Kliknij przycisk Przegladaj
ktérego zdjecia sg automatycznie i wybierz nowy folder.
pobierane

Aby pobra¢ zdjecia do podfolderu  Zaznacz pole wyboru Pobierz

i okresli¢ dla tego podfolderu zdjecia do podfolderu o nazwie

format daty w nastepujgcym formacie i z listy
rozwijanej wybierz format daty.

Otwieranie i zamykanie obrazkéw

W programie Corel PaintShop Photo Pro mozna otwieraé wigkszosé
formatéw obrazkéw. Obrazki mozna otwiera¢ za pomocg paska menu
w gtéwnym oknie aplikacji lub za pomocg obszaru roboczego Organizer.

Okreslone formaty plikéw, takie jak JPEG,TIF czy PNG, mozna
skojarzyé z programem Corel PaintShop Photo Pro. Wiecej informacji
na temat definiowania skojarzen formatéw plikbw mozna znalez¢

w czesci ,Ustawianie skojarzen formatéw plikdw” w Pomocy. Informacje
na temat plikéw z danymi RAW mozna znalez¢ w czgéci ,Praca ze
zdjeciami RAW z aparatu” na stronie 59.

Aby otworzy¢é obrazek
1 Wybierz kolejno opcje Plik » Otwoérz.
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2

Z listy rozwijanej Szukaj w wybierz folder, w ktérym
przechowywany jest plik.

Kliknij nazwe pliku, ktéry chcesz otworzyc¢.

Aby otworzy¢ wiele plikdw, klikaj ich nazwy, przytrzymujgc nacisniety
klawisz Ctrl.

Kliknij przycisk Otworz.

Otwarcie pliku RAW spowoduje, ze obrazek zostanie otwarty
w narzedziu Pracownia obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego.

Mozna rowniez

Wyswietli¢ informacje o obrazku W oknie dialogowym Otwérz

kliknij nazwe pliku, a nastepnie
kliknij przycisk Szczegoty.

Wyswietli¢ miniature w obszarze W oknie dialogowym Otwérz
podgladu zaznacz pole wyboru Pokaz

podglad.

Aby otworzyé¢ obrazek z obszaru roboczego Organizer

1

Jesli nie jest wyswietlany obszar roboczy Organizer, kliknij
przycisk Organizer w prawym gérnym rogu obszaru roboczego
Petna edycja.

Aby wyswietli¢ miniatury z innego folderu, kliknij pozycje
Przejrzyj wiecej folderéw znajdujgca sie po lewej stronie
obszaru roboczego Organizer i za pomocg wyswietlonego okna
dialogowego Przejdz do folderu wybierz folder zawierajgcy obrazki.
Wybrany folder pojawi si¢ na liScie Foldery.

Aby otworzy¢ obrazek w obszarze roboczym Petna edycja, kliknij
dwukrotnie jego miniature.

Aby zamknaé obrazek

38

Wybierz kolejno opcje Plik » Zamknij albo kliknij przycisk Zamknij
£ na pasku tytutu okna obrazka.
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Zapisywanie obrazkow

Przed zapisaniem obrazka nalezy zastanowi¢ si¢ nad formatem pliku,
w ktérym obrazek ma zosta¢ zapisany; nalezy tez uwazaé, aby nie
zastgpi¢ oryginalnego obrazka, ktéry moze by¢ potrzebny w przysziosci.

Format pliku Psplmage programu Corel PaintShop Photo Pro
umozliwia zapisywanie warstw, kanatow alfa i innych elementéw
uzywanych do tworzenia obrazkéw. Zaleca sie zapisywanie

i edytowanie obrazkdéw jako plikéw Psplmage. Mozna wtedy zapisa¢
plik w powszechnie stosowanym formacie pliku. Ponadto mozna uzy¢
polecenia Zapisz dla aplikacji biurowych, aby zoptymalizowaé
obrazek na potrzeby umieszczenia go w innej aplikacji, na przyktad
aplikacji do sktadu komputerowego, do obstugi poczty elektronicznej
lub do projektowania stron internetowych.

Wiecej informacji na temat innych formatéw plikéw mozna znalez¢
w czesci ,Zapisywanie obrazkéw” w Pomocy.

Wazne! Ustawienie dotyczace automatycznego zachowywania oryginatu
pomaga unikngc zastepowania oryginalnych obrazkéw nowymi. Domysinie
funkcja ta jest wigczona. Przy kazdej probie zamkniecia wczesniej
niemodyfikowanego oryginalnego pliku zostaje wyswietlone okno
dialogowe z informacjg o automatycznym zachowywaniu.

Aby zapisa¢ nowy obrazek

1 Wybierz kolejno opcje Plik » Zapisz.
Zostanie wySwietlone okno dialogowe Zapisz jako.

2 Zlisty rozwijanej Zapisz w wybierz folder, w ktérym chcesz
zapisac plik.
W polu Nazwa pliku wpisz nazwe pliku.

4 Zlisty rozwijanej Zapisz jako typ wybierz format pliku.
Formaty uzywane najczesciej sg wymienione jako pierwsze.
5 Kliknij przycisk Zapisz.
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Mozna réwniez

Zapisa¢ wraz z obrazkiem Kliknij przycisk Opcje. W oknie

dane EXIF dialogowym Opcje zapisywania
zaznacz pole wyboru Zapisz
informacje EXIF.

Skompresowac plik obrazka Kliknij przycisk Opcje. W oknie
dialogowym Opcje zapisywania
wybierz opcje kompresji
w obszarze Kompresja. Ta opcja
jest niedostepna, jesli format pliku
nie umozliwia kompresiji.

Aby zapisa¢ wyniki pracy

* Wybierz kolejno opcje Plik » Zapisz.
Jesli ustawienie dotyczgce automatycznego zachowywania
oryginatu jest wtgczone, a jest to pierwsza proba zapisania
zmian dokonanych w obrazku, pojawi sie monit o zapisanie kopii
oryginalnego, niezmodyfikowanego obrazka. Jesli ustawienie
Automatyczne zachowywanie oryginatu nie jest wtaczone,
oryginalny obrazek zostanie zastgpiony obrazkiem
zmodyfikowanym.

w Aby zapobiec zastgpieniu biezgcego pliku nowym, mozna uzy¢
polecenia Zapisz jako.
Usuwanie obrazkow

Pliki obrazkéw mozna usuwac z poziomu gtéwnego obszaru
roboczego lub za pomocg obszaru roboczego Organizer. Informacje
na temat usuwania obrazkéw w obszarze roboczym Organizer mozna
znalez¢ w czesci ,Aby usungc obrazek lub obrazki” na stronie 50.

Aby usung¢ biezacy obrazek znajdujgcy sie w obszarze
roboczym

* Wybierz kolejno opcje Plik » Usun.
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Przegladanie, organizowanie
i znajdowanie obrazkéw

Organizer jest ztozonym narzedziem do zarzadzania obrazkami
cyfrowymi, umozliwiajgcym wygodny podglad i organizowanie zdjec,
a takze usprawniajacym proces ich edyc;ji.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:

e Konfigurowanie obszaru roboczego Organizer

e Znajdowanie obrazkéw na komputerze

* Dodawanie znacznikéw stéw kluczowych do obrazkéw

e Znajdowanie obrazkéw ze znacznikami

e Znajdowanie obrazkdéw przy uzyciu kalendarza

* Przegladanie folderéw w poszukiwaniu obrazkéw

* Praca z miniaturami w obszarze roboczym Organizer

* Przechwytywanie i stosowanie zmian do wielu obrazkéw

*  Wyswietlanie i edytowanie informacji o obrazku

Konfigurowanie obszaru roboczego Organizer

Przy pierwszym uruchomieniu programu Corel PaintShop Photo Pro
Organizer wyswietlany jest jako gtéwny obszar roboczy zawierajacy
cztery panele: Drzewo, Miniatury, Informacje ogdlne oraz okno podgladu.
Informacje na temat kazdego z wymienionych paneli mozna znalez¢
w czesci ,,Organizer” na stronie 20.

W zaleznosci od potrzeb mozna dostosowaé obszar roboczy Organizer,
wybierajgc tryb podglgdu lub miniatur, zmieniajac rozmiar dowolnego
panelu i wybierajac preferencje wyswietlania odpowiednie do pracy.
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panel Drzewo okno podglgdu panel Informacje ogdlne

&1 Corel PaintShop Photo Pro 3 ==

Plik  Ed

< i

panel Miniatury pasek narzedzi obszaru roboczego Organizer
Organizer w trybie podgladu

Aby wybra¢ tryb dla obszaru roboczego Organizer

e W prawym gérnym rogu obszaru roboczego Organizer, kliknij
jeden z nastepujgcych przyciskow:

* Tryb podgladu 1] — wys$wietla okno podgladu w giéwnej czesci
obszaru roboczego Organizer.

¢ Tryb miniatur [[]] — wyswietla panel Miniatury w gféwnej czesci
obszaru roboczego Organizer.
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Znajdowanie obrazkéw na komputerze

Organizer udostepnia kilka skutecznych metod znajdowania obrazkéw
na komputerze. Niezaleznie od tego, czy wykonywane jest proste
wyszukiwanie tekstowe, czy uzywane sg opcje wyszukiwania
zaawansowanego, czy tez przy uzyciu kalendarza wyszukiwane

sg obrazki skojarzone z konkretng datg lub zakresem dat, Organizer
upraszcza znajdowanie obrazkéw. Wiecej informacji na temat opgciji
wyszukiwania zaawansowanego mozna znalez¢ w czesci ,Aby
skorzysta¢ z funkcji wyszukiwania zaawansowanego” w Pomocy.

Aby szybko wyszukac¢ obrazki

¢ Wopisz hasto do wyszukania w polu tekstowym Znajdz zdjecia po
prawej stronie paska narzedzi obszaru roboczego Organizer.
W obszarze roboczym Organizer zostang wyswietlone miniatury
pasujace do wyszukiwanego hasfa.
Note: Wyszukiwanymi hastami mogg by¢ nazwy plikéw (wtgcznie
z rozszerzeniami), nazwy folderéw, w ktérych obrazki sie znajdujg
(wtacznie z literami oznaczajgcymi napedy), znaczniki, podpisy lub
metadane obrazkéw (dane EXIF lub IPTC).

Dodawanie znacznikéw stéw kluczowych do obrazkéw

Znaczniki stéw kluczowych umozliwiajg przypisywanie do obrazkéw
JPEG i TIFF opisowych haset, wyrazonych naturalnym jezykiem.
Tworzac znaczniki, takie jak ,rodzina”, ,dzieci” lub ,urodziny”, mozna
szybko i fatwo okresli¢ dane identyfikacyjne okreslonych obrazkdw.
Potem wystarczy klikng¢ znacznik na liscie, aby wy$wietli¢ kazdg

z miniatur, do ktdrej przypisano okreslony znacznik. Mozna utworzy¢
i przypisac¢ dowolng liczbe znacznikéw do jednego obrazka. W obszarze
roboczym Organizer znaczniki mozna tworzy¢ i przypisywac na kilka
Sposobow.
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Aby doda¢ znacznik stowa kluczowego do katalogu
znacznikow

1

Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij przycisk ze znakiem plusa obok pozycji Znaczniki, aby
wyswietli¢ pola i liste dostepnych znacznikow.

Na liscie Znaczniki kliknij przycisk Dodaj znaczniki 3.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Dodaj znacznik.

Whpisz tekst znacznika, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Nowy znacznik pojawi si¢ jako zagniezdzony ponizej pozycji
Znaczniki na karcie Kolekcje panelu drzewa.

Aby usuna¢ znacznik stowa kluczowego z katalogu
znacznikow

1

Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij przycisk ze znakiem plusa obok pozycji Znaczniki, aby
wyswietli¢ liste dostepnych znacznikéw.

Na liscie Znaczniki kliknij wybrany znacznik prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie wybierz opcje Usun.

Aby przypisaé znacznik stowa kluczowego do obrazka lub
obrazkow

1

w

N/

A\

20

Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij przycisk ze znakiem plusa obok pozycji Znaczniki, aby
wyswietli¢ liste dostepnych znacznikdw.

Na panelu Miniatury obszaru roboczego Organizer zaznacz
miniature lub miniatury, do ktérych ma zostaé przypisany znacznik.

Przeciagnij miniatury na wybrany znacznik.

Do wybranych miniatur mozna takze przypisa¢ znaczniki,
wpisujgc tekst dla kazdego znacznika w obszarze Znaczniki na
panelu Informacje ogdlne i klikajgc przycisk Dodaj znacznik
%3 znajdujacy sie po prawej stronie kazdego pola tekstowego.

Podrecznik uzytkownika programu Corel PaintShop Photo Pro X3



Znajdowanie obrazkéw ze znacznikami

Aby znalez¢ obrazek, do ktérego zostat przypisany znacznik,
wystarczy klikng¢ okreslony znacznik.

Aby wyswietli¢ miniatury ze znacznikami

1 Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij przycisk ze znakiem plusa obok pozycji Znaczniki, aby
wys$wietli¢ liste dostepnych znacznikow.

2 Na liscie Znaczniki kliknij wybrany znacznik.

Miniatury obrazka przypisane do tego znacznika zostang
wys$wietlone na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer.

w Mozna réwniez wpisa¢ znacznik w polu Znajdz zdjecia po
prawej stronie paska narzedzi obszaru roboczego Organizer.
W miare wpisywania tekstu znacznika Organizer natychmiast
filtruje wyniki wyszukiwania i wy$wietla pasujgce miniatury.

Znajdowanie obrazkéw przy uzyciu kalendarza

Niekiedy trzeba odszukaé obrazki, ktérych data utworzenia jest znana
doktfadnie lub w przyblizeniu. Funkcja Wyszukiwanie kalendarzowe
upraszcza to zadanie. Mozna szukac¢ wedtug konkretnej daty, ale
mozna tez wybrac¢ zakres dat. Daty utworzenia obrazkéw zostajg

w kalendarzu wyréznione.

Aby znalez¢ obrazki przy uzyciu kalendarza
1 Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij przycisk Kalendarz = .

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Wyszukiwanie kalendarzowe.
Daty przedstawione na czerwono oznaczajg obrazki utworzone
w danych dniach.
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Wybierz jedng z nastepujgcych opcji:

* W przypadku zdje¢ wykonanych w dniu biezgcym kliknij
przycisk Dzisiaj .

* W przypadku konkretnego dnia lub miesiaca kliknij przyciski
Poprzedni (rok/miesiac) &1 € i Nastepny (miesigc/rok) g
i3, a nastepnie wybierz date.

* W przypadku zakresu dat wybierz miesigc i rok przy uzyciu
przyciskow Poprzedni i Nastepny, naciénij klawisz Shift
i przytrzymujgc go, kliknij pierwszg date zakresu, a nastepnie
kliknij ostatnig date zakresu.

* W przypadku wielu niekolejnych dat wybierz miesiac i rok przy
uzyciu przyciskéw Poprzedni i Nastepny, nacisnij przycisk Ctrl
i przytrzymujgc go, kliknij odpowiednie daty.

Podczas klikania daty lub zakresu dat Organizer jest

aktualizowany tak, ze wyswietlane sg obrazki utworzone w danym

dniu lub zakresie dni.

Kliknij przycisk Zamknij, aby zamkna¢ okno dialogowe

Wyszukiwanie kalendarzowe.

Przegladanie folderéow w poszukiwaniu obrazkéw

Za pomoca kart Kolekcje i Komputer znajdujgcych sie na panelu
drzewa obszaru roboczego Organizer mozna organizowaé

i wyszukiwaé obrazki. Karta Kolekcje stanowi biblioteke folderéw
wirtualnych i fizycznych, w ktdrej mozna grupowac i sortowac obrazki.
Na karcie Komputer wyswietlana jest petna lista wszystkich folderéw na
dysku twardym i pulpicie komputera. W przypadku wybrania folderu

z panelu drzewa wszystkie obrazki znajdujgce sie w tym folderze
zostang wyswietlone na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer.

a6
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Aby wyswietli¢ miniatury obrazkow zawartych w folderze

1 Na panelu drzewa obszaru roboczego Organizer kliknij jedng
z nastepujgcych kart:

* Kolekcje — wyswietla liste folderéw wirtualnych zawierajgcych
skatalogowane obrazki lub tylko wybrane foldery na komputerze.

* Komputer — wyswietla liste wszystkich folderéw i urzadzen na
komputerze.

2 Kliknij znak plusa obok folderu, aby wyswietli¢ znajdujgce sie
w nim podfoldery.

3 Kiliknij nazwe folderu zawierajgcego miniatury, ktére chcesz
wyswietlié.
Miniatury wszystkich zdje¢ lub plikéw wideo pochodzgcych
z wybranego folderu zostang wyswietlone na panelu miniatur
obszaru roboczego Organizer.

Aby dodac¢ folder do kolekcji

1 Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij przycisk Przejrzyj wiecej folderow |z znajdujacy sie na
liscie Foldery.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Przejdz do folderu.

N

Przejdz do folderu zawierajgcego obrazki, ktére chcesz wyswietlié,
a nastepnie kliknij przycisk OK.

Folder ten zostanie wyswietlony na liscie Foldery na karcie
Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer.

&

S

\

7

Mozna réwniez utworzyé nowy folder na komputerze. W tym
celu nalezy kliknaé przycisk Utwérz nowy folder w oknie
dialogowym Przejdz do folderu.
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Aby wyswietli¢ wszystkie skatalogowane foldery

* Na karcie Kolekcje panelu drzewa obszaru roboczego Organizer
kliknij folder Wszystkie zdjecia.

Praca z miniaturami w obszarze roboczym Organizer

Obszar roboczy Organizer ufatwia podglad i organizowanie obrazkéw
zaimportowanych z aparatu w trybie miniatur, bez koniecznosci ich
otwierania.

Aby wyswietli¢ obrazek w powiekszeniu, mozna uzy¢ okna podgladu,
powiekszy¢ lub pomniejszy¢ miniatury lub skorzystac¢ z trybu
petnoekranowego. Mozna takze sortowac i obraca¢ miniatury lub
usuwac pliki i zmienia¢ ich nazwe.

W obszarze roboczym Organizer mozliwe jest takze przeksztatcanie
plikéw z danymi RAW do innych formatéw plikéw podczas pracy

w widoku miniatur. Wigcej informacji mozna znalez¢ w czesci
~Przeksztatcanie zdje¢ RAW na inny format pliku” na stronie 63.

Aby wyswietli¢ podglad obrazka w oknie podgladu
* Na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer kliknij
miniature obrazka.

Obrazek zostanie wyswietlony w oknie podglgdu obszaru
roboczego Organizer.

Mozna réwniez

Wyswietli¢ poprzedni lub Nacisnij strzatke w lewo lub

nastgpny obrazek w oknie strzatke w prawo na klawiaturze.

podgladu, korzystajgc

z klawiatury komputera

Wyswietli¢ podglad obrazka Wiecej informaciji mozna znalezé

w trybie petnoekranowym w czesci ,Korzystanie z funkcji
Szybki przeglad” w Pomocy.
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Aby zaktualizowa¢ okno podgladu Organizera

¢ Kiiknij przycisk Odéwiez widok LJ na pasku narzedzi obszaru
roboczego Organizer.

Aby powiekszyé lub pomniejszy¢ miniatury

1 Jedli obszar roboczy Organizer nie znajduje sie w trybie miniatur,
Kliknij przycisk Tryb miniatur [Tl umieszczony w jego prawym
gérnym rogu.

2 Na pasku narzedzi obszaru roboczego Organizer przesun w lewo

suwak Powiekszenie, aby pomniejszy¢ miniatury, albo w prawo,
aby je powigkszyc.

S Suwak Powiekszenie nie jest dostepny w trybie podgladu
obszaru roboczego Organizer.

Aby posortowaé miniatury

1 Na pasku narzedzi obszaru roboczego Organizer kliknij liste
rozwijang Sortuj wg.

Aby odtworzy¢ plik wideo z poziomu miniatury
* Na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer zaznacz

miniature pliku wideo, a nastepnie kliknij przycisk Odtworz @
na miniaturze.

Przyktad miniatury pliku wideo
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Aby obrdcié obrazek lub obrazki

1 Zaznacz miniaturg lub miniatury obrazkéw, ktére chcesz obrdcié.

2 Kiliknij jeden z nastepujacych przyciskdw na pasku narzedzi
obszaru roboczego Organizer:

* Obré¢ w prawo g — powoduje obrét miniatur o 90 stopni w prawo.

* Obré¢ w lewo - ¢ — powoduje obrét miniatur o 90 stopni w lewo.

Aby usungé obrazek lub obrazki

1 Na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer zaznacz
miniature lub miniatury, a nastepnie nacisnij przycisk Usun.

2 Kiliknij przycisk Tak, aby wysta¢ obrazki do Kosza.

Aby zmienié nazwe pliku w obszarze roboczym Organizer
1 Prawym przyciskiem myszy kliknij miniature, ktérej nazwe chcesz
zmieni¢, a nastepnie wybierz opcje Zmien nazwe.
WysSwietlone zostanie okno dialogowe Zmieri nazwe pliku.
2 Wpisz nowg nazwe pliku i kliknij przycisk OK.

Przechwytywanie i stosowanie zmian do wielu
obrazkéw

W trakcie sortowania obrazkéw mozna niektdre z nich otworzy¢ w celu
wykonania szybkiej lub bardziej zaawansowanej edycji. Nastepnie
mozna zaznaczy¢ wszelkie zmiany wprowadzone w obrazku i zastosowaé
je do wybranej liczby innych obrazkéw, pracujgc w trybie miniatur.
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Aby przechwyci¢ zmiany wprowadzone w obrazku

1
2

Po zakoriczeniu edycji obrazka wybierz kolejno opcje Plik » Zapisz.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, aby powrdci¢ do obszaru

roboczego Organizer:

* Kliknij przycisk Organizer w prawym goérnym rogu obszaru
roboczego Petna edycja.

¢ Kliknij przycisk Wyjdz z Pracowni ekspresowej w prawym
dolnym rogu obszaru roboczego Pracownia ekspresowa.

Upewnij sig, ze na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer

zostata zaznaczona miniatura obrazka, ktérego zmiany chcesz

przechwycic.

Kliknij przycisk Przechwy¢ edycje 4 na pasku narzedzi obszaru

roboczego Organizer.

Obok miniatury obrazka zostanie wyswietlona ikona otéwka

wskazujgca, ze zmiany zostaty przechwycone.

w Po zamknieciu programu wszelkie przechwycone zmiany sg

N/

)0

automatycznie usuwane.

Przechwycone zmiany wprowadzone w zwyktym pliku nie mogg
by¢ stosowane do plikow z danymi RAW i na odwrdét.

I\

Zmiany mozna takze przechwyci¢, klikajgc prawym przyciskiem
myszy zaznaczong miniature i wybierajgc opcje Przechwy¢é
edycje.

Aby zastosowa¢ przechwycone zmiany do obrazkéw

1

Upewnij sig, ze pliki, do ktérych majg zosta¢ zastosowane
przechwycone zmiany, sg zamknigte.

Na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer zaznacz miniatury
obrazkéw, do ktérych chcesz zastosowaé przechwycone zmiany.
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3 Kliknij przycisk Zastosuj edycje £ na pasku narzedzi obszaru
roboczego Organizer.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe potwierdzenia z ostrzezeniem,
ze cofniecie wprowadzonych zmian nie bedzie mozliwe.

4 Kiliknij przycisk OK w oknie dialogowym potwierdzenia.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe postepu zawierajgce liste
zmian stosowanych do obrazkoéw.

W przypadku plikow z danymi RAW zastosowane zostang takze
wszelkie dopasowania wybrane w oknie dialogowym Pracownia
obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego, o ile zaznaczono w nim
opcje Zapisz ustawienia obrazka.

5 Kiliknij przycisk OK w oknie dialogowym postepu.

N

Przechwycone zmiany mozna stosowac jedynie w biezgcej
sesji do zamknietych plikow. Po zamknigciu programu wszelkie
przechwycone zmiany sg automatycznie usuwane.

Przechwycone zmiany wprowadzone w zwyktym pliku nie mogg
by¢ stosowane do plikow z danymi RAW i na odwrét.

Wyswietlanie i edytowanie informacji o obrazku

Korzystajgc z panelu Informacje ogdine obszaru roboczego Organizer,
mozna przegladac¢, dodawac i edytowac informacje o obrazkach, takie
jak nazwa pliku, rozmiar, data utworzenia, a takze metadane zdjecia
cyfrowego. Do zdjeé mozna réwniez dodawac¢ podpisy, mozna tez
nadawac zdjeciom oceny gwiazdkowe. Dodawanie i aktualizowanie
informacji o obrazku utatwia organizowanie i odnajdowanie obrazkéw.
Przykfadowo, gdy do obrazka zostanie dodany zrozumiaty podpis,
dany obrazek bedzie mozna odszukaé, wpisujgc tekst zawarty w podpisie.
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Aby wyswietli¢ lub ukryé panel Informacje ogéine

Na pasku narzedzi obszaru roboczego Organizer kliknij przycisk
Informacje o obrazku (i . Panel Informacje ogdlne jest domysinie
otwarty, mozna go jednak ukry¢ lub wyswietli¢ w zaleznosci od
wymaganej wielkosci obszaru roboczego.

Aby przypisaé¢ ocene do obrazka lub obrazkéw

1

Na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer zaznacz
odpowiednie miniatury.

Jesli panel Informacje ogdlne nie jest otwarty, kliknij przycisk
Informacje o obrazku () na pasku narzedzi obszaru roboczego
Organizer, aby go wyswietli¢.

W polu Ocena panelu Informacje ogdine kliknij ostatnig gwiazdke
z szeregu gwiazdek, ktére chcesz przypisa¢ do obrazkéw. Na
przyktad aby przypisaé do obrazka pie¢ gwiazdek, kliknij ostatnig
gwiazdke po prawej stronie. Spowoduje to zaznaczenie wszystkich
znajdujgcych sie przed nig gwiazdek.

Aby usungé ocene obrazka

Na liscie miniatur obszaru roboczego Organizer kliknij miniature
obrazka prawym przyciskiem myszy, wybierz opcje Ocena i liczbe
gwiazdek przypisanych do obrazka. Na przyktad aby usung¢
trzygwiazdkowg ocene obrazka, nalezy wybra¢ opcje Ocena b * * *.

Aby doda¢ podpis do obrazka lub obrazkéw

1

Na panelu miniatur obszaru roboczego Organizer zaznacz
odpowiednie miniatury.

Na panelu Informacje ogdine obszaru roboczego Organizer
wys$wietlane sg informacje o ostatnim zaznaczonym obrazku.
W polu Podpis panelu Informacje ogdine kliknij w obszarze
tekstowym i wpisz podpis, ktéry chcesz zastosowac.
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Korzystanie z Pracowni ekspresowej

Robienie mndstwa zdje¢ cyfrowym aparatem fotograficznym jest tatwe
i sprawia radosé. Czasami jednak przejrzenie ich wszystkich wymaga
duzego naktadu pracy, nie méwigc o ich obrébce. Dzieki nowemu
obszarowi roboczemu Pracownia ekspresowa to zadanie moze by¢
catkiem przyjemne. Mozna wykonywa¢ podstawowe korekcje, takie jak
kadrowanie, prostowanie, korygowanie koloréw oraz usuwanie skaz

i efektu czerwonych oczu. Mozna nawet stosowa¢ oceny gwiazdkowe
i usuwac zdjecia. Ten tryb szybkiej edycji umozliwia sprawne
przeprowadzenie wstepnej selekcji zdje¢, zanim kilka wybranych
zostanie poddanych bardziej szczegéfowej obrébce.

Dlaczego warto korzystaé z obszaru roboczego
Pracownia ekspresowa?

Obszar roboczy Pracownia ekspresowa zapewnia szybki

dostep do najczesciej uzywanych narzedzi i funkcji programu

Corel PaintShop Photo Pro X3. Zamiast drgzy¢ r6zne menu lub
przeszukiwaé paski narzedzi i palety, mozna skorzysta¢ z elementow
zebranych w jednym miejscu i dostepnych pod reka.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:

* Uruchamianie obszaru roboczego Pracownia ekspresowa

e Poznawanie obszaru roboczego Pracownia ekspresowa

* Pobieranie zdjeé do obszaru roboczego Pracownia ekspresowa

¢ Wychodzenie z obszaru roboczego Pracownia ekspresowa
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Uruchamianie obszaru roboczego
Pracownia ekspresowa

Obszar roboczy Pracownia ekspresowa mozna uruchomi¢ z poziomu
obszaru Organizer lub Petna edycja.

Aby uruchomi¢ obszar roboczy Pracownia ekspresowa
z poziomu obszaru Organizer

1 Zaznacz miniature zdjecia.
2 Wykonaj jedng z nastgpujgcych czynno$ci:
* Kliknij przycisk Pracownia ekspresowa w prawym gornym
rogu obszaru roboczego.

* Wybierz kolejno opcje Widok » Pracownia ekspresowa.

Aktywny obrazek zostanie wyswietlony w obszarze roboczym
Pracownia ekspresowa.

w Z obszaru roboczego Pracownia ekspresowa mozna korzysta¢
nawet wtedy, gdy w gitownym oknie aplikacji nie ma otwartych
obrazkow. Aby otworzy¢ obrazki potrzebne do pracy, wystarczy
klikng¢ przycisk Pobierz zdjecia w obszarze roboczym
Pracownia ekspresowa.

Aby uruchomi¢ obszar roboczy Pracownia ekspresowa
z poziomu obszaru Petna edycja

1 Zaznacz miniature na tacy multimediow.

* Kliknij przycisk Pracownia ekspresowa w prawym gérnym
rogu obszaru roboczego.

* Wybierz kolejno opcje Edycja » Pracownia ekspresowa.

Aktywny obrazek zostanie wy$wietlony w obszarze roboczym
Pracownia ekspresowa.
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Poznawanie obszaru roboczego Pracownia ekspresowa

Pracownia ekspresowa przypomina miniaplikacje dziafajgcg w programie
Corel PaintShop Photo Pro, ktéra zapewnia dostgp do szeregu
powszechnie uzywanych narzedzi stuzgcych do edycji i wyswietlania
zdje¢, a takze do zarzgdzania nimi. Te narzedzia widoczne sg tuz ponizej
biezgcego obrazka, natomiast ustawienia biezacego narzedzia widoczne
sg przy prawym brzegu obszaru roboczego Pracownia ekspresowa. Po
wybraniu folderu zawierajgcego zdjgcia potrzebne do pracy w obszarze
roboczym Pracownia ekspresowa mozna tatwo przemieszczac sie migdzy
tymi zdjeciami, uzywajac do tego przyciskéw Nastepne i Poprzednie.

Wiecej informaciji na temat narzedzi dostepnych w Pracowni ekspresowej
mozna znalezé w czesci ,Korzystanie z Pracowni ekspresowej” w Pomocy.

Obszar ustawien narzedzia
|

%] Corel PaintShop Photo Pro X3 - [Chiysanthemum @ 32% (o)l |E=3EER )

Pobierz zdjecia...

Wyjdz z Pracowni ekspresowej

Obra anat

Miniatury ~ Przyciski Poprzednie i Nastepne Przycisk Pobierz zdjecia

Zdjecie wyswietlane w obszarze roboczym
Pracownia ekspresowa
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Pobieranie zdje¢ do obszaru roboczego

Pracownia ekspresowa

To, ktdre zdjecia pojawiajg sie jako pierwsze w obszarze roboczym
Pracownia ekspresowa, zalezy od sposobu uruchomienia tego
obszaru. Po uruchomieniu obszaru roboczego Pracownia ekspresowa
mozna szybko zatadowac folder zdje¢, uzywajgc do tego przycisku
Pobierz zdjecia. Ponizej narzedzi pojawiajg sie miniatury, a pierwsze
zdjecie na liscie zostaje automatycznie wyswietlone.

Aby zatadowaé zdjecia do obszaru roboczego
Pracownia ekspresowa

1 Kiliknij przycisk Pobierz zdjecia.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Pobierz zdjecia.
2 Przejdz do folderu zawierajgcego obrazki, ktére chcesz zatadowac:

 Foldery — kliknij te karte, aby wybrac folder przy uzyciu standardowej
hierarchicznej listy folderéw znajdujgcych si¢ na komputerze.

* Organizer — kliknij te karte, aby wybrac folder przy uzyciu
obszaru roboczego Organizer.

3 Kiiknij przycisk OK, aby zafadowa¢ obrazki z wybranego folderu
do obszaru roboczego Pracownia ekspresowa.

Wychodzenie z obszaru roboczego
Pracownia ekspresowa

W dowolnej chwili mozna wyj$¢ z obszaru roboczego
Pracownia ekspresowa i wrdci¢ do gtéwnego obszaru roboczego.

Aby wyjsé z obszaru roboczego Pracownia ekspresowa

¢ Kiliknij przycisk Wyjdz z Pracownia ekspresowa znajdujgcy sie w
prawym dolnym rogu okna obszaru roboczego Pracownia ekspresowa.

Jesli biezace zdjecie zostato zmodyfikowane, lecz zmiany nie
zostaty zapisane, pojawi si¢ monit o wykonanie tej czynnosci.
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Praca ze zdjeciami RAW z aparatu

Tryb RAW dostepny we wszystkich aparatach lustrzanych umozliwia
kontrolowanie procesu ,wywotywania” zdje¢ po ich wykonaniu. Narzedzie
Pracownia obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego w programie
Corel PaintShop Photo Pro doskonale sprawdza sig jako cyfrowa
ciemnia podczas pracy z plikami RAW.

Zdjecia wykonane w trybie RAW zawierajg wiecej danych, ktére
trzeba opracowac. Zdjecie RAW jest obrazkiem 12- lub 14-bitowym
zawierajgcym do 16 384 poziomoéw jasnosci. Dla poréwnania, typowe
zdjecie 8-bitowe w formacie JPG zawiera 256 poziomdw jasnosci,
z ktérymi mozna pracowacé. Aparat fotograficzny rejestruje takie
informacje, jak ustawienia balansu bieli, temperatury i nasycenia,
jednak przechowuje je w pliku nagtéwka. Samo zdjecie nie jest
zmieniane ani kompresowane i przypomina negatyw, ktéry mozna
wywofa¢ na wiele réznych sposobdéw. Po przetworzeniu obrazka
RAW za pomocg narzedzia Pracownia obrazkéw RAW z aparatu
fotograficznego mozna zapisac¢ go jako plik RAW z atrybutem tylko
do odczytu lub tez wyeksportowac go do pliku JPEG, GIF lub PNG
z mozliwoscig zapisu w celu dalszej edyciji.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:
¢ Obstugiwane formaty plikow RAW

» Korzystanie z narzedzia Pracownia obrazkéw RAW z aparatu
fotograficznego

e Stosowanie zmian do wielu zdje¢ RAW
* Przeksztatcanie zdje¢ RAW na inny format pliku
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Obstugiwane formaty plikow RAW

Zaktualizowana liste obstugiwanych modeli aparatéw fotograficznych
oraz odpowiednich formatéw plikbw RAW mozna znalez¢ w witrynie
www.corel.com.

Aby znalezé obstugiwane formaty plikow RAW

1 Przejdz do witryny www.corel.com.

2 Na stronie internetowej corel.com kliknij fagcze Pomoc techniczna.

3 Na stronie pomocy technicznej kliknij fagcze Baza wiedzy.

4 Zlisty rozwijanej Search by Product (Szukaj wg produktu) wybierz
pozycje PaintShop Pro.

5 W polu Search Text (Szukany tekst) wpisz RAW.

Zostanie wyswietlona lista artykutéw z bazy wiedzy powigzanych
z tematem.

Korzystanie z narzedzia Pracownia obrazkéw RAW
z aparatu fotograficznego

Pracownia obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego zawiera wiele
ustawien przetwarzania, ktérych mozna uzyc¢ do obrébki obrazka RAW.
W przypadku dwukrotnego klikniecia prawym przyciskiem myszy
wybranych miniatur obrazkdw RAW w obszarze roboczym Organizer
lub Petna edycja nastepuje automatyczne uaktywnienie narzedzia
Pracownia obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego i zatadowanie
do niego obrazkow.
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Okno dialogowe Pracownia obrazkéw RAW z aparatu
fotograficznego

Aby dopasowaé ustawienia zdjecia RAW

1 W obszarze roboczym Organizer lub Pefna edycja wykonaj jedng
z nastepujgcych czynnosci:

* Kliknij dwukrotnie miniature zdjecia RAW.
* Wybierz kolejno opcje Plik » Otwérz, a nastepnie wybierz plik RAW.
* Przeciggnij zdjecie RAW do obszaru roboczego.

Zostanie otwarte narzedzie Pracownia obrazkéw RAW z aparatu
fotograficznego, a obrazek zostanie automatycznie zatadowany do
okna dialogowego pracowni.
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2 Dopasuj dowolne ustawienia zdjecia, aby uzyska¢ pozadany efekt.
Zmiany wprowadzone na zdjeciu mozna wys$wietli¢ w oknie podgladu.
Note: Aby zachowa¢ wybrane ustawienia w celu ich stosowania
do zdjecia za kazdym razem, gdy jest otwierane, zaznacz pole
wyboru Zapisz ustawienia obrazka. Ustawienia zapisywane sg
w nagféowku pliku RAW.
3 Kiliknij jedng z nastgpujgcych opciji:
 Zresetuj — powoduje przywrocenie oryginalnych wartosci ustawien.
* Edytuj — powoduje zastosowanie ustawien i otwarcie zdjgcia
w obszarze roboczym Petna edycja. Podczas edycji zdjecia RAW
nalezy je zapisa¢ w formacie TIFF lub PSD bgdz innym formacie
pliku z mozliwosciag zapisu.

¢ Zastosuj — powoduje zastosowanie ustawien i wyjscie z narzedzia
Pracownia obrazkéow RAW z aparatu fotograficznego.

* Anuluj - powoduje wyjscie z narzgdzia Pracownia obrazkéw RAW
z aparatu fotograficznego bez dopasowania ustawien zdjecia.

Stosowanie zmian do wielu zdje¢ RAW

Jako fotograf musisz czesto boryka¢ sie z organizowaniem i obrébkg
duzej liczby zdje¢. Szczegdlnie w przypadku aparatéw lustrzanych moze
sie okazad, ze pobieranych jest wiele zdje¢ o identycznych wymaganiach
w zakresie obrdébki. Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia
przechwycenie zmian wprowadzonych na jednym zdjeciu RAW i ich
szybkie zastosowanie do innych zdjeé.

Aby przechwyci¢ zmiany
1 W Organizerze zaznacz miniature zdjecia RAW, ktérego ustawienia
edycji chcesz przechwycic.

2 Na pasku narzedzi Organizera kliknij przycisk Przechwyé edycje -
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Aby zastosowa¢ przechwycone zmiany

1 Na panelu miniatur Organizera zaznacz miniatury obrazkéw RAW,
do ktérych chcesz zastosowac przechwycone zmiany.

2 Na pasku narzedzi Organizera kliknij przycisk Zastosuj edycje .

Przeksztatcanie zdje¢ RAW na inny format pliku

Pliki formatu RAW majg atrybut tylko do odczytu, a ich ustawienia
przechowywane sg w osobnym pliku nagtéwka. Narzedzie Pracownia
obrazkéw RAW z aparatu fotograficznego pozwala zmieni¢ ustawienia
zdje¢ zapisane w odrebnych plikach. Aby jednak poddac zdjecie edycji,
plik RAW nalezy przenie$¢ do obszaru roboczego Pefna edycja lub
Pracownia ekspresowa. Aby zapisa¢ wprowadzane na zdjeciu zmiany,
plik RAW nalezy zapisa¢ w innym formacie. Mozna takze przeksztatcic¢
plik RAW na inny typ pliku w zaleznosci od przeznaczenia zdjecia. Aby
przeksztatcic plik na inny format, mozna uzy¢ przycisku Przeksztat¢
dane RAW w obszarze roboczym Organizer.

Aby przeksztatci¢ plik RAW na inny typ pliku

1 W Organizerze zaznacz miniature pliku RAW, ktory chcesz
przeksztatcic.

2 Na pasku narzedzi Organizera kliknij przycisk Przeksztat¢
dane RAW [&].
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Dopasowywanie obrazkow

Ogladajgc zdjecia w programie Corel PaintShop Photo Pro, mozna
dostrzec usterki, ktore warto skorygowac. Na niektérych zdjeciach
wady sg ewidentne, gdy na przyktad gféwny obiekt jest zbyt ciemny.

W przypadku innych zdje¢ konieczne zmiany moga nie by¢ oczywiste.
W programie Corel PaintShop Photo Pro pewne cechy zdjecia mozna
poprawi¢ samodzielnie, ale mozna tez zda¢ sie na sam program,
ktory wprowadzi podstawowe fotograficzne korekty.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:

Obracanie obrazkéw

Kadrowanie obrazkéw

Prostowanie obrazkéw

Automatyczne stosowanie podstawowej korekcji fotograficznej
Usuwanie szumu aparatu cyfrowego

Laczenie braketowanych zdjeé

Dopasowywanie jaskrawosci i kontrastu

Dopasowywanie barwy i nasycenia

Tworzenie obszaru ostrosci przez kontrolowanie gtebi ostro$ci

Petng liste funkcji dopasowywania dostepnych w aplikacji mozna
znalez¢ w czesci ,Dopasowywanie obrazkow” w Pomocy.

Dopasowywanie obrazkow
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Obracanie obrazkow

Obracajac obrazek o 90 stopni, mozna zmieni¢ jego orientacje
na poziomg lub pionowg. Jeéli zdjecia zostaty zrobione aparatem
fotograficznym z czujnikami, dzieki ktérym fotografie zrobione

w orientacji pionowej sg odpowiednio oznaczane, zdjecia sg
automatycznie obracane do wtasciwego potozenia.

or N

W programie Corel PaintShop Photo Pro mozna
obrocic obrazek.

Obrazek mozna réwniez obréci¢ o dowolny kat, okreslajac wielkosé
obrotu w stopniach lub obracajgc obrazek interakcyjnie, bezposrednio
na pfétnie. Informacje na temat obracania obrazka w celu wyprostowania
go na podstawie zawartych w nim punktéw odniesienia, na przyktad
wedfug horyzontu, mozna znalez¢ w czeéci ,Prostowanie obrazkéw” na
stronie 70. Mozna réwniez uzyé obszaru Organizer, aby zastosowac
bezstratny obroét do obrazkéw JPEG z zachowaniem wszystkich
pierwotnych danych obrazka.
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Aby obroci¢ obrazek

e Zaznacz obrazek i wykonaj zadanie z ponizszej tabeli.

Aby Wykonaj nastepujace czynnosci
Obrdéci¢ obrazek o 90 stopni Wybierz kolejno opcje Obrazek »
w prawo lub w lewo Obré¢ w prawo lub Obrazek »

Obroé w lewo.

Obréci¢ obrazek interakcyjnie Z paska narzedzi Narzedzia

wybierz narzedzie Wskaznik 3.
Przeciagnij uchwyt obrotu
(kwadrat potgczony linig z
punktem osiowym obrotu).
Wskaznik zmieni sie w dwie
zakrzywione strzatki, gdy zostanie
umieszczony nad uchwytem obrotu.

&N Obiekt mozna réwniez obrdci¢, klikajac przycisk Obré¢ w prawo
/- lub Obré¢ w lewo - # na pasku narzedzi Standardowy.

Kadrowanie obrazkow

Mozna usungé niepozadane fragmenty obrazka, aby utworzyc¢ bardziej
wyraziste kompozycje lub przyciggng¢ uwage do innego obszaru
obrazka. Program Corel PaintShop Photo Pro utatwia kadrowanie,
udostepniajgc wzorce odpowiadajgce typowym rozmiarom obrazka,
takim jak 4 x 6 cali lub 10 x 15 centymetréw.

Kadrowanie zmniejsza ilos¢ miejsca na dysku wymaganego do
przechowywania obrazka. Ponadto kadrowanie korzystnie wptywa na
korekcje koloréw dzieki eliminacji zbednych obszaréw w kolorze. Je$li
fotografia wymaga zaréwno kadrowania, jak i korekcji koloréw, najpierw
nalezy obrazek wykadrowac, a dopiero potem zastosowac korekcje
kolordw.
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Ptywajgcy pasek narzedzi narzedzia kadrowania

Important! W wyniku kadrowania trwale usuwana jest ta czes¢
obrazka, ktdra znajduje sie poza prostokgtem kadrowania. Aby
zachowac oryginalne zdjecie, nalezy uzyc polecenia Zapisz jako
i zapisac¢ wykadrowang wersje obrazka pod nowg nazwa.

Aby wykadrowaé obrazek

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Kadrowanie i .
DomysInie na obrazku zostanie wyswietlony prostokat kadrowania,
a obszar poza prostokgtem zostanie zacieniony.

2 Dopasuj rozmiar obszaru kadrowania, przeciggajgc dowolny
z uchwytéw lub krawedzi. Aby zmieni¢ potozenie prostokata
kadrowania, umies¢ wskaznik wewnatrz i przeciagnij go.
Mozna uzy¢ wzorcowego rozmiaru kadrowania, wybierajgc opcje
z listy rozwijanej Wzorce na ptywajgcym pasku narzedzi narzedzia
kadrowania lub z listy rozwijanej na palecie Opcje narzedzia.

3 Gdy obrazek jest juz gotowy do wykadrowania, na palecie Opcje
narzedzia lub ptywajgcym pasku narzedzi narzedzia kadrowania
kliknij przycisk Zastosuj (.
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Mozna réwniez

Zastosowac kadrowanie za
pomocg myszy lub klawiatury

Kliknij dwukrotnie wewnagtrz
prostokata kadrowania lub
nacisnij klawisz Enter.

Ustawi¢ rozmiar prostokgta
kadrowania na palecie Opcje
narzedzia

Wykadrowa¢ obszar
z zachowaniem dotychczasowych
proporcji

Obréci¢ prostokat kadrowania
0 90 stopni

Swobodnie obréci¢ prostokat
kadrowania

Wyczysci¢ obszar kadrowania

Okresl odpowiednie wartosci
w polach Szeroko$é, Wysokosé
oraz Jednostki.

Na palecie Opcje narzedzia
zaznacz pole wyboru Zachowaj
proporcje. Opcja ta jest dostepna
tylko w przypadku samodzielnie
zdefiniowanych prostokgtow
kadrowania.

Na ptywajgcym pasku narzedzi
kliknij przycisk Obréé prostokat

. -
kadrowania | %.

Przeciagnij kwadratowy koniec
uchwytu obrotu. Ta funkcja bywa
pomocna, gdy na przyktad trzeba
wyprostowagé, a nastepnie
wykadrowa¢ krzywo
zeskanowane zdjecie.

Na ptywajgcym pasku narzedzi
narzedzia kadrowania kliknij
przycisk Wyczy$é .

Dopasowywanie obrazkow
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Prostowanie obrazkow

Mozna tatwo prostowaé przekrzywione obrazki, ustawiajgc

linie prostowania wzdtuz elementu obrazka. Program

Corel PaintShop Photo Pro obréci obrazek, aby ta linia byto idealnie
pozioma i pionowa. Ta funkcja jest szczegdlnie uzyteczna w sytuacii,
gdy na obrazku znajduje sie charakterystyczny element pionowy lub
poziomy, na przyktad budynek lub horyzont.

Narzedzie Prostowanie umoZliwia umieszczenie na obrazku
linii prostowania.

Aby wyprostowaé obrazek
Obszar roboczy Petna edycja

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Prostowanie [Zl.

Na obrazku zostanie wyswietlona linia prostowania z uchwytami
na koncach.

2 Przeciggajgc kazdy z uchwytdw linii prostowania, wyréwnaj jg do
tej czesci obrazka, ktérg chcesz wyprostowac.

3 Na palecie Opcje narzedzia z listy rozwijanej Tryb wybierz jedng
z nastepujgcych opciji:
* Automatycznie — obrazek zostanie automatycznie

wyprostowany na podstawie pofozenia linii prostowania.
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* Ustaw pionowo — obrazek zostanie obrdcony tak, aby linie
prostowania ustawi¢ pionowo.

* Ustaw poziomo — obrazek zostanie obrécony tak, aby linie
prostowania ustawi¢ poziomo.

4 Kliknij przycisk Zastosuj (.

Mozna réwniez

Okresli¢ konkretny kat dla linii Na palecie Opcje narzedzia wpisz
prostowania lub ustaw warto$¢ w polu Kat.

Po wyprostowaniu wykadrowac Na palecie Opcje narzedzia
obrazek na obrzezach, aby nadaé  zaznacz pole wyboru Wykadruj
mu prostokatny ksztatt obrazek.

Wypetni¢ kolorem tfa obszary na Na palecie Opcje narzedzia usun
obrzezu obrazka zaznaczenie pola wyboru
Wykadruj obrazek.

&

S

\
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Aby zastosowac polecenie, mozna takze klikng¢ dwukrotnie
obrazek.

Automatyczne stosowanie podstawowej korekcji
fotograficznej

Jesli nie ma pewnosci, jakie dopasowania nalezy zastosowac do
zdjecia, mozna uzy¢ polecenia Jednokrokowa korekta zdjecia lub
Inteligentna korekta zdjecia i sprawdzi¢, czy wyniki sg zadowalajgce.
Polecenie Jednokrokowa korekta zdjecia powoduje automatyczne
zastosowanie gotowego zestawu operacji rownowazenia koloréw

i korekcji ostrosci — wystarczy wybraé polecenie. Aby mieé mozliwosé
okreslenia stopnia tych korekcji przed ich zastosowaniem, nalezy uzy¢
polecenia Inteligentna korekta zdjecia.

Dopasowywanie obrazkow 7



Za pomocg polecenia Jednokrokowa korekta zdjecia mozna
szybko i fatwo poprawi¢ naswietlenie oraz balans kolorow
obrazkow.

Aby zastosowaé podstawowe korekcje za pomoca

polecenia Jednokrokowa korekta zdjecia

Obszar roboczy Petna edycja

* Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Jednokrokowa
korekta zdjecia.
Po chwili do zdjecia zostanie zastosowany zestaw kilku
podstawowych korekgiji.

S Stosowane korekcje sg identyczne do tych, jakie mozna
wprowadzié, akceptujgc sugerowane ustawienia funkcji
Inteligentna korekta zdjecia.
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Aby dopasowaé podstawowe korekcje funkcji Inteligentna

korekta zdjecia

1 Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Inteligentna korekta

zdjecia.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Inteligentna korekta zdjecia.
W gédrnej czesci okna dialogowego, na panelu Przed, widoczne

jest oryginalne zdjecie. Panel Po pokazuje, jak wygladatoby zdjecie
po zastosowaniu sugerowanego zestawu podstawowych dopasowan.

2 Wykonaj dowolne operacje z ponizszej tabeli, a nastepnie kliknij

przycisk OK.
Aby

Wykonaj nastepujace czynnosci

Rozjasni¢ lub przyciemni¢ zdjecie

Zwiekszy¢ lub zmniejszyé
nasycenie

Wyostrzy¢ krawedzie na zdjeciu

Dopasowywanie obrazkow

W obszarze Jaskrawos$¢ wpisz
lub ustaw wartosci w polach
Catosé, Cienie i Swiatta albo
dokonaj regulacji odpowiednimi
suwakami.

Uwaga: Ustawienia dodatnie
powodujg rozjasnienie zdjecia,
natomiast ujemne jego
przyciemnienie.

Wopisz lub ustaw warto$¢ w polu

Nasycenie albo dokonaj regulacji
suwakiem.

Uwaga: Ustawienia dodatnie
sprawiajg, ze kolory stajg sie
zywsze, natomiast ujemne,
ze mniej zywe.

Wopisz lub ustaw warto$¢ w polu

Ostrosé albo dokonaj regulacii
suwakiem.
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Mozna zresetowac wszystkie ustawienia do ich wartosci
poczgtkowych, klikajgc przycisk Sugeruj ustawienia, lub

do pustych ustawien, klikajgc przycisk Zresetuj do ustawienr
domysinych ().

Aby uzy¢ ustawien zaawansowanych funkcji Inteligentna
korekta zdjecia, zaznacz pole wyboru Opcje zaawansowane.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci ,,Aby uzy¢ opcji
zaawansowanych funkgiji Inteligentna korekta zdjecia”

w Pomocy.

Usuwanie szumu aparatu cyfrowego

Termin ,szum” w odniesieniu do zdjg¢ oznacza matfe, kolorowe plamki,
ktore stanowig zaktdcenie obrazu, pogarszajac jego przejrzystosc.
Przyczyng powstawania tych plamek sg zwykle stabe warunki
o$wietleniowe lub ograniczenia fotokomorki aparatu cyfrowego. Na
powiekszeniu zdjecia czystego, btekitnego nieba mozna na przyktad
dostrzec drobne plamki pomaranczowe, czerwone, fioletowe, zielone
lub plamki w innych kolorach.

W programie Corel PaintShop Photo Pro dostepne sg dwa szybkie,
efektywne polecenia stuzace do usuwania szumu ze zdjec:
Jednokrokowe usuwanie szumu i Usuwanie szumu aparatu cyfrowego.

Obrazek po lewej stronie wyglada na ziarnisty ze wzgledu
na szum aparatu cyfrowego. Obrazek po prawej stronie, po
usunieciu szumu, jest gfadszy i mniej ziarnisty.
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Korekcje szumu mozna zastosowa¢ automatycznie do zdjecia,
uzywajgc polecenia Jednokrokowe usuwanie szumu. Mozna takze
dokfadniej okresli¢ sposob zastosowania tej korekcji, uzywajac bardziej
wszechstronnego polecenia Usuwanie szumu aparatu cyfrowego.
Wiecej informacji mozna znalez¢ w czesci ,,Aby uzyé zaawansowanych
opcji usuwania szumu aparatu cyfrowego” w Pomocy.

Aby szybko usunagé szum aparatu cyfrowego

* Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Jednokrokowe
usuwanie szumu.

Po chwili szum zostanie automatycznie usuniety.

Laczenie braketowanych zdjeé

Wiele cyfrowych aparatéw fotograficznych jest wyposazonych

w funkcje automatycznego braketingu umozliwiajgcg wykonywanie
kilku zdje¢ o réznych ekspozycjach w kilkusekundowych odstepach.
Za pomocg polecenia Scalanie zdje¢ HDR (HDR to skrét terminu High
Dynamic Range, czyli zakres o duzej dynamice) mozna scali¢ zestaw
kilku braketowanych zdjeé¢ cyfrowych w jedno, stanowigce potgczenie
najlepszych elementéw catego zestawu. Ta funkcja jest szczegdlnie
przydatna w przypadku uje¢ o duzym kontrascie, takich jak zachody
storica lub wnetrza z jaskrawym $wiattem widocznym za oknami.
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Polecenie Scalanie zdje¢ HDR umozliwia pofgczenie
najlepszych elementow braketowanych zdjec i stworzenie
w ten sposob jednego idealnego zdjecia (u dofu).

Zwykle najlepsze rezultaty uzyskuje sig, uzywajgc statywu, oraz, jesli
to mozliwe, dopasowujgc szybko$¢ migawki zamiast warto$¢ przystony.
Pomocne jest réwniez wyeliminowanie ze sceny ruchomych obiektow.

Aby potaczyé braketowane zdjecia

1 Wybierz kolejno opcje Plik » Scalanie zdje¢ HDR.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Scalanie zdje¢ HDR.
2 W obszarze Zataduj obrazki kliknij przycisk Przegladaj.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Scalanie zdjeé HDR - Otwérz.
Note: Polecenie Scalanie zdje¢ HDR nie operuje na obrazkach
otwartych w danej chwili w obszarze roboczym.

3 Przejdz do folderu zawierajgcego braketowane zdjecia
przeznaczone do scalenia. Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift
oraz kliknij i zaznacz sgsiednie zdjecia na liscie albo nacisnij
i przytrzymaj klawisz Ctrl oraz kliknij i zaznacz zdjecia, ktore ze
sobg nie sgsiadujg.
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Kliknij przycisk Otwoérz.

Zaznaczone zdjgcia zostang zatadowane do okna dialogowego

Scalanie zdje¢ HDR.

Przegladajgc kazde z zatadowanych zdje¢, upewnij sie, ze chcesz

je uwzglednic¢ przy scalaniu. Aby usung¢ zdjecie z tego procesu,

usun zaznaczenie pola wyboru ponizej miniatury.

Kliknij przycisk Wyroéwnaj obrazki.

Dane pikselowe poszczegodlnych zdjeé sg wzajemnie

dopasowywane pod wzgledem pofozenia. Czas potrzebny

na realizacje tego etapu zalezy od liczby zatadowanych zdjec.

W obszarze Dopasowania ustaw dowolny z ponizszych

parametrow.

¢ Aby dopasowaé ogolng jaskrawos$¢ wynikowego zdjecia,
przeciagnij suwak Jaskrawos¢é.

* Aby dopasowaé ogdlng wyrazisto$¢ wynikowego zdjecia,
przeciggnij suwak Lokalne odwzorowanie barw.

* Aby zastosowa¢ automatyczne dopasowanie na podstawie
zaznaczonych zdjeé, kliknij przycisk Sugeruj ustawienia.

Nowe ustawienia sg odzwierciedlane w obszarze Podglad,

w gérnej czesci okna dialogowego.

Jesli wynikowe zdjecie ma by¢ obrazkiem 16-bitowym, zaznacz

pole wyboru Utwérz wynik jako obrazek 16-bitowy znajdujgce

sie obok przycisku Wyréwnaj obrazki.

Kliknij przycisk OK.

w Mozna zatadowaé¢ minimalnie dwa zdjecia, a maksymalnie

dziewie¢ zdjec.

Kolejno$¢ zatadowanych zdje¢ zalezy od ich warto$ci
ekspozycji (EV), przy czym najciemniejsze zdjecia umieszczone
sg jako pierwsze. Ustawienie EV widoczne jest pod miniaturg
kazdego ze zdjec.
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Mozna zaznaczy¢ pole wyboru Automatycznie wybierz
wedtug daty/godziny wykonania i uzy¢ suwaka Tolerancja
czasowa w sekundach. Te elementy sterujgce umozliwiajg
automatyczne wybieranie zdje¢ zrobionych w ciggu okreslonej
liczby sekund.

\

Aby zapoznac sie ze wskazéwkami i technikami tworzenia
braketowanych zdje¢ za pomocg cyfrowego aparatu
fotograficznego, odwiedz dziat Pomoc techniczna w witrynie
www.corel.com i odszukaj artykut z bazy wiedzy dotyczgcy
programu PaintShop Photo pod tytutem ,Getting the Most From
HDR Photo Merge”.

Dopasowywanie jaskrawosci i kontrastu

Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia dopasowanie zaréwno
jaskrawosci, jak i kontrastu zdje¢. Kontrast to réznica miedzy
najjasniejszymi a najciemniejszymi pikselami.

Aby zmieni¢ jaskrawos¢ lub kontrast

1

78

Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Jaskrawos¢ i kontrast »
Jaskrawosé/Kontrast.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Jaskrawosé/Kontrast.
Ustaw lub wpisz warto$¢ w polu Jaskrawosé.

Warto$¢ dodatnia powoduje rozjasnienie zdjecia, natomiast
ujemna jego przyciemnienie. Warto$¢ 0 powoduje zachowanie
oryginalnego ustawienia.

Ustaw lub wpisz warto$¢ w polu Kontrast.

Warto$¢ dodatnia powoduje zwiekszenie kontrastu, natomiast
ujemna jego zmniejszenie. Warto$¢ 0 powoduje zachowanie
oryginalnego ustawienia.
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4 Kliknij przycisk OK.
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Mozna uzy¢ pola powigkszenia znajdujacego si¢ w oknie
dialogowym, aby ustawi¢ podglad obrazka na panelach Przed i Po.

Aby poprawi¢ gtebie i wyrazistos¢

1 Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Jaskrawos¢ i kontrast »
Lokalne odwzorowanie barw.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Lokalne odwzorowanie barw.
2 Wpisz lub ustaw wartosé w polu Sita.

Uzyj najmniejszej wartosci dajagcej zadowalajgcy wynik.

Zbyt wysokie wartosci powoduja, ze na zdjeciu pojawiajg

sie niepozgdane artefakty.
3 Kiliknij przycisk OK.

&

S

\

7

Mozna uzy¢ pola powigkszenia znajdujacego sie¢ w oknie
dialogowym, aby ustawi¢ podglad obrazka na panelach Przed i Po.

Dopasowywanie barwy i nasycenia

W przypadku obrazkéw cyfrowych zwigkszenie nasycenia moze nadac
obrazkowi wyraziste kolory i ,soczystos$¢”, jednak zbyt duze nasycenie
znieksztatca kolory, na przykfad ludzka skéra przybiera nienaturalne
odcienie. Mozna uzy¢ opcji Korekta nasycenia, aby skorygowac jedynie
obszary o niskim nasyceniu i zachowa¢ bez zmian pozostate fragmenty
obrazka. Mozna na przykfad wzmocni¢ kolor czesci obrazka o mniejszym
nasyceniu, nie wptywajgc znaczgco na odcien skory.
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Aby wzmocni¢ kolor czesci obrazka o najmniejszym
nasyceniu

1 Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Barwa i hasycenie »
Korekta nasycenia.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Korekta nasycenia.

2 Kiiknij strzatke obok opcji Podglad, aby otworzy¢ panel podgladu.
Aby wyswietli¢ zmiany bezposrednio na obrazku, zaznacz pole
wyboru Podglad na obrazku .

3 Dokonaj dopasowania suwakiem Sita.

Przeciagnigcie suwaka w prawo powoduje zwigkszenie nasycenia
koloréw o najmniejszym nasyceniu z zachowaniem bez zmian
koloréw o wysokim nasyceniu. Przesuniecie suwaka w lewo
skutkuje zmniejszeniem nasycenia.

Wartosci nalezg do zakresu od —100 do +100. Warto$¢ 0 powoduje
zachowanie oryginalnych ustawien obrazka.

4 Kiliknij przycisk OK.

Tworzenie obszaru ostrosci przez kontrolowanie
gtebi ostrosci

Mozna utworzy¢ obszar ostrosci, aby zwrdci¢ uwage na giéwny obiekt
na zdjeciu. W przypadku zdjecia osoby na tle pola kwiatéw mozna na
przyktad zmniejszy¢ ostro$¢ (rozmycie) kwiatdw, zachowujgc petng
ostros¢ osoby. W fotografii efekt ten osigga sie przez kontrolowanie
gfebi ostrosci.
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Mozna zastosowac efekt Gtebia ostrosci, aby zwrdci¢c uwage
na gfdwny obiekt na zdjeciu.

Zaznaczanie obszaru ostrosci

W programie Corel PaintShop Photo Pro mozna szybko wybra¢
obszar ostrosci, tworzgc okragte lub prostokatne zaznaczenie,

a takze zaznaczenie o nieregularnym ksztatcie. Mozna takze dopetni¢
zaznaczenie. Wiecej informacji na temat zaznaczen mozna znalez¢
w czesci ,, Tworzenie zaznaczen” na stronie 101.

Dopasowywanie obszaru rozmytego

Mozna sterowac¢ stopniem rozmycia obszaru poza zaznaczeniem
oraz dopasowac przejscie miedzy obszarami ostrosci a obszarami
rozmytymi. Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia takze
wybér miedzy okragtym lub szesciokatnym ksztattem przystony.
Ksztatt przystony moze mie¢ wptyw na efekty Swietine powstajgce

w obszarach nieostrych. Ten efekt nazywany jest bokeh i jest najbardziej
wyrazny w mafych punktach swietinych na ciemnym tle.
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Aby utworzy¢ obszar ostrosci za pomoca efektu

Giebia ostrosci

1 W obszarze roboczym Pefna edycja zaznacz obszar, ktéry ma

pozostaé ostry.

Wiecej informacji na temat zaznaczania obszaréw obrazka mozna
znalez¢ w czedci , Tworzenie zaznaczen” na stronie 101.

2 Z poziomu menu wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Giebia

ostrosci.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Gtebia ostrosci.

3 Przesun suwak Rozmywanie, aby dopasowac stopieri rozmycia
zastosowany do obszaru nieostrego.

Mozna rowniez

Dopetni¢ zaznaczenie obszaru

Zmieni¢ ksztaft przystony dla
rozmytego obszaru

Dopasowacé przejscie miedzy
obszarem ostrym i rozmytym

Zaznacz pole wyboru Dopetnij.

Kliknij jeden z nastepujgcych
przyciskow:

* Kotowy ksztatt otworu

* Szesciokatny ksztatt otworu

Przesun suwak Wtapianie
krawedzi. Przesunigcie suwaka
w prawo powoduje zwigkszenie
stopnia wtapiania, a przesunigcie
go w lewo — zmniejszenie stopnia
wtapiania. Nalezy pamietac, ze
ustawienie 0 przekfada sie na
wyrazista, niewygtadzong krawedz,
co z reguly nie jest efektem
oczekiwanym. Na ogét tego
suwaka nie nalezy ustawia¢ na
warto$é mniejsza niz 2 lub 3.
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Mozna réwniez

Wyregulowa¢ rozmiar obszaru Przesun suwak Zakres ostrosci

ostrego w lewo, aby zmniejszy¢ obszar
ostrosci. Przesun suwak w prawo,
aby poszerzy¢ obszar ostrosci az
do krawedzi zaznaczenia.

w Jesli nie istnieje zaznaczenie, obszar ostro$ci mozna okresli¢
za pomocg nastepujacych narzedzi zaznaczania w oknie
dialogowym Gtebia ostrosci: Kotowe <, Odreczne <,
Prostokatne [ lub Zaznaczenie rastrowe :’i.

p9)
7N

N/

Dobrze jest utworzy¢ zaznaczenie troche wieksze niz obszar,
ktéry ma pozostac ostry, a nastepnie wyregulowac potozenie
krawedzi za pomocg suwaka Zakres ostrosci.
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Retuszowanie i przywracanie obrazkow

Program Corel PaintShop Photo Pro udostepnia wiele sposobow
retuszowania obrazkéw. Bez wzgledu na to, czy trzeba usung¢
niewielkg ryse, wymazac cafe tto lub tylko skorygowac efekt
czerwonych oczu — potrzebne narzedzia sg pod reka.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:

Usuwanie efektu czerwonych oczu

Stosowanie korekcji kosmetycznych

Usuwanie skaz i obiektéw

Wycinanie obszaréw obrazka

Kolorowanie obszaréw obrazka w celu uzyskania realistycznego efektu
Skalowanie zdje¢ za pomoca narzedzia Inteligentne skalowanie

Usuwanie efektu czerwonych oczu

Program Corel PaintShop Photo Pro udostepnia dwie metody
usuwania efektu czerwonych-oczu ze zdjecia kolorowego. Najszybszg
metodg usuwania tego efektu jest zastosowanie narzedzia Czerwone
oko. Skuteczniejszg metodg jest uzycie polecenia Usuwanie efektu
czerwonych oczu, ktére umozliwia takze zmiane ich koloru. Wiecej
informacji mozna znalez¢ w czesci ,Aby uzy¢ zaawansowanych opcji
w celu usuniecia efektu czerwonych oczu” w Pomocy.

Retuszowanie i przywracanie obrazkow
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Narzedzie Czerwone oko przywraca naturalny wyglad oczu,
zastegpujgc czerwony kolor w fotografowanej Zrenicy kolorem
ciemnoszarym.

Aby szybko usuna¢ efekt czerwonych oczu

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Czerwone oko .

2 Na palecie Opcje narzedzia dostosuj element sterujgcy Rozmiar
czerwonego oka w taki sposéb, aby wskaznik byt okoto
dwukrotnie wigkszy od obszaru oka, ktére wymaga korekcji.

w

Ustaw wskaznik bezposrednio nad okiem i kliknij.

59
NN

N/

W miare potrzeby zdjecie mozna powiekszy¢, co pozwala
na precyzyjniejsza kontrole narzgdzia Czerwone oko.
Istnieje mozliwos¢ interaktywnej zmiany rozmiaru wskaznika.
W tym celu nalezy przytrzymac klawisz Alt podczas
przeciggania wskaznika narzedzia Czerwone oko nad
obszarem oka.

Stosowanie korekcji kosmetycznych
Istnieje mozliwos¢ szybkiego poprawienia wygladu obiektéw na
zdjeciach przez zastosowanie nastepujacych korekcji kosmetycznych:

* usuwanie skaz — za pomocg trybu Korektor skaz narzedzia
Kosmetyka,

* wybielanie zeb6éw — za pomoca trybu Szczoteczka do zeboéw
narzedzia Kosmetyka,
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korygowanie przekrwionych oczu — za pomocg trybu Krople do
oczu narzedzia Kosmetyka,

dodawanie opalenizny — za pomocg trybu Opalenizna narzedzia
Kosmetyka,

wyszczuplanie postaci na zdjgciu — za pomocg trybu
Wyszczuplanie narzgedzia Kosmetyka

usuwanie zmarszczek — za pomocg narzedzia Usuwanie rys,

szybkie wygtadzanie odcienia skory — za pomocg polecenia
Wygtadzanie skory w menu Dopasowanie.

Mozna usuwac skazy, wybiela¢ zeby oraz dodawac opalenizne.

Aby usung¢ skazy z twarzy
Obszar roboczy Petna edycja

1
2

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Kosmetyka .

Z palety Opcje narzedzia wybierz tryb Korektor skaz < .
Wskaznik zmieni postaé na koncentryczne kofa.

Na palecie Opcje narzedzia dostosuj element sterujgcy Rozmiar,
tak aby ustawi¢ najmniejszy rozmiar, przy ktérym koto wewnetrzne
obejmuje obszar skazy.

Zewnetrzne koto jest przeznaczone dla materiafu, ktory pokryje
skaze.
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4 Na palecie Opcje narzedzia dostosuj element sterujgcy Sita.

Dozwolony zakres wartosci to 1-100. Ustawienie wigkszych
wartosci powoduije intensywniejsze stosowanie materiatu zrodfowego
(znajdujgcego sie w kole zewnetrznym) do obszaru skazy (w kole
wewnetrznym).

5 Kiliknij obszar skazy.

&
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7

Zdjecie mozna powigkszac, co pozwala na bardziej precyzyjng
kontrole narzedzia Kosmetyka.

Aby wybieli¢ zeby

-

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Kosmetyka .

2 Zpalety Opcje narzedzia wybierz tryb Szczoteczka do zebow .

3 Na palecie Opcje narzedzia odpowiednio zmien ustawienie
elementu sterujgcego Sita.

Im wyzsze ustawienie, tym wieksza intensywnos$¢ wybielania.
Wyzsze wartosci mogg prowadzi¢ do nienaturalnego wygladu.

4 Kiiknij obszar zebdw.

Jezeli zeby sg oddzielone lub czesciowo zakryte, by¢ moze
konieczne bedzie zastosowanie tego narzedzia oddzielnie do
kazdego zeba.

N

Tryb Szczoteczka do zebow narzedzia Kosmetyka dziata
tylko na kolorowych zdjeciach.

Aby zastosowacé wybielajgce krople do oczu

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Kosmetyka ..

2 Z palety Opcje narzedzia wybierz tryb Krople do oczu »°.
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3 Wpisz lub ustaw wartosé w polu Sifa.

Im wyzsza wartosé, tym wigksza czesé oka zostaje wybielona.
Wyzsze wartosci moga sie jednak wigza¢ z wybielaniem poza
wtasciwym obszarem oka.

4 W razie potrzeby zastosuj powigkszanie, a nastepnie ostroznie
kliknij przekrwiong czesc¢ oka.

Aby zastosowa¢ opalenizne

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Kosmetyka <.

Z palety Opcje narzedzia wybierz tryb Opalenizna
Wopisz lub ustaw warto$¢ w polu Rozmiar.

A W N

Wopisz lub ustaw warto$¢ w polu Sita.
Im wyzsza wartos¢, tym ciemniejsza opalenizna.

5 Ostroznie przeciggnij narzedziem po skorze postaci na zdjeciu.

Aby zastosowac efekt wyszczuplania

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Kosmetyka % .

2 Z palety Opcje narzedzia wybierz tryb Wyszczuplanie [[§.
3 Wpisz lub ustaw wartosé w polu Sita.

Im wyzsza warto$¢, tym wiecej pikseli zostanie skompresowanych

na osi poziome;.

4 Kliknij posrodku postaci na zdjeciu.

Zostang skompresowane piksele po kazdej ze stron kliknigtego

punktu. Mozna kontynuowac klikanie, aby ulepszy¢ efekt
wyszczuplania.

Retuszowanie i przywracanie obrazkow
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Aby usungé zmarszczki z twarzy

H

N/

20

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Usuwanie rys .- .
Z palety Opcje narzedzia wybierz pole zaznaczenia o kwadratowej
(=] lub fazowanej [&] krawedzi.

Wopisz lub ustaw wartos¢ w polu Szerokosé, tak aby wewnetrzna
czes¢ przecigganego pola zaznaczenia obejmowata w catosci
zmarszczke.

Umies¢ wskaznik nieco poza zmarszczkg, a nastepnie uwaznie
przeciagnij go ponad zmarszczka, tak aby znalazta sie
w wewnetrznym prostokacie.

Zmarszczka zostanie zakryta teksturg otaczajgcej skory.

\

Aby rozpocza¢ od nowa, mozna cofng¢ korekcje, dostosowaé
wartos¢ w polu Szerokosé i przeciggnag¢ wskaznik ponownie.
Linie zmarszczek, ktére nie sa proste, nalezy korygowaé
stopniowo.

Aby wygtadzi¢ odcien skory

90

Wybierz kolejno opcje Dopasowanie » Wygtadzanie skory.

W oknie dialogowym Wygtadzanie skéry dokonaj regulacii
suwakiem Stopien.

Przesunigcie suwaka w prawo powoduje zastosowanie wigkszego
stopnia wygtadzenia, a w lewo skutkuje zastosowaniem
mniejszego stopnia wygtadzenia.
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Polecenie Wygfadzanie skory umoZliwia szybkie wygladzenie
odcieni skory oraz zmniejszenie widocznosci zmarszczek i skaz.

59
NN

Polecenie Wygtadzanie skory automatycznie wykrywa
odcienie skoéry i wygtadza je, nie naruszajgc wygladu oczu

ani ust. Jesli jednak inne obszary zdjecia zostang naruszone
z powodu ich zblizonego koloru do odcienia skéry, mozna uzy¢
zaznaczenia w celu wyizolowania obszaru do wygtadzenia.
Wiecej informacji na temat zaznaczenn mozna znalez¢ w czesci
,Tworzenie zaznaczen” na stronie 101.

Usuwanie skaz i obiektow

Mozna usuwac skazy i obiekty z obrazkéw, uzywajgc narzedzia Pedzel
klonowania oraz narzedzia Usuwanie obiektow. W przypadku narzedzia
Pedzel klonowania mozna to zrobi¢, malujgc je inng czescig obrazka.
Zrédtem farby moze byé czeéé tej samej warstwy, inna warstwa
danego obrazka, scalony obrazek lub warstwa innego obrazka.
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Narzedzia Pedzel klonowania uzyto do usuniecia worka na
Smieci ze zdjecia po lewej stronie.

Aby sklonowaé czes$é obrazka

Obszar roboczy Petna edycja

1
2

92

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz pozycje Pedzel klonowania = ;.
Z palety Opcje narzedzia wybierz koricowke pedzla, rozmiar,
krycie oraz inne ustawienia.

Jezeli podczas korzystania z narzedzia Pedzel klonowania punkt
zroédtowy ma by¢ resetowany przy kazdym wznowieniu malowania,
nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Tryb wyréwnany. Mozna dalej
przeciggac wskaznik nad obszarem docelowym, aby wypetni¢
obrazek zrédfowy. Aby kazde pociggniecie kopiowato te same
dane z oryginalnego punktu zrédfowego, nalezy usung¢
zaznaczenie tego pola wyboru.

Aby sklonowa¢ dane ze wszystkich scalonych warstw, nalezy
zaznaczy¢ pole wyboru Uzyj wszystkich warstw. Jezeli majg
zostaé sklonowane dane tylko z biezgcej warstwy, nalezy usung¢
zaznaczenie tego pola wyboru.

Na obrazku zrédtowym kliknij prawym przyciskiem myszy punkt
srodkowy obszaru zrodtowego.

Jezeli obrazek sktada sie z wigcej niz jednej warstwy, przed
zdefiniowaniem obszaru zrédtowego nalezy klikngé nazwe
warstwy na palecie Warstwy.
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4 Przeciggnij wskaznik na obrazku do miejsca, w ktérym chcesz
namalowaé sklonowany obszar.
-
DS

& Aby ustawié punkt zrédfowy, mozna takze przytrzymac klawisz

Shift, a nastepnie klikng¢ obrazek.

Istnieje mozliwos¢ interaktywnego okreslenia rozmiaru pedzla.
W tym celu nalezy przytrzyma¢ klawisz Alt podczas
przeciggania wskaznika w oknie obrazka.

Wycinanie obszaréw obrazka

Za pomoca narzedzia Wyodrebnianie obiektu mozna wyciaé obszar
obrazka z otaczajgcego tta. Nastepnie mozna dokona¢ edycji wycinka
niezaleznie od tta, wyswietli¢ go na innym tle lub potaczy¢ z innymi
obrazkami.

Etapy pracy z narzedziem Wyodrebnianie obiektu: (1) obrysuj
krawedzie wybranego obszaru obrazka; (2) dodaj wypeftnienie;
(3) wyswietl poglad wycinka i w razie koniecznosci wyretuszuj
90; (4) przenies wycinek do okna obrazka; (5) opcjonalnie
umiesc wycinek na tle innego obrazka.
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Aby wycigé obszar obrazka

1

94

Na palecie Warstwy kliknij warstwe zawierajgcg obszar obrazka,
ktory chcesz wycigé.

Wybierz kolejno opcje Obrazek » Wyodrebnianie obiektu.
Wyswietlone zostanie okno dialogowe Wyodrebnianie obiektu,
a narzedzie Pedzel i/ bedzie domysinie aktywne.

Dopasuj rozmiar pedzla, przesuwajgc suwak Rozmiar pedzia.

W oknie podglgdu narysuj linie wzdtuz krawedzi obszaru obrazka,
ktory chcesz wycigé.

Upewnij sig, ze kontur zaznaczenia nieznacznie zachodzi na tto

i obejmuje w catosci obszar w postaci obwodki.

Wybierz narzedzie Wypetnienie % i kliknij w obrebie obszaru,
ktory chcesz wycigé.
Obszar ten zostanie pokryty naktadka.

Note: Jesli kontur zaznaczenia nie jest zamkniety, wypetnienie
zostanie zastosowane do catego obrazka. W takim przypadku

nalezy klikngé narzedzie Gumka ¥, aby wyczyscié wypetnienie,
a nastepnie zamkna¢ kontur zaznaczenia za pomoca narzedzia
Pedzel.

Kliknij opcje Przetworz, aby wyswietli¢ podglad wycinka.

Jesli wynik nie jest zadowalajgcy, kliknij opcje Edytuj maske,
aby powrdci¢ do poprzedniego widoku i wyretuszowaé wycinek.
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Mozna réwniez

Wymazaé czesci konturu
zaznaczenia

Doprecyzowaé szczegoty
krawedzi wycinka.

Przywréci¢ oryginalny obrazek

Wybierz narzedzie Gumka ¥
i przeciagnij wskaznik po markizie
zaznaczenia, ktérg chcesz usunagé.

Przesun suwak Doktadnosé,
zwigkszajgc warto$¢ ustawienia,
jesli kontur obiektu jest
skomplikowany.

Suwak Doktadnos$é¢ jest dostepny
po kliknieciu opcji Przetworz.

Kliknij przycisk Zresetuj.
Przycisku Zresetuj mozna uzy¢
jedynie przed kliknieciem opciji
Przetworz. Powoduje on
wyczyszczenie wypetnienia

i konturu zaznaczenia.

Ukry¢ naktadke wypetnienia
i kontur krawedzi

N

Zaznacz pole wyboru Maska
ukrywajgca.

tta jest automatycznie awansowana do warstwy rastrowe;j.

59
NN

N/

Aby przefaczy¢ sie z narzedzia Pedzel na Gumka, nalezy

klikng¢ prawym przyciskiem myszy i przeciagnaé wskaznik

w oknie podgladu.

Retuszowanie i przywracanie obrazkow

W przypadku uzycia polecenia Wyodrebnianie obiektu warstwa
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Kolorowanie obszaréw obrazka w celu uzyskania
realistycznego efektu

Narzedzie Zmieniacz koloréw stuzy do realistycznego kolorowania
obiektow lub obszaréw obrazka. Cechg odrézniajgcg narzedzie
Zmieniacz koloréw od innych narzedzi i polecen jest uwzglednianie
zacienienia okreslonego koloru. Narzedzie Zmieniacz koloréw dziata
najlepiej na obiektach matowych, takich jak odziez, dywany oraz
pomalowane obiekty w jednolitym kolorze. Moze ono nie dziata¢

w przypadku obiektow z potyskiem lub obiektéw odblaskowych i nie
jest przeznaczone do wspdtpracy z gradientami ani deseniami.

Jedno kliknigecie powoduje zmiane koloru sukienki
dziewczynki.

Aby pokolorowaé obiekt za pomoca narzedzia
Zmieniacz koloréw

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Zmieniacz
kolorow &..
Narzedzie Zmieniacz koloréw znajduje sie w jednej grupie
z narzedziem Wypetnianie obszarow.

2 Na palecie Materialy kliknij przycisk Kolor @ na liScie rozwijanej
Styl, a nastepnie wybierz kolor jednolity.

Jesli paleta Materiaty nie jest wyswietlana, nalezy wybraé kolejno
opcje Widok » Palety » Materiaty.
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Aby uzyskac realistyczne kolory, ustaw wartosé Nasycenie
(w oknie dialogowym Witasciwosci materiatu) blizej wartosci

100 niz 255 (petne nasycenie).

3 Ustaw wskaznik narzedzia Zmieniacz koloréw na kolorze, ktéry
chcesz zmieni¢ na obrazku, a nastepnie klikajac, pokoloruj obiekt
za pomocag koloru pierwszego planu/pociagnigcia, albo klikajac
prawym przyciskiem myszy, pokoloruj obiekt za pomocg koloru

tta/wypetnienia.

4 Kliknij przycisk Zastosuj, aby utrwali¢ zmiane koloru w obiekcie.

Mozna réwniez

Uzy¢ koloru z biezgcego obrazka

Wyregulowa¢ stosowanie
kolorowania

Retuszowanie i przywracanie obrazkow

Wybierz narzedzie Pipeta ¥,
kliknij kolor, ktéry ma sie znalez¢
na obrazku, a nastepnie wybierz
narzedzie Zmieniacz kolorow,
aby je ponownie aktywowad.

Przed kliknieciem przycisku
Zastosuj odpowiednio wyreguluj
jeden lub dwa sposréd
nastepujgcych elementéw
sterujgcych na palecie Opcje
narzedzia:

» Tolerancja — okresla stopien,
w jakim kolor musi pasowaé
do podobnych koloréw, aby
nastgpito zastosowanie
kolorowania.

* Miekkos¢é krawedzi — okresla
wyglad pikseli otaczajacych
kolorowane piksele. Przy
wyzszych ustawieniach
wystepuje wiekszy ,spad”
kolorowania.
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Aby wydzieli¢ obszar do kolorowania, mozna utworzyc¢
zaznaczenie. Wiecej informacji na temat tworzenia zaznaczen
mozna znalez¢ w czesci ,Tworzenie zaznaczen” na stronie 101.

Skalowanie zdje¢ za pomoca narzedzia Inteligentne
skalowanie

Za pomocg narzedzia Inteligentne skalowanie mozna zwezac, poszerzac,
skraca¢ lub wydfuzaé zdjecia bez wptywu na ich zawarto$¢. Dzigki
automatycznemu wykrywaniu i usuwaniu z obrazka obszaréw o matym
poziomie szczegdtowosci funkcja ta pozwala na zmiane proporcji bez
zauwazalnych zmian samego obrazka. Mozna takze wskazaé
konkretny obszar do usunigcia ze zdjecia, niezaleznie od jego poziomu
szczegdtowosci, lub zachowaé okreslone obiekty lub obszary na obrazku.

+

8

W\

Aby usungé¢ lub zachowa¢ obiekt za pomoca narzedzia
Inteligentne skalowanie

1 Wybierz kolejno opcje Obrazek » Inteligentne skalowanie.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Inteligentne skalowanie.
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2 Aby usung¢ lub zachowac obiekt bgdz obszar zdjecia, wykonaj
jedna lub obie z ponizszych czynnosci:

* Kliknij przycisk Usun <& i zastosuj pedzel Usun do obszaréw
zdjecia, ktore chcesz usunagé.
* Aby zabezpieczy¢ obszar obrazka przed usunigciem lub zmiang

podczas procesu skalowania, kliknij przycisk Zachowaj
i zastosuj pedzel Zachowaj do obszaru zdjecia, ktdry ma by¢

chroniony.

W obszarze Usuwanie obiektéw mozna przesungé suwak
Rozmiar pedzla w lewo, aby zmniejszy¢ rozmiar pedzla, lub
w prawo, aby zwigkszy¢ jego rozmiar.

3 Wyskaluj zdjecie za pomocg wybranych opcji narzedzia

Inteligentne skalowanie.
Mozna réwniez

Usung¢ wybrane lub wszystkie
pociggnigcia pedzla Usun lub
Zachowa,j.

Kliknij przycisk Gumka ¥
i zastosuj narzedzie do pociagnie¢
pedzla, ktére chcesz usunaé.

Powieksza¢ lub pomniejsza¢

Przesuwac obrazek w celu
wyswietlenia ukrytych obszaréw
zdjecia

W polu Powiekszenie wprowadz
poziom powiekszenia lub uzyj
suwaka albo strzatek w celu
powiekszenia lub pomniejszenia
obrazka.

Kliknij przycisk Przesuniecie <+
i przeciagnij wskaznik w oknie
podgladu.

Ukry¢ pociggnigcia pedzla
w oknie podglgdu

Przywrdéci¢ oryginalny wyglad
zdjecia

Retuszowanie i przywracanie obrazkow

Zaznacz pole wyboru Maska
ukrywajaca.

Kliknij przycisk Zresetu;j.



Aby zmieni¢ skale zdjecia za pomoca narzedzia

Inteligentne skalowanie

1 Wybierz kolejno opcje Obrazek » Inteligentne skalowanie.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Inteligentne skalowanie.

2 W obszarze Inteligentne skalowanie okna dialogowego
Inteligentne skalowanie wykonaj dowolne operacje z ponizszej
tabeli, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Wyniki skalowania mozna wys$wietli¢ w oknie podgladu.

Aby

Ustawic¢ szerokosé zdjecia

Ustawi¢ wysokos$¢ zdjecia

Zmniejszy¢ szerokos¢ zdjecia
1-pikselowymi krokami

Zmniejszy¢ wysokos¢ zdjecia
1-pikselowymi krokami

Zwiekszy¢ szeroko$¢ zdjecia
1-pikselowymi krokami

Wykonaj nastepujgce czynnosci

Wopisz lub ustaw warto$¢ w polu
Szerokos¢.

Uwaga: Maksymalna szerokosé
jest dwukrotng szerokoscig
oryginalnego zdjecia.

Wpisz lub ustaw warto$¢ w polu
Wysokosé.

Uwaga: Maksymalna wysokos$é
jest dwukrotng wysokosécig
oryginalnego zdjecia.

Klikaj przycisk Zawez obrazek

w poziomie =+ , az obrazek
uzyska zgdang szeroko$c.

Klikaj przycisk Zawez obrazek

w pionie ¥ , az obrazek uzyska
zgdang wysokos$c.

Klikaj przycisk Rozszerz obrazek

w poziomie ¢+ , az obrazek
uzyska zgdang szerokosé.

Zwiekszy¢ wysokos¢ zdjecia
1-pikselowymi krokami

Klikaj przycisk Rozszerz obrazek

w pionie I , az obrazek
uzyska zgdang wysokos¢.
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Praca z zaznaczeniami

Zaznaczanie czesci obrazkéw do edyc;ji jest waznym etapem pracy.
Tworzac zaznaczenie, mozna edytowac obszar, jednoczesnie
pozostawiajac reszte obrazka bez zmian. Zaznaczone obszary
obrazka mozna modyfikowa¢ za pomocg narzedzi rysowania lub
malowania. Mozna takze zastosowac do nich polecenia odbijania,
kopiowania, kadrowania oraz wykonywac inne czynnosci.

Obramowanie zaznaczenia jest oznaczone markizg zaznaczenia,
ktdra jest ciggiem czarnych i biatych kresek wskazujgcym kontur
zaznaczenia.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:
* Tworzenie zaznaczen
¢ Modyfikowanie zaznaczen

* Dopetnianie i czyszczenie zaznaczen

Tworzenie zaznaczen

Zaznaczenie mozna utworzy¢, gdy zachodzi potrzeba wyizolowania
czesci obrazka. Zaznaczenia mozna na przyktad uzy¢ w celu
dopasowania lub wyretuszowania jednego obszaru zdjgcia albo w celu
skopiowania czesci zdjecia i wklejenia jej do innego zdjecia. Sposob
zaznaczania zalezy od tego, czy czynnos¢ ta jest wykonywana na
warstwie rastrowej czy wektorowej. Wiecej informacji na temat warstw
rastrowych i wektorowych mozna znalez¢ w czesci ,,Opis warstw” na
stronie 111.
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Do tworzenia zaznaczen rastrowych mozna uzyé nastepujacych
narzedzi zaznaczenia:

102

Narzedzie Zaznaczenie i..i — umozliwia tworzenie zaznaczenia
o okreslonym ksztaicie, takim jak prostokat, kwadrat, elipsa, koto
lub gwiazda.

Narzedzie Zaznaczenie odreczne &’ — umozliwia tworzenie
zaznaczenia wokot krawedzi obiektu, takiego jak ptatki kwiatu
lub palce dfoni. Za pomocg narzedzia zaznaczenia odrecznego
mozna wykonywac cztery typy zaznaczen:

* Odrecznie — umozliwia szybkie zaznaczenie obszaru przez
przeciagniecie wskaznika.

* Wyszukiwarka krawedzi — znajduje krawedzie migdzy dwoma
obszarami o r6znych kolorach podczas klikania krawedzi
obszaréw o nieregularnych ksztattach.

* Punkt po punkcie — umozliwia rysowanie linii prostych miedzy
punktami w celu utworzenia zaznaczenia o prostych
krawedziach.

¢ Inteligentna krawedz — automatycznie znajduje krawedzie
obszaréw o nieregularnych ksztattach podczas klikania wzdtuz
tych krawedzi.

Narzedzie R6zdzka %_ - tworzy zaznaczenie na podstawie koloru,

barwy, jaskrawosci lub krycia obiektu. To narzedzie stuzy do

zaznaczania obszardw, ktdrych piksele znacznie roznig sie

od pikseli w pozostatych obszarach obrazka, na przykfad zéttej

rézy otoczonej zielonymi lisémi lub ciemnego obszaru na ogodlnie

jasnym obrazku.
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Zaznaczenie mozna utworzy¢ za pomocg ksztaftu narzedzia
Zaznaczenie (z lewej), przez zaznaczenie odreczne (w srodku)
lub przy uzyciu narzedzia Rozdzka, umoZliwiajgcego zaznaczanie
obszaréw o okreslonym kolorze lub kryciu (z prawej).

Zaznaczenie mozna wykonaé jednym narzedziem, a nastepnie
przefaczy¢ sie na inne narzedzie, aby dodac¢ do zaznaczenia nowy
obszar lub pewien obszar od niego odjg¢. Wiecej informacji mozna
znalez¢ w czesci ,Modyfikowanie zaznaczen” na stronie 107.

Aby utworzyé¢ zaznaczenie za pomoca narzedzia Zaznaczenie

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Zaznaczenie :.3.

2 Sprawdz ustawienia nastepujgcych opcji na palecie Opcje narzedzia

i zmodyfikuj je w razie potrzeby:
* Typ zaznaczenia — okresla ksztaft obszaru zaznaczenia.

* Tryb — umozliwia wybér zamiany, dodania lub usuniecia
istniejgcego zaznaczenia. Ustawienie domysine to Zamien.

* Wtapianie — umozliwia zmigkczenie krawedzi zaznaczenia przez

okreslenie szerokosci zanikania (0—200 pikseli).
* Wygtadzanie optyczne — umozliwia zastosowanie gtadkiej

krawedzi zaznaczenia przez nadanie potprzezroczystej postaci

pikselom wzdtuz jego krawedzi.

Praca z zaznaczeniami
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Przeciagnij wskaznik, aby utworzy¢ zaznaczenie.

Podczas przeciggania zaznaczenie jest oznaczane
obramowaniem. Po zakoriczeniu przeciggania obramowanie
zaznaczenia staje sie markizg zaznaczenia.

Po utworzeniu zaznaczenia zmiany ustawien na palecie Opcje
narzedzia sg stosowane do nastepnej czynnosci, a nie do
biezgcego zaznaczenia. Opcje biezgcego zaznaczenia mozna
modyfikowac, wybierajgc kolejno opcje Zaznaczenia »
Modyfikuj, a nastepnie odpowiednie polecenie menu.

Aby utworzyé zaznaczenie za pomocg narzedzia
Zaznaczenie odreczne

1

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Zaznaczenie

odreczne &°.

Na palecie Opcje narzedzia z listy Typ zaznaczenia wybierz

jedng z nastepujgcych pozyciji:

* Wyszukiwarka krawedzi

¢ Odrecznie

¢ Punkt po punkcie

¢ Inteligentna krawedz

Sprawdz ustawienia nastepujgcych opcji na palecie Opcje

narzedzia i zmodyfikuj je w razie potrzeby:

¢ Wtapianie — umozliwia zmiekczenie krawedzi zaznaczenia
przez okreslenie szerokosci zanikania (0-200 pikseli).

* Wygtadzanie — okresla stopien wygfadzania obramowania
zaznaczenia.

* Wygtadzanie optyczne — umozliwia zastosowanie gtadkiej krawedzi
zaznaczenia przez nadanie pikselom poiprzezroczystej postaci.
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* Uzyj wszystkich warstw — wyszukuje krawedzie na wszystkich
warstwach zaznaczonego obszaru. Ta opcja jest dostgpna
w przypadku stosowania zaznaczen typu Wyszukiwarka krawedzi
lub Inteligentna krawedz na obrazkach z wieloma warstwami.

4 W zaleznosci od wybranego typu zaznaczenia wykonaj zadanie

z nastepujacej tabeli.

Aby

Wykona¢ zaznaczenie odrgcznie

Wykona¢ zaznaczenie typu
Wyszukiwarka krawedzi

Wykonaj nastepujace czynnosci

Przeciagnij, aby zaznaczy¢
obszar obrazka.

Klikaj doktadnie wzdtuz krawedzi
obszaru, ktéry chcesz zaznaczyé,
a nastepnie kliknij dwukrotnie lub
kliknij prawym przyciskiem myszy,
aby dokonczy¢ zaznaczenie.

Wykona¢ zaznaczenie typu
Inteligentna krawedz

Wykona¢ zaznaczenie Punkt
po punkcie

59
7N

N/

Klikaj wzdtuz krawedzi obszaru,
ktéry chcesz zaznaczyé, tak aby
prostokatny wskaznik znajdowat
sie nad krawedzig. Aby dokoriczyé
zaznaczenie, kliknij dwukrotnie
lub kliknij prawym przyciskiem
myszy.

Klikaj dookotfa obszaru, ktory
chcesz zaznaczy¢, a nastepnie
kliknij dwukrotnie lub kliknij
prawym przyciskiem myszy,

aby dokoniczy¢ zaznaczenie.

Wykonujgc zaznaczenie typu Wyszukiwarka krawedzi, mozna

ustawi¢ odlegtos¢ stosowang przy wyszukiwaniu krawedzi,
wpisujgc warto$¢ w polu Zakres na palecie Opcje narzedzia.

Mozna zwiekszy¢ doktadnos$¢ zaznaczen typu Wyszukiwarka
krawedzi i Inteligentna krawedz, czesciej klikajgc wzdfuz

odpowiednich krawedzi.

Poprzedni punkt mozna usunaé, naciskajgc klawisz Delete.

Praca z zaznaczeniami
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Aby utworzy¢ zaznaczenie za pomoca narzedzia R6zdzka

H

N/

p9)
7N

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Rézdzka ix_.

Na palecie Opcje narzedzia wybierz opcje Tryb dopasowania.

Sprawdz ustawienia nastepujgcych opcji na palecie Opcje

narzedzia i zmodyfikuj je w razie potrzeby:

* Tolerancja — okresla stopiert dopasowania zaznaczonych pikseli
do piksela kliknietego na obrazku. Przy niskich ustawieniach
wybierane sg tylko podobne piksele, a przy wysokich
ustawieniach — szerszy zakres pikseli.

* Wtapianie — umozliwia zmigkczenie krawedzi zaznaczenia przez
okreslenie szerokosci zanikania (0—200 pikseli).

* Uzyj wszystkich warstw — wyszukuje pasujace piksele na
wszystkich warstwach obrazka.

» Sgsiadujgce — zaznacza tylko piksele potgczone z kliknietym
pikselem.

* Wygtadzanie optyczne — tworzy zaznaczenie o gtadkich
krawedziach przez czesciowe uzupetnienie pikseli wzdtuz
krawedzi, nadajgc im pétprzezroczystg postaé. Te opcje mozna
zastosowac¢ wewnatrz lub na zewnatrz markizy zaznaczenia.

Kliknij obszar obrazka zawierajgcy piksele, dla ktérych chcesz

znalez¢ dopasowanie.

Markiza zaznaczenia otoczy wszystkie pasujgce piksele.

Mozna zmienic liczbe zaznaczonych pikseli, cofajac zaznaczenie,
dopasowujgc ustawienie Tolerancja i wykonujac nowe
zaznaczenie.
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Modyfikowanie zaznaczen

Zaznaczenia mozna modyfikowa¢ na rézne sposoby. Mozna
zmodyfikowaé zaznaczenie przez dodanie lub odjecie zawartosci
obrazka. Przyktadowo, na zdjeciu przedstawiajgcym osobe niosgcg
duzy znak mozna zaznaczy¢ ten znak za pomocg prostokatnego
narzedzia Zaznaczenie, a nastepnie dodac osobe do zaznaczenia przy
uzyciu narzedzia Zaznaczenie odreczne.

Po utworzeniu zaznaczenia mozna do niego
dodawac obszary.

Wiegcej informacji na temat modyfikowania zaznaczer mozna znalezé
w czesci ,Modyfikowanie zaznaczer” w Pomocy.

Aby doda¢ obszar do zaznaczenia lub odja¢ go od niego
Obszar roboczy Petna edycja

1 Na pasku narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie zaznaczania
(Zaznaczenie i i, Zaznaczenie odreczne & lub Rézdzka ).

2 Wybierz ustawienia narzedzia na palecie Opcje narzedzia.

3 Wykonaj jedno z zadan z ponizszej tabeli.
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Aby Wykonaj nastepujgce czynnosci

Doda¢ obszar do zaznaczenia Z listy rozwijanej Tryb wybierz
pozycje Dodaj i zaznacz obszary
obrazka, ktére chcesz dodaé do
zaznaczenia. Obszary te nie
muszg ze sobg sasiadowac.

Odjaé obszar od zaznaczenia Z listy rozwijanej Tryb wybierz
pozycje Usun i zaznacz obszary
obrazka, ktére chcesz usungé
Z zaznaczenia.

59
7N

N/

Aby do zaznaczenia doda¢ nowy obszar, mozna takze
przytrzymac nacisniety klawisz Shift i klika¢ obszary obrazka,
ktére majg zosta¢ dodane. Aby od zaznaczenia odjg¢ obszar,
mozna przytrzymacé nacisniety klawisz Ctrl i klika¢ obszary
obrazka, ktére majg zosta¢ usuniete.

Dopetnianie i czyszczenie zaznaczen

Czasami najfatwiejszym sposobem wykonania skomplikowanego
zaznaczenia jest zaznaczenie niepozgdanej czesci obrazka,

a nastepnie dopetnienie zaznaczenia. Przyktadowo, na zdjeciu osoby
na tle o jednolitym kolorze mozna zaznaczy¢ tfo, a nastepnie dopetnié¢
to zaznaczenie, aby zaznaczy¢ osobe zamiast tta.
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Zaznaczajgc jednolite tfo (z lewej) i dopetniajac zaznaczenie,
mozna wyizolowac skomplikowany, wielokolorowy obiekt na
pierwszym planie (z prawej).

Mozna takze wyczysci¢ zaznaczenie, czyli spowodowaé usuniecie
markizy i powtdrne scalenie zaznaczenia z obrazkiem. Po wyczyszczeniu
zaznaczenia mozna wznowi¢ edycje catego obrazka.

Aby dopetni¢ zaznaczenie
Obszar roboczy Petna edycja

* Wybierz kolejno opcje Zaznaczenia » Dopetnij.

Markiza zaznaczenia obejmuje teraz poprzednio niezaznaczony
obszar obrazka i wyklucza obszar poprzednio zaznaczony.

Aby wyczysci¢ zaznaczenie
Obszar roboczy Petna edycja
* Wybierz kolejno opcje Zaznaczenia » Nie zaznaczaj niczego.

w Usuniecie zaznaczenia ptywajgcego spowoduje jego opuszczenie
i umieszczenie na nizszej warstwie, jesli jest to warstwa
rastrowa. Jesli nizsza warstwa jest warstwg wektorowg lub
warstwg $rodkéw artystycznych, tworzona jest nowa warstwa
rastrowa i na nig jest opuszczane zaznaczenie.
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Praca z warstwami

Pracujgc z warstwami w programie Corel PaintShop Photo Pro,
mozna tatwiej dodawac elementy do obrazkdéw, edytowac je oraz
tworzy¢ efekty artystyczne i ilustracje. Warstwy mozna dodawac

lub usuwagé, zmienia¢ kolejnosc ich utozenia i w rézny sposéb mieszaé
ich piksele. O ile warstwy nie zostang scalone, mozna je edytowac
niezaleznie od siebie.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:
e Opis warstw

e Korzystanie z palety Warstwy

e Tworzenie warstw

e Zmiana nazw warstw

*  Wyswietlanie warstw

e Zmiana kolejnosci warstw na obrazku

Opis warstw

Po utworzeniu lub zaimportowaniu obrazka w programie

Corel PaintShop Photo Pro ma on tylko jedng warstwe. W zaleznosci
od typu utworzonego lub zaimportowanego obrazka warstwa ta jest
oznaczona jako Tto, Rastrowa, Wektorowa lub Srodki artystyczne. Po
otwarciu zdjecia, zeskanowaniu go lub przechwyceniu obrazu ekranu
pojedyncza warstwa jest oznaczona na palecie Warstwy jako Tto.
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Warstwy mozna pordwnac do oddzielnych arkuszy, ktore
mozna faczy¢ w celu utworzenia koricowej kompozycji.

Kazda dodana warstwa jest na poczatku przezroczystym arkuszem
znajdujgcym sie nad ttem. Dodawanie pociggnieé pedzla, obiektow
wektorowych lub tekstu powoduje zakrywanie czesci tta. Przez obszary
przezroczyste widoczne sg warstwy znajdujace si¢ ponizej. Mozna
ukfada¢ wiele warstw na sobie, aby tworzy¢ kompozycje artystyczne,
kolaze fotograficzne lub ztozone ilustracje. Informacje na temat réznych
typow warstw mozna znalez¢é w czesci ,,Opis warstw” w Pomocy.

W przypadku wiekszosci prostych korekcji lub retuszowania dodawanie
warstw do obrazka nie jest konieczne. Jednak dobrym zwyczajem jest
duplikowanie pojedynczej warstwy przed korekcjg obrazu, aby zachowa¢
oryginalny obrazek na jego wtasnej warstwie. W przypadku bardziej
ztozonych prac, takich jak dodawanie elementéw do obrazka, tworzenie
kompozycji zdje¢, dodawanie tekstu lub stosowanie innych efektow,
zaleca sig korzystanie z warstw. W ponizszej tabeli zamieszczono
odpowiednie przyktady.
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Aby

Wykonaj nastepujgce czynnosci

Zachowac
oryginalny
obrazek przed
wprowadzeniem
zZmian

Skorygowac
kolory lub
odcienie

Doda¢ tekst lub
grafiki

Utworz duplikat warstwy tfa, wybierajgc kolejno
opcje Warstwy » Duplikuj. Aby pracowac na
zduplikowanej warstwie, uaktywnij ja przez
klikniecie na palecie Warstwy.

Zamiast bezposrednio zmienia¢ obraz, uzyj
warstw dopasowania.

Utworz tekst lub grafiki, takie jak linie lub ksztatty,
na warstwach wektorowych, aby utatwi¢ ich edycje.

Utworzy¢ efekty

Zduplikuj warstwe tfa, zastosuj efekt do zduplikowanej
warstwy, a nastepnie wymieszaj obie warstwy,
zmieniajgc krycie lub tryby mieszania warstw.

Utworzy¢

malowany obrazek

Potaczy¢ zdjecia
w celu utworzenia
kolazu
fotograficznego

Wybierz narzedzie Srodki artystyczne z paska
narzedzi Narzedzia i zaznacz pole wyboru Sledz
na palecie Opcje narzedzia (warstwa srodkéw
artystycznych zostanie utworzona automatycznie).
Uzyj pedzli Srodkéw artystycznych do tworzenia
efektéw impresjonistycznych.

Otworz zdjecia do potgczenia i wybierz obrazek,
ktory bedzie stanowi¢ obrazek podstawowy.
Skopiuj inne obrazki do obrazka podstawowego.
W tym celu wybierz kolejno opcje

Edycja » Kopiuj, kliknij obrazek podstawowy

i wybierz kolejno opcje Edycja » Wklej jako nowa
warstwe. Okres$l potozenie kazdej warstwy za

pomoca narzedzia Przesunigcie ++.

Za pomoca ustawienia krycia oraz trybu mieszania
okre$l stopien widocznos$ci kazdej warstwy. Za
pomoca warstwy maski ukryj czesci warstwy lub
utwdrz wokot niej migkkie krawedzie.

Praca z warstwami
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Aby Wykonaj nastepujace czynnosci

Utworzyé zdjecie ~ Otwdrz serie zdje¢ zawierajgcych pokrywajace sie
panoramiczne elementy.
Utworz obrazek na ptotnie na tyle duzym, aby
wyswietli¢ panorame, a nastepnie skopiuj kazde
zdjecie na oddzielng warstwe. Zmniejsz krycie
jednej z warstw, aby widoczne byty pozostate,
i uzyj narzedzia Przesuniecie +», aby dopasowaé
krawedzie nastepnej warstwy. Po okresleniu
pofozenia wszystkich warstw ustaw z powrotem
ich krycie na 100%.

Korzystanie z palety Warstwy

Paleta Warstwy zawiera liste wszystkich warstw znajdujacych sie na
obrazku. Kolejno$¢ warstw na palecie odpowiada kolejnosci warstw na
obrazku. Warstwa gérna znajduje sie na poczatku listy, a warstwa
dolna na koricu. W zalezno$ci od typow warstw paleta Warstwy
umozliwia zmiang kolejnosci warstw.

Lista rozwijana typu

. Warstwy
nowej warstwy - =

Ustawienia aktywnej :
warstwy Normalne [y o Brak

Wskaznik typu 0 Nazwa

warstwy iy -_E"‘q warstwy

(z mozliwoscig

Przefacznik 3

widocznosci warstwy

- ) dostosowania)
O ’

Miniatura warstwy - of

Paleta Warstwy
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Domyslnie miniaturowy widok zawartosci warstwy jest wyswietlany
po lewej stronie nazwy warstwy. Mozna ustawi¢ rozmiar miniatury

lub wytaczyé jej wyswietlanie. Domyslinie nad gérng miniaturg widoczne
sg ustawienia aktywnej warstwy, ale mozna zmodyfikowa¢ sposob
wyswietlania tych ustawien.

Jezeli obrazek zawiera wiecej niz jedng warstwe, nalezy wybra¢ warstwe,
na ktorej uzytkownik bedzie pracowaé. Zmiany zastosowane do obrazka
majg wplyw tylko na wybrang warstwe (nazywang takze warstwg
aktywng). W danym momencie mozna wybrac tylko jedng warstwe.

Aby wyswietli¢ lub ukryé palete Warstwy
¢ Wybierz kolejno opcje Widok » Palety » Warstwy.

To polecenie wigcza lub wytgcza wyswietlanie palety Warstwy.

Aby wybra¢ warstwe

* Na palecie Warstwy kliknij nazwe warstwy.

Tworzenie warstw

Warstwe mozna utworzyé, korzystajgc z palety Warstwy. Podczas
tworzenia warstwy mozna okresli¢ jej wtasciwosci, takie jak typ
warstwy, krycie lub tryb mieszania. Te wtasciwosci mozna modyfikowac
w czasie pracy z warstwg. Mozna tez tworzy¢ warstwy z zaznaczen,
obiektéw wektorowych lub innych obrazkéw.

Warstwy sg tworzone automatycznie podczas korzystania z narzedzia
Tekst, narzedzi srodkéw artystycznych lub rysowania wektorowego,
takich jak Pioro lub Ksztaft wzorcowy.
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Aby utworzy¢ warstwe za pomocg palety Warstwy

1

Na palecie Warstwy kliknij warstwe, powyzej ktdrej chcesz
utworzy¢ warstwe.

Z listy rozwijanej na pasku narzedzi palety Warstwy wybierz typ
warstwy.

Dopasuj wiasciwosci warstwy, korzystajgc z dostepnych
elementéw sterujgcych.

Kliknij przycisk OK.

Nowa warstwa zostanie dodana nad aktywng warstwg. Jej nazwa
sktada sie z typu warstwy oraz liczby, np. ,Wektorowa 1”.

Zmiana nazw warstw

W trakcie dodawania warstw do obrazka dla wygody mozna zmieni¢ ich
nazwy, aby tatwiej rozréznia¢ je na palecie Warstwy.

Aby zmienié¢ nazwe warstwy

1

Na palecie Warstwy kliknij warstwe, ktdrej nazwe chcesz zmienié,
poczekaj chwile i kliknij ponownie.

Nazwa zostanie wyrézniona w polu.

Wopisz nowg nazwe w polu i nacisnij klawisz Enter.

Wyswietlanie warstw

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania lub ukrywania warstw, grup warstw lub
obiektéw wektorowych na obrazku. Warstwy niewidoczne pozostajg na
obrazku, lecz sg ukryte.
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Aby wyswietli¢ lub ukry¢é warstwe

e Kiiknij przycisk Przetgcz widocznosé dla warstwy, ktérg chcesz
wyswietli¢ lub ukry¢.
== — przycisk Przetgcz widocznos¢, gdy warstwa jest wyswietlana

& — przycisk Przetacz widocznosé, gdy warstwa jest ukryta

Zmiana kolejnosci warstw na obrazku

Uktad warstw na obrazku ma kluczowe znaczenie dla wygladu
obrazka. Aby zmieni¢ kolejno$¢ warstw obrazka, mozna fatwo zmienic
rozmieszczenie warstw na palecie Warstwy.

Aby przenies$¢ warstwe lub grupe warstw

* Na palecie Warstwy zaznacz warstwe lub grupe warstw i przeciggnij
ja w nowe potozenie w ukfadzie.

Podczas przeciggania potozenie warstwy wskazuje czarna linia.
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Stosowanie efektow

Program Corel PaintShop Photo Pro zawiera wiele efektéw specjalnych,
ktére mozna stosowa¢ do obrazkéw, w tym efekty 3D, artystyczne,
iluminacyjne, odbicia i fotograficzne. Mozna réwniez dodawac rameki
do obrazkéw, malowaé przy uzyciu obrazkéw, a takze wypaczac
obszary obrazkéw, tworzgc niepowtarzalne efekty.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:
* Wybieranie efektow

* Stosowanie efektdw fotograficznych

* Dodawanie ramek do obrazkéw

* Korzystanie z narzedzia Tubka obrazkéw
* Wypaczanie obrazkéw

Wybieranie efektow
Efekty mozna wybra¢, korzystajgc z menu Efekty i przegladarki efektow.

Wigkszos¢é efektdw mozna dostosowac, dopasowujgc ustawienia

w oknach dialogowych. Okna dialogowe do stosowania efektdw majg

kilka wspolnych funkcii:

e Panel Przed przedstawia obrazek oryginalny, natomiast panel Po
umozliwia podglad obrazka po zastosowaniu biezacych ustawien.

e Lista rozwijana Zataduj wzorzec jest domysinie ustawiona na
pozycje Ostatnio uzywane. Wzorce umozliwiajg stosowanie tych
samych ustawien do wielu obrazkdw.

Informacje na temat zapisywania i tadowania wtasnych wzorcéw efektéw
mozna znalez¢ w czeéci ,Uzywanie i tworzenie wzorcéw” w Pomocy.
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Stoneczny rozblysk
y

[ofo ==

Przycisk —> ~Fodgiad L 7] Podglyd na obrazku < Pole wyboru

Pokaz/ukryj | e Fo Podglad na

podglad obrazku
Element Przycisk
sterujgcy FRARAN RN Wylosuj
Powigkszanie —f—re=P=wie 2 parametry

dla paneli Ustamieria
odgladu . )
podgia Kol Promierie g Przycisk Zresetuj
Gestodt: 5 = ..
Lista rozwijana skonsie. B ] do ustawien
7 domysinych

Zataduj
wzorzec

Pole Kolor /]

poziomie

W plarie:

Krggi

Jaskrawosé: 1002

[ ok

J

Uchwyt zmiany

Anuki | [ Pomec |

J—~rozmiaru

Przykfad okna dialogowego efektu. Uwaga: wzorzec zostat
zmieniony wzgledem wzorca domyslinego, tj. Ostatnio uzyte.

Korzystanie z przegladarki efektow

Przegladarki efektow mozna uzywac¢ do przejrzenia wielu efektow

przed zastosowaniem ich do obrazka. Przegladarka efektéw wyswietla
wzorce zawarte domysinie w programie Corel PaintShop Photo Pro
oraz utworzone przez uzytkownika.

Aby wyswietli¢ podglady miniaturowe widoczne w przeglgdarce
efektow, program Corel PaintShop Photo Pro stosuje domysiny
wzorzec efektu oraz wzorce zapisane w obrazku. Wzorzec jest
zapisywany w postaci skryptu w pliku o formacie programu
Corel PaintShop Photo Pro (PspScript).
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Przegladarka efektow

Aby wybraé efekt z menu Efekty

1 Z menu Efekty wybierz kategorie efektu, a nastepnie efekt. (Na
przyktad wybierz kolejno Efekty » Efekty znieksztatcenia » Wir).

Dla wigkszosci efektow wyswietlone zostanie okno dialogowe.

2 Okresl odpowiednie ustawienia lub wybierz wzorzec z listy
rozwijanej Zataduj wzorzec.

Poglad efektu znajduje si¢ w panelu Po.
Note: Wzorce nie sg dostepne dla wszystkich efektdw.
3 Kiiknij przycisk OK.

Mozna réwniez

Zapisac ustawienia do Kliknij przycisk Zapisz wzorzec (i),
ponownego uzycia wpisz nazwe w polu Nazwa
wzorca i kliknij przycisk OK.
Przywréci¢ domysine wartosci Z listy rozwijanej Zataduj wzorzec
ustawien wybierz pozycje Domysiny.

Ograniczy¢ efekt do okreslonego  Utworz zaznaczenie przed
obszaru wybraniem efektu.
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Aby wybrac¢ efekt z przegladarki efektow

1

122

Wybierz kolejno opcje Efekty » Przegladarka efektéw.

Zostanie wyswietlona przeglgdarka efektow.

Postugujgc sie listg hierarchiczng w lewym panelu, wykonaj jedng

z nastepujacych czynnosci:

* Aby wyswietli¢ podglad wszystkich efektéw zastosowanych do
obrazka, kliknij folder Wzorce.

* Aby wyswietli¢ podglad kategorii efektéw, kliknij podfolder folderu
Efekty (na przykiad Efekty 3D, Efekty artystyczne lub Efekty
fotograficzne).

W programie Corel PaintShop Photo Pro wybrany folder zostanie
przeszukany i zostang utworzone miniatury obrazka z
zastosowanymi poszczegdlnymi wzorcami efektdw.

Kliknij miniature, aby wybra¢ wzorzec efektu.
Kliknij przycisk Zastosuj.
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Mozna réwniez

Zmodyfikowa¢ wybrany wzorzec

Kliknij przycisk Modyfikuj,

a nastepnie w oknie dialogowym
zmien ustawienia efektu.
Uwaga: Ten przycisk jest
niedostepny w przypadku
efektéw, ktérych nie mozna
modyfikowac.

Zmieni¢ rozmiar podgladu na
miniaturze

Ograniczy¢ efekt do okreslonego
obszaru

Wybierz kolejno opcje Plik »
Preferencje » Ogélne
preferencje dotyczace
programu, a nastepnie kliknij
pozycje Wyswietlanie i pamigé
podreczna w lewej czgsci okna.
W obszarze Miniatury
przegladarki efektéw ustaw
warto$¢ w polu Rozmiar (piksele).

Utworz zaznaczenie przed
wybraniem efektu.

Wiegcej informacji na temat
tworzenia zaznaczen mozna
znalez¢ w czesci , Tworzenie
zaznaczen” na stronie 101.

Stosowanie efektéw fotograficznych

Stosujgc rézne efekty fotograficzne do obrazkéw, mozna symulowaé
pewne tradycyjne techniki i procesy fotograficzne.
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Wehikut czasu

Efekt Wehikut czasu umozliwia odtwarzanie pewnych popularnych
technik fotograficznych z przesztosci. Do wyboru jest siedem technik
z okresu od 1839 roku do lat osiemdziesigtych XX wieku.

Zdjecie po lewej to oryginat, natomiast po prawej widoczne jest
zdjecie po nadaniu mu cech dagerotypu w oknie Wehikut czasu.

Film i filtry

Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia eksperymentowanie
z efektami, ktére powstaty z inspiracji réznego rodzaju filmami i filtrami
do aparatow fotograficznych.

W

Filtr Zachdd sforica dodaje do zdjec ciepty ton pomarariczowy.
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Film czarno-biaty

Umozliwia symulowanie zdjecia wykonanego na czarno-biatym filmie.
W celu zmodyfikowania efektu mozna zastosowaé szeroka game
wartosci RGB, a takze wyregulowac jaskrawos$¢ i wyrazistosé.

Ustawiajgc kolor filtru w oknie dialogowym Film czarno-biaty,
mozna uzyskiwac bardzo rézne wyniki na podstawie jednego
oryginalnego zdjecia (pierwsze zdjecie po lewej w gérnym
rzedzie).

Film w podczerwieni

Umozliwia symulowanie zdjecia wykonanego na filmie czarno-biatym
czutym na podczerwien lub przy stosowaniu filtru przepuszczajgcego
podczerwien zafozonego na obiektyw aparatu. Aby uwydatni¢ efekt,
mozna dostosowac ustawienia ziarna filmu i odbtysku.

Tonowanie sepia

Umozliwia symulowanie zdjecia wykonanego na filmie sepiowym.
Obrazki w tonach sepii sg podobne do zdje¢ czarno-biatych (czyli zdjeé
w skali szarosci) z tym wyjatkiem, ze tony sg brgzowe, a nie szare.
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Dodawanie ramek do obrazkéw

Dodanie ramek do obrazkéw pozwala nadaé im atrakcyjne wizualnie
wykoriczenie. Do wyboru sa ramki kwadratowe i owalne, ramki
nowoczesne i klasyczne, oprawy i krawedzie fotografii, a takze szereg
innych stylow. Ramka jest umieszczana na osobnej warstwie, ktérg
mozna edytowac jak kazdg inng warstwe.

Wokdt obrazka mozna umiescic ramke.

Korzystanie z narzedzia Tubka obrazkéw

Narzedzie Tubka obrazkéw stuzy do malowania za pomocg kolekc;ji
obiektéw. Mozna na przyktad dodaé motyle i biedronki do sceny
piknikowej lub obramowac zdjecie kwiatami. Mozna uzy¢ jedne;j

z tubek obrazkéw dotgczonych do programu Corel PaintShop Photo Pro
albo utworzyé wiasng.

Narzedzie Tubka obrazkéw umozliwia stosowanie réznych
obrazkéw wzorcowych do zdjec i uzyskiwanie
niepowtarzalnych efektow.
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Wypaczanie obrazkéw

Obszary obrazkéw mozna znieksztatcac, tworzac efekt wypaczenia
przez zastosowanie pedzli wypaczania do pikseli obrazka. Mozna
tworzy¢ wiry na obszarach obrazkéw, zawezaé lub poszerzaé czesci
obrazkéw i tworzy¢ wiele interesujgcych efektow. Obrazki mozna
wypaczac takze przy uzyciu siatki. W przypadku uzycia narzedzia
Wypaczanie siatki na obrazku umieszczana jest siatka. Przeciecia
siatki to punkty siatki, czyli wezly, ktére mozna przeciggna¢ w celu
uzyskania deformaciji.

Pedzel wypaczania moze sfuzy¢ do tworzenia karykatur.
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Praca z kolorami i materiatami

Niezaleznie od tego, czy stosujemy kolor w opracowywanym obrazku,
czy tez dopasowujemy kolory na fotografii, wazne jest zrozumienie,
jak program Corel PaintShop Photo Pro interpretuje kolory. W niniejszej
czesci opisano sposoby wybierania koloréw oraz materiatéw
uzywanych w obrazkach do malowania, rysowania i wypetnien.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:

e Korzystanie z palety Materiaty

* Wybieranie koloréw przy uzyciu selektora koloréw

* Wybieranie koloréw z obrazka lub z pulpitu

Korzystanie z palety Materiaty

Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia malowanie, rysowanie
i wypetnianie przy uzyciu rozmaitych styléw oraz materiatéw.
* Styl jest definiowany przez kolor, gradient albo desen.

e Materiaf jest stylem wzbogaconym o opcjonalng teksture.
Zaréwno style, jak i materiaty, mozna wybiera¢ z palety Materiaty.

Palete Materiaty mozna wyswietli¢ w dowolnym momencie. Paleta
moze pozostawac¢ otwarta podczas pracy lub mozna jg wyswietli¢ tylko
w razie potrzeby.

Istnieje mozliwo$¢ zamiany koloréw oraz materiatéw pierwszego
planu i tta.
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Karta Tecza

Karta Probki VWfasciwosci pierwszego
planu i pociggniecia

Pola koloréw
pierwszego
planu i tta

Przycisk Zamien
kolory

Wrtasciwosci tta

i wypetnienia
Opcja
Przezroczystosé

Przycisk Tekstura

Przycisk Styl —>E ]
Przycisk Ustaw 4 y .‘

jako czarno-biate  Przycisk Zamien b
materiaty ik

Kolor
Gradient

Desen

Paleta Materiaty

Gtéwne elementy palety Materiaty
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Karta Ramka — zawiera zewnetrzny prostokat Barwa oraz
wewnetrzny prostokgt Nasycenie, jak réwniez pasek obejmujacy
kolor biaty, trzy odcienie szarosci i kolor czarny. Suwak pionowy
mozna przeciggaé, aby dostosowac jasnos¢, a suwak poziomy
pozwala dostosowac nasycenie.

Karta Tecza — zawiera panel dostepnych koloréw, z ktérego
mozna wybieraé kolory kliknigciem. W dolnej czesci karty mozna
kliknigciem wybra¢ kolor biaty, czarny lub jeden z trzech odcieni
szarosci.

Karta Prébki — zawiera prébki reprezentujgce materiaty, ktére
mozna zapisywac w celu ponownego uzycia.
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Pola Wtasciwosci pierwszego planu i pociggniecia oraz
Wiasciwosci ta i wypetnienia — zawierajg biezgce materiaty

tta i pierwszego planu, sktadajgce sie ze stylu (kolor, gradient lub
desen) i opcjonalnie z tekstury. Kliknigcie dowolnego z tych pal
powoduje wyswietlenie okna dialogowego Wtasciwosci materiatu,
ktére pozwala okresli¢ opcje materiatu.

Pola Kolor pierwszego planu i Kolor tfa — zawierajg biezgce
kolory pierwszego planu i tta oraz pozwalajg ustawia¢ kolory
niezaleznie od biezgcego materiatfu.

Przycisk Styl @, — pokazuje biezacy styl: kolor | @/, gradient B lub
desen i|. Aby zmienic¢ styl na ostatnio uzywany kolor, gradient lub
desen, mozna klikna¢ przycisk Styl i wybra¢ nowy styl z listy rozwijane;j.
Przycisk Tekstura & — pozwala wigczy¢ lub wytgczy¢ biezaca
teksture.

Przycisk Ustaw jako czarno-biate JF — ustawia czarny kolor
pierwszego planu i biaty kolor tta. Jest to opcja przydatna przy
korzystaniu z polecenia Edytuj zaznaczenie.

Przycisk Przezroczysto$é = — okresla, czy materiat tta lub
pierwszego planu ma by¢ przezroczysty (czyli pozbawiony stylu

i tekstury). Materialy przezroczyste majg zastosowanie gtéwnie

w pracy z obiektami wektorowymi i tekstem. Przezroczysty materiat
pierwszego planu daje efekt braku konturu (obiekty lub litery majg
wyfgcznie wypetnienie), a przezroczysty kolor tta daje efekt braku
wypetnienia (obiekty lub litery majg wytgcznie kontur).

Pole wyboru Wszystkie narzedzia — okresla, czy wybrane materiaty
pierwszego planu i tta majg obowigzywaé dla wszystkich narzedzi.
Jesli pole nie jest zaznaczone, wybrany materiat stosowany jest
tylko dla aktywnego narzedzia.
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Aby wyswietli¢ lub ukry¢ palete Materiaty

* Wybierz kolejno opcje Widok » Palety » Materiaty.

Aby zamieni¢ kolory lub materiaty pierwszego planu i tla

* Na palecie Materiaty kliknij przycisk Zamien kolory [ lub przycisk
Zamien materiaty [N

Wybieranie koloréw przy uzyciu selektora kolorow

Podczas edycji obrazka w programie Corel PaintShop Photo Pro
czesto zachodzi potrzeba wybrania koloru przed przystgpieniem do
malowania, rysowania lub wypetniania, wykonaniem recznych korekciji
koloréw lub wybraniem tfa dla nowego obrazka rastrowego. Selektor
koloréw to najbardziej wszechstronne narzedzie do wybierania kolordw.

@ Kolor | | Gradient Deser

Koto barwy

Pole
nasycenia
i jasnosci

Panel Kolory __|
podstawowe

Wartosci RGB —»| ¥ ] | " Z2fe

s B s [148 -

Wartosci HSL

B[54 E- L B

Pole wyboru __J
har 4 . -
Pofacz kolory [7]Potgczkaloy  HTML: #7b2135 €—Kod koloru HTML

Selektor kolorow
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Wyglad selektora koloréw zalezy od gfebi koloréw w aktywnym
obrazku (16 bitéw/kanat, 8 bitow/kanat, 256 koloréw, 16 koloréw
lub 2 kolory).

Aby wybrac¢ kolor przy uzyciu selektora kolorow

1

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci na palecie Materiaty:

* Aby wybra¢ kolor pierwszego planu, kliknij pole Wtasciwosci
pierwszego planu i pociggniecia lub Kolor pierwszego planu.

» Aby wybra¢ kolor tfa, kliknij pole Wiasciwosci tfa i wypetnienia
lub Kolor tta.

Wyswietlone zostanie okno dialogowe Wtasciwosci materiatu lub

okno dialogowe Kolor.

W przypadku wyswietlenia okna dialogowego Wtasciwosci

materiatu kliknij karte Kolor.

Kliknij lub przeciagnij koto barwy, aby wybraé kolor najbardziej

zblizony do pozgdanego.

Kliknij lub przeciagnij wskaznik wewnatrz pola nasycenia i jasnosci,

aby okresli¢ nasycenie i jasno$¢ wybranego koloru.

Przesuwanie wskaznika w poziomie wpiywa na nasycenie, a w pionie

na jasnosé.

Mozna réwniez

Wybra¢ kolor podstawowy, Kliknij prébke koloru na panelu
klikajac prébke koloru Kolory podstawowe, wyswietlanym

ponizej kota koloru.

Wybra¢ kolor, okre$lajac wartosci  Wpisz wartosci w polach R, G i B.
barw czerwonej, zielonej i niebieskiej
(RGB)

Wybrac¢ kolor, okreslajac wartosci  Wpisz wartosci w polach H, Sii L.
barwy, nasycenia i jasnos$ci (HSL)

Okresli¢ kolor przy uzyciu kodu Whpisz kod koloru HTML w polu
HTML HTML.
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Wybieranie koloréw z obrazka lub z pulpitu

Kolor tfa lub pierwszego planu mozna wybra¢ z dowolnego otwartego
obrazka lub z dowolnego koloru w obrebie interfejsu programu

Corel PaintShop Photo Pro (na przyktad z paska narzedzi programu).
Funkcja ta jest przydatna, gdy trzeba postuzy¢ sig kolorem z konkretnej
ikony lub uzy¢ koloru zgodnego z kolorami pulpitu systemu Windows®.

Aby wybraé kolor z aktywnego obrazka

1
2

w

N/

20

Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Pipeta .

Na palecie Opcje narzedzia ustaw odpowiednie opcje:

¢ Lista rozwijana Rozmiar prébki — wybierz odpowiedni obszar
pikseli do prébkowania.

¢ Pole wyboru Uzyj wszystkich warstw — zaznacz pole wyboru,
aby prébkowac przy uzyciu wszystkich warstw obrazka.

Kliknij kolor na obrazku, aby stat si¢ on kolorem pierwszego planu,

lub kliknij prawym przyciskiem myszy, aby wybra¢ kolor tfa.

\

Kolor mozna tez wybra¢ z obrazka podczas korzystania

z narzedzi pedzla, na przyktad narzedzia Pedzel malarski lub
Gumka. Nalezy w tym celu przytrzymac nacisniety klawisz Ctrl
i klikng¢ lewym (kolor pierwszego planu) lub prawym (kolor tta)
przyciskiem myszy na obrazku.

Aby wybrac¢ kolor z pulpitu

134

Upewnij sig, ze na ekranie wyswietlony jest odpowiedni kolor.
Najedz wskaznikiem na pole koloru albo pole wiasciwosci na
palecie Materiaty lub w oknie dialogowym.

Note: Kolory tta i pierwszego planu na palecie Materiaty nalezy
przypisywaé oddzielnie.

Podrecznik uzytkownika programu Corel PaintShop Photo Pro X3



3 Przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl i wskaz obszar pulpitu
zawierajgcy odpowiedni kolor.

4 Trzymajgc caly czas naciéniety klawisz Ctrl, kliknij, aby wybraé
kolor.
Wybrany kolor zostanie wyswietlony w polu koloru lub w polu
wiasciwosci.
Aby zmieni¢ wybrany kolor, nadal przytrzymuj nacisniety klawisz
Ctrl i kliknij inne miejsce na pulpicie.
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Praca z tekstem

W programie Corel PaintShop Photo Pro mozna dodawac tekst do
obrazkéw i tworzy¢ ciekawe efekty tekstowe.

W tej czesci omowiono nastepujgce tematy:
e Stosowanie tekstu
¢ Formatowanie tekstu

Stosowanie tekstu

Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia stosowanie ro6znego
typu tekstu do obrazkéw. Mozna zastosowac tekst wektorowy, tekst
rastrowy oraz tekst jako zaznaczenie. Typ stosowanego tekstu zalezy
od efektu, ktéry ma powstac.

Uzywany w wiekszosci przypadkdw tekst wektorowy jest najbardziej
wszechstronnym rodzajem tekstu, poniewaz umozliwia edycje znakow
w dowolnej chwili. Wiecej informacji na temat réznych typéw tekstu
mozna znalez¢ w czesci ,Stosowanie tekstu” w Pomocy.

Mozna dodawac tekst do zdjec.
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Tekst wektorowy, rastrowy lub oparty na zaznaczeniu mozna usungc¢
w kazdej chwili.

Aby utworzy¢ tekst

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Tekst A .
2 Na palecie Materiaty kliknij pole Wtasciwosci pierwszego planu
i pociggniecia, a nastepnie wybierz kolor konturu tekstu.
Jesli paleta Materiaty nie jest wy$wietlana, wybierz kolejno opcje
Widok » Palety » Materiaty.
Aby utworzy¢ tekst bez konturu, kliknij przycisk Przezroczystosé
@ znajdujgcy sie ponizej pola Wtasciwosci pierwszego planu
i pociggniecia.
3 Na palecie Materiaty kliknij pole Wiasciwosci tfa i wypetnienia,
a nastepnie wybierz kolor wypetnienia tekstu.
Aby utworzy¢ tekst bez wypetnienia, kliknij przycisk Przezroczystosé
® znajdujgcy sie ponizej pola Wtasciwosci tfa i wypetnienia,
a nastepnie ustaw warto$¢ w polu Szeroko$¢ pociggniecia na
palecie Opcje narzedzia na 1,0 lub wigksza.
4 Na palecie Opcje narzedzia z listy rozwijanej Utwérz jako wybierz
jeden z nastepujgcych typow tekstu:
* Wektorowy — powoduje utworzenie tekstu na warstwie wektorowej
z petng mozliwoscig edyciji. Jest to domysiny typ tekstu i jest on
najczesciej uzywany.
¢ Zaznaczenie — powstanie markiza zaznaczenia w ksztatcie znakéw
tekstu. Markiza zostanie wypetniona zawartoscig nizszej warstwy.

* Plywajacy — powstanie tekst rastrowy w formie ptywajgcego
zaznaczenia. Zaznaczenie mozna przesuwag, ale nie mozna
edytowac znakdéw tekstu.
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5 Na palecie Opcje narzedzia wybierz czcionke, jej rozmiar,
jednostki i styl.

Note: Na liscie rozwijanej Jednostki dostepne sg dwie opcje:
Punkty (jesli obrazek ma by¢ drukowany) i Piksele (jesli obrazek
jest przeznaczony na strone WWW).

6 W oknie obrazka kliknij w miejscu, w ktérym ma pojawi¢ sie tekst,
a nastepnie wpisz tekst i kliknij przycisk Zastosuj (2 na palecie
Opcje narzedzia.

Wokdt tekstu pojawi sie pole ograniczajace.
7 Wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci, aby dopasowaé
potozenie tekstu:
¢ Umies¢ wskaznik w srodku pola ograniczajgcego i poczekaj,
az zmieni ksztaft na strzatke czterostronng. Nastepnie przeciggnij
tekst w zadane pofozenie.

* Umies¢ wskaznik na rogu pola ograniczajgcego i poczekaj,
az zmieni ksztatt na strzatke dwustronng. Nastepnie przeciagnij
pole w gdre lub w dét, aby obrdcic tekst.

w Informacje na temat wybierania koloréw konturu i wypetnienia
tekstu przy uzyciu palety Materiaty mozna znalez¢ w czesci
.Korzystanie z palety Materiaty” na stronie 129.

Aby wyjs¢ z trybu wprowadzania tekstu przed zastosowaniem
tekstu, nalezy klikng¢ przycisk Anuluj zmiany & na palecie
Opcje narzedzia lub nacisngé klawisz Esc.

p9)
7N

N/

Po wpisaniu tekstu mozna go takze zastosowac, klikajgc
dwukrotnie obszar znajdujgcy sie poza obiektem tekstowym.
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Aby usung¢ tekst

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Wskaznik {3.
2 Kiliknij tekst wektorowy, ktéry ma zosta¢ usuniety.
3 Naciénij klawisz Delete.

Formatowanie tekstu

Opcje formatowania tekstu programu Corel PaintShop Photo Pro
umozliwiajg okreslanie wygladu tekstu. Mozna ustawi¢ te opcje podczas
tworzenia tekstu wektorowego, rastrowego lub opartego na zaznaczeniu.
W przypadku tekstu wektorowego mozna zmieni¢ jego formatowanie
w dowolnym momencie, zmieniajgc ustawienia formatowania. Nie mozna
zmieniaé znakdéw ani formatowania tekstu rastrowego. Tekst rastrowy
mozna modyfikowa¢ wytacznie za pomocg narzedzia Wskaznik.

Wiecej informacji na temat formatowania tekstu mozna znalezé w
czesci ,Formatowanie tekstu” w Pomocy.

Aby zmienié atrybuty czcionki

1 Z paska narzedzi Narzedzia wybierz narzedzie Tekst A .

2 Zaznacz znaki, ktére chcesz zmieni¢ w tekscie wektorowym,
przeciggajgc po nich wskaznikiem.
Note: Mozna takze zaznaczyc caly tekst, naciskajac klawisze
Ctrl + A.

3 Na palecie Opcje narzedzia wykonaj zadanie z ponizszej tabeli
i kliknij przycisk Zastosuj .
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Aby

Zmienié czcionke

Zmieni¢ rozmiar czcionki

Zmienic¢ jednostki miary dla czcionki

Wykonaj nastepujace czynnosci

Wybierz opcje z listy rozwijanej
Czcionka.

Wybierz opcje z listy rozwijanej
Rozmiar.

Z listy Jednostki wybierz pozycje
Punkty, jesli obrazek ma by¢
drukowany, albo Piksele, gdy jest
przeznaczony na strone WWW.

Zastosowac pogrubienie do tekstu
Zastosowac¢ kursywe do tekstu
Zastosowa¢ podkreslenie do tekstu

Zastosowac¢ przekreslenie do tekstu

Praca z tekstem

Kliknij przycisk Pogrubienie [B .
Kliknij przycisk Kursywa [ .

Kliknij przycisk Podkreslenie L] .

Kliknij przycisk Przekreslenie =%.
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Drukowanie

Program Corel PaintShop Photo Pro udostepnia wiele opcji
drukowania prac.

Drukowanie obrazkow

Corel PaintShop Photo Pro umozliwia drukowanie obrazkéw na wiele
sposobdéw. Wydruk mozliwy jest z poziomu obszaréw roboczych
Organizer, Petna edycja i Pracownia ekspresowa. Mozna uzy¢
szablonu lub niestandardowego uktadu, aby dostosowac¢ rozmiar

i ukfad wydruku do wiasnych potrzeb.

e o 1B
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Mozna drukowac stykowki (po lewej), drukowac zdjecie
w rozmiarze standardowym (w srodku), lub tworzy¢
niestandardowe ukfady wydruku (po prawey).

Szablony upraszczajg czynnosci zwigzane z okreslaniem potozenia

i zmiang rozmiaru obrazkéw. Za pomocg szablonéw mozna
rozmieszczac i drukowaé obrazki w standardowych rozmiarach, takich
jak 4 x 6 cali, 5 x 7 calii 10 x 15 centymetréow. Mozna uzy¢ szablonu
programu Corel PaintShop Photo Pro lub utworzy¢ wtasny szablon
niestandardowy na podstawie utworzonego przez siebie uktadu strony.
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Opcja tworzenia wtasnych uktadéw wydruku zapewnia elastycznos¢
drukowania obrazkéw dowolnych rozmiaréw i umozliwia tworzenie
niestandardowych stron dla takich projektéw, jak albumy. Wiecej
informacji na temat tworzenia uktadéw mozna znalez¢ w czesci
»Tworzenie uktadéw” w Pomocy. Opcjonalnie, jesli w danej wersiji
aplikacji dostepny jest program Corel PaintShop Project Creator,
mozna w szybki i prosty sposéb okresli¢ ukfad zdje¢ w albumach,
kalendarzach lub kolazach. Wiecej informacji mozna znalez¢

w Pomocy programu Corel PaintShop Photo Project Creator.

Aby wydrukowacé aktywny obrazek

1 Wybierz kolejno opcje Plik » Drukuj.
2 W obszarze Drukarka kliknij przycisk Drukarka.
Zostanie wyswietlone okno dialogowe Drukuj.
3 Wybierz drukarke z listy rozwijanej Nazwa i kliknij przycisk OK.
Kliknij karte Potozenie i wpisz lub ustaw warto$¢ w polu Liczba kopii.
5 W obszarze Orientacja wybierz jedng z nastepujacych opciji:
* Pionowo
* Poziomo
6 W obszarze Rozmiar i potozenie ustaw dowolne
z nastepujacych opciji:
* Szerokos¢ i Wysokosé — umozliwiajg okreslenie wartosci
szerokosci i wysokosci w celu ustawienia rozmiaru obrazka.

¢ Skala — umozliwia zmiane rozmiaru obrazka przez wprowadzenie
wartosci w procentach.

* Dopasuj do strony — dopasowuje obrazek do drukowanej strony.

¢ Wysrodkuj na stronie — umieszcza obrazek na $rodku
drukowanej strony.

* Lewy gorny rég strony — umieszcza obrazek w lewym gérnym
rogu drukowanej strony.

¢ Przesuniecie niestandardowe — umozliwia wprowadzenie wartosci
w polach Przesuniecie od lewej i Przesuniecie od goéry.
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7 Kliknij karte Opcje.

8 W obszarze Rodzaj wydruku wybierz jedng z nastgpujacych opciji:

* Kolor

* Skala szarosci

¢ Wyciagi barwne CMYK
9 Kiliknij przycisk Drukuj.

Aby wydrukowaé stykéwke

1 W obszarze roboczym Organizer wybierz pliki, ktére chcesz

wydrukowac.

2 Wykonaj jedno z zadarn z ponizszej tabeli.

Aby

Wydrukowaé wybrane obrazki

Wydrukowac¢ wszystkie obrazki
znajdujgce sie w wybranym folderze

N

Wykonaj nastepujace czynnosci

Przytrzymujgc nacisniety klawisz
Ctrl, kliknij miniatury, ktére
chcesz wydrukowac. Kliknij
przycisk Drukuj stykéwke =,
wybierz ustawienia w oknie
dialogowym Drukuj stykéwke,

a nastepnie kliknij pozycje Drukui.

Kliknij prawym przyciskiem myszy
w oknie obszaru roboczego
Organizer i wybierz pozycje
Zaznacz wszystko. Kliknij
przycisk Drukuj stykowke =i,
wybierz ustawienia w oknie
dialogowym Drukuj stykéwke,

a nastepnie kliknij pozycje Drukuj.

Wiecej informaciji na temat opcji drukowania mozna znalez¢é

w czesci ,Podstawy drukowania” w Pomocy.

Drukowanie
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Aby wydrukowac¢ obrazki, korzystajgc z szablonu

1

~N

N

N/
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Na tacy multimedidow zaznacz miniatury obrazkéw, ktére chcesz
wydrukowag.

Wybierz kolejno opcje Plik » Uktad wydruku.

Zostanie wyswietlone okno Uktad wydruku.

Kliknij kolejno opcje Plik » Otwérz szablon.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Szablony.

W obszarze Kategoria wybierz kategorie z listy.

W oknie z prawej strony wyswietlane sg miniatury szablonéw z kazdej
kategorii. Zapisane szablony niestandardowe wyswietlane sg w

kategorii Zdefiniowane przez uzytkownika. Jezeli zapisano szablon
niestandardowy z obrazkami, komorki zostajg wypetnione kolorem.

Zaznacz szablon i kliknij przycisk OK.

Note: Jesli uprzednio z danym szablonem zostaty zapisane
obrazki, sg one widoczne w komérkach szablonu i na liscie
miniatur. W przypadku szablonéw, w ktérych brakuje obrazkéw,
miniatura szablonu zawiera nieaktywne komorki.

Przeciagnij obrazki do komdrek szablonu.

Aby wypetni¢ szablon kopiami tego samego obrazka, kliknij miniature,
a nastepnie kliknij przycisk Wypetnij szablon obrazkiem [5.
Wybierz kolejno opcje Plik » Drukuj.

Informacje na temat zapisywania szablonéw z fgczami do
obrazkéw mozna znalez¢ w czesci ,Ustawianie lokalizacji
plikéw” w Pomocy.

\

Mozna usung¢ obrazek z szablonu, zaznaczajgc obrazek i
naciskajgc klawisz Delete.

Obrazki mozna takze otwiera¢, wybierajgc kolejno opcje Plik »
Otworz obrazek.
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Wysytanie obrazkéw pocztg elektroniczng
i ich udostepnianie

Program Corel PaintShop Photo Pro umozliwia wysyfanie obrazkow
pocztg elektroniczng i dzielenie sie nimi za posrednictwem ustug
udostepniania zdjec.

W tej czesci omdwiono nastepujgce tematy:

* Wysytanie pocztg elektroniczng zdjec, plikow wideo i pokazéw
slajdow

* Wysytanie obrazkéw do witryny swiadczacej ustuge
udostepniania zdje¢

Wysytanie poczta elektroniczng zdjeé, plikéw wideo
i pokazéw slajdow

Zdjecia, wideo i pokazy slajdéw mozna wysyfa¢ pocztg elektroniczng
bezposrednio z programu Corel PaintShop Photo Pro. Elementy te
mozna wysytac pocztg elektroniczng z okna obrazka, tacy multimediéw
lub obszaru roboczego Organizer.

Nalezy pamietac, ze pliki wideo i pokazy slajdéw mozna wysytaé
wyfgcznie jako zafgczniki.

Wybieranie rozmiaru zdje¢

Mozliwa jest zmiana rozmiaru zdje¢ w celu zmniejszenia wymiaréw
lub catkowitego rozmiaru wiadomosci e-mail. Przyktadowo, mozna
zmniejszy¢ rozmiar zdjecia w taki sposéb, aby mozna je byto wystac
na telefon komorkowy.
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Aplikacja obstugujgca poczte elektroniczng

Aby mozna byto wysta¢ elementy poczta elektroniczng, nalezy mie¢
potaczenie z Internetem, a na komputerze musi istnie¢ domysina
aplikacja obstugujgca poczte elektroniczng zgodnie ze standardem
MAPI (np. Microsoft Outlook® lub Outlook Express), przy czym
komputer musi by¢ skonfigurowany tak, aby uzywany byt klient
MAPI poczty elektroniczne;j.

Aby wystaé poczta elektroniczna zdjecia, pliki wideo lub
pokazy slajdéw

1
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Wybierz kolejno opcje Plik » Wyslij poczta elektroniczna,

a nastepnie wybierz jedng z nastepujacych opciji:

* Aktywny obrazek — umozliwia wystanie obrazka, ktéry jest
w danej chwili aktywny w oknie obrazka.

* Wszystkie otwarte obrazki — umozliwia wystanie wszystkich
obrazkdw, ktdére sg otwarte w oknie obrazka.

* Wszystkie wybrane elementy — umozliwia wystfanie wszystkich
elementoéw (zdjec, plikow wideo lub pokazéw slajdéw), ktére sa
w danej chwili zaznaczone w obszarze roboczym Organizer lub
na tacy multimediéw.

W oknie dialogowym Wyslij pocztg elektroniczng wybierz jedng

z nastepujacych opciji:

* Osadzone zdjecia — powoduje wyswietlenie zdje¢ w czesci
gféwnej wiadomosci e-mail.

» Zataczniki (oryginalny format pliku) — powoduje wystanie
poszczegolnych elementdw jako plikdw zatgcznikéw. Ta opcja
pozwala na zachowanie oryginalnych formatow plikow.

Podrecznik uzytkownika programu Corel PaintShop Photo Pro X3



3 Wybierz ustawienie rozmiaru z listy rozwijanej Maksymalny
rozmiar zdjecia.

Note: To ustawienie nie jest dostepne w przypadku pokazow
slajdow i plikéw wideo.
Catkowity rozmiar wiadomosci e-mail jest wyswietlany obok podgladu.

&
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7

Wysytane elementy mozna przegladac, klikajgc strzatki
odtwarzania widoczne pod miniaturag podgladu.

Wysytanie obrazkéw do witryny swiadczacej ustuge
udostepniania zdjeé

Jesli posiadana wersja programu Corel PaintShop Photo Pro zawiera
aplikacje Corel PaintShop Photo Project Creator, mozna w prosty
sposob udostepniaé zdjecia i pliki wideo w serwisach YouTube, Flickr
i Facebook. Mozna takze zamawia¢ odbitki online. Wiecej informacji
mozna znalez¢ w Pomocy programu

Corel PaintShop Photo Project Creator.
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Indeks

A

aktualizowanie
produkty firmy Corel 8
sprawdzanie 18

aparaty cyfrowe
wprowadzanie zdje¢ 36

aplikacja
instalowanie 5
odinstalowywanie 5

automatyzowanie
podstawowe korekcje

fotograficzne 71
B
barwa 79
Baza wiedzy firmy Corel 18
Biuro obstugi klienta
firmy Corel 8, 18
Cc

Corel Photo Downloader
uzywanie z aparatami 36

uzywanie z czytnikami kart 36

Indeks

czcionki
zmiana atrybutéw 140

czytniki kart
wprowadzanie zdje¢ 36

D
dane IPTC 39

dopasowywanie obrazkéw 65
automatyczne 71
w jednym kroku 72

za pomocg funkcji
Inteligentna korekta
zdjecia 73

dopetnianie zaznaczen 108

drukowanie
aktywne obrazki 144
jakos¢ poligraficzna 143
miniatury 145
obrazki 143

obrazki za pomocg
szablonéw 146

pasery 143
stykowki 143, 145
zawartosé folderéw 145



E

edycja
przechwytywanie edycji
obrazka 51

stosowanie przechwyconych
zmian 51

edytowanie

obrazki. Patrz
dopasowywanie obrazkow

efekt czerwonych oczu,
usuwanie 85

za pomocg narzedzia
Czerwone oko 86

efekt Film w podczerwieni 125
efekt opalenizny 89

efekt Tonowanie sepig 125
efekt Wehikut czasu 124

efekty
Film czarno-biaty 125
Film i filtry 124
Film w podczerwieni 125
fotograficzne 123
modyfikowanie wzorcow 123
przegladanie 122
resetowanie wartosci 121
stosowanie 119
Tonowanie sepig 125
tworzenie 113

Wehikut czasu 124

wybieranie w przegladarce
efektéw 122

wybieranie z menu Efekty 121
zapisywanie ustawien 121

efekty filmu, stosowanie 124

efekty fotograficzne 123
Film czarno-biaty 125
Film i filtry 124
Film w podczerwieni 125
Tonowanie sepig 125
Wehikut czasu 124

efekty specjalne
Patrz efekty.

etykiety
narzedzi 29
paskéw narzedzi 27

F

filtry
stosowanie efektow 124

foldery
drukowanie 145

przegladanie w poszukiwaniu
obrazkéw 46

wys$wietlanie wszystkich
skatalogowanych 48

formatowanie tekstu 140
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formaty plikéw, wybieranie 39

funkcja Wygtadzanie skory

wygtadzanie odcienia
skéry 90

funkcje, nowe 2

G
gfebia, dopasowywanie 79

grafika, dodawanie do
warstw 113

grupy dyskusyjne 18

informacje EXIF
zapisywanie obrazkéw 40

informacje o obrazku 52
ocena 53
podpisy 53
wyswietlanie 38

informacje, obrazek
Patrz informacje o obrazku.

Inteligentna korekta zdjecia

dopasowywanie
podstawowych korekcji 73

Inteligentne skalowanie 98

Indeks

J
jaskrawos¢ i kontrast 78

jasnos¢ 79

K
katy, prostowanie 71

kadrowanie
obrazki 67
wyprostowane obrazki 71

kalendarz

znajdowanie obrazkéw 45
klonowanie obszaréw
obrazka 91

kody HTML
okreslanie koloréow 133

kolaze 113

kolorowanie
obszary obrazka 96

kolorowanie zdje¢ 79

kolory
korygowanie 113

okreslanie za pomoca
kodéw HTML 133

wybieranie 133, 134

wybieranie na podstawie
wartosci HSL 133
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wybieranie na podstawie krople do oczu, stosowanie 88
wartosci RGB 133

wybieranie przy uzyciu
selektora koloréw 132

kursywa 141

wybieranie z obrazka 134 L
wybieranie z pulpitu 134 linie
zamienianie pierwszego przekreslanie tekstu 141
planuitta 132
zmiana 96 Lokalne odwzorowanie barw 79
kompresowanie obrazkéw 39 L
kontrast, dopasowywanie 78 faczenie
korekty jednokrokowe obrazki 113
szum 75 zdjecia braketowane 75
zdjgcia 72 faczenie zdje¢ 114
korygowanie tadowanie
kolory 113 obrazki 35
kosmetyczne obrazkéw 86
obrazki w jednym kroku 72 M
obrazki za pomoca funkgciji
Inteligentna korekta malowane obrazki 113
zdjecia 73
.JQ, markiza, zaznaczenie 101
odcien 113
. materiaty 129
krawedzie

zamienianie pierwszego

wyostrzanie 73 planu i tta 132

wypetnianie kolorem tta 71
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miniatury

drukowanie wybranych 145

obracanie 50
odtwarzanie wideo 49

powigkszanie lub
pomniejszanie 49

praca w Organizerze 48
przegladanie folderow 47
sortowanie 49

wys$wietlanie w obszarze
podgladu 38

wys$wietlanie zawartosci
folderow 47
model koloréw HSL
wybieranie koloréw na
podstawie wartosci 133
model koloréw RGB
wybieranie koloréw na
podstawie wartosci 133

montaze 113

N

narzedzia
Gumka artystyczna 34
Powigkszenie 30
Smuzenie 34
Szpachelka 34

typy 29

Indeks

narzedzie Aerograf 31

narzedzie Czerwone oko 31
narzedzie Elipsa 33

narzedzie Gumka 33

narzedzie Gumka artystyczna 34
narzedzie Gumka tfa 33
narzedzie Kadrowanie 30
narzedzie Klonowanie 31
narzedzie Kolorowy otéwek 34

narzedzie Korekcja
perspektywy 31

narzedzie Kosmetyka 31

stosowanie efektu
Wyszczuplanie 89

stosowanie kropli do oczu 88
stosowanie opalenizny 89
usuwanie skaz 87
wybielanie zgbéw 88

narzedzie Kreda 34
narzedzie Kredka 34

narzedzie Ksztatt
symetryczny 34

narzedzie Ksztatt wzorcowy 33

narzedzie Marker 34
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narzedzie Ptaskorzezba 32
narzedzie Pastele 34
narzedzie Pedzel malarski 31
narzedzie Pedzel olejny 34

narzedzie Pedzel wypaczania 34
wypaczanie obrazkéw 127

narzedzie Pidro 34
narzedzie Pipeta 30
narzedzie Popychanie 32

narzedzie Pracownia
obrazkéw RAW z aparatu
fotograficznego 60

narzedzie Prostokat 33
narzedzie Prostowanie 30
narzedzie Przesuniecie 30
narzedzie Przypalanie 32

narzedzie R6zdzka 30
tworzenie zaznaczen 106

narzedzie Rozbielanie 32

narzedzie Rozjasnianie/
Sciemnianie 31

narzedzie Rozmazywanie 32
narzedzie Smuzenie 34

narzedzie Szpachelka 34

narzedzie Tekst 33

narzedzie Tubka
obrazkéw 33, 126

narzedzie Usuwanie
obiektow 31

narzedzie Usuwanie rys 31
narzedzie Wskaznik 30

Narzedzie Wyodrebnianie
obiektu 93

narzedzie Wyostrzanie 32
narzedzie Wypaczanie siatki 34

narzedzie Wypetnianie
obszaréw 33

narzedzie Zamiana koloréw 33

narzedzie Zamiana
kolorystyczna 33

narzedzie Zaznaczenie 30
tworzenie zaznaczen 103

narzedzie Zaznaczenie
odreczne 30

tworzenie zaznaczen 104
narzedzie Zmiana barwy 33
narzedzie Zmiekczanie 32

narzedzie Zmieniacz
kolorow 33, 96
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narzedzie Zwigkszanie/
zmniejszanie nasycenia 32
nasycenie 79
zwigkszanie lub
zmniejszanie 73, 80

nasycenie koloru,
poprawianie 80

nauka obstugi aplikacji 15

nowe funkcje 2

(o)

obiekty
usuwanie 91, 98
wycinanie z tfa 94

obracanie
miniatury obrazkéw 50
obrazki 66
obrazki interakcyjnie 67
obrazki o 90 stopni 67

obrazki
kolorowanie obszaréw 96
organizowanie 41

przechwytywanie
wprowadzonych zmian 51

zamykanie 38
zapisywanie 39
znajdowanie 43

Indeks

obstuga klienta 8, 18
obstuga, klient 8, 18

obszary kadrowania
czyszczenie 69
definiowanie interakcyjne 69
obracanie o 90 stopni 69
obracanie swobodne 69
zachowanie proporcji 69

obszary robocze
Organizer 20
Petna edycja 23

poznawanie elementow
domysinych 19

Pracownia ekspresowa 21
przetaczanie 24

przewodnik po
domyslinych 19

usuwanie biezacych
obrazkow 40

ocenianie obrazkéw 53

odcien

dopasowywanie za pomocg
narzedzia Lokalne
odwzorowanie barw 79

korygowanie za pomocg
warstw 113

precyzyjne korygowanie za
pomoca funkcji Inteligentna
korekta zdjecia 73
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odi

skéra 89
wygtadzanie skoéry 90

zwiekszanie zakresu za
pomocg polecenia Scalanie
zdje¢ HDR 75

nstalowywanie aplikacji

firmy Corel 5

Odswiez widok,
w Organizerze 49

odtwarzanie

wideo z Organizera 49

odwracanie

pierwszy plan i fto 132

okno podgladu Organizera 20

opalenizna, stosowanie 89

Organizer 20, 41
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dodawanie znacznikéw 44
drukowanie 143
konfigurowanie 41
odswiezanie widoku 49
otwieranie obrazkéw 38
praca z miniaturami 48

przechwytywanie i
stosowanie zmian 50

przeglad paneli 20
przegladanie folderéw 46

przypisywanie znacznikéw
do obrazkoéw 44

usuwanie obrazkéw 50
usuwanie znacznikow 44

wybieranie trybu
wysSwietlania 42

wyswietlanie i edytowanie
informac;ji o obrazku 52

wys$wietlanie obrazkéw 48
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