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So erstellen Sie lhre eigenen Comics in Corel® Painter™ 11

von Douglas A. Sirois

1. Miniaturskizzen: Zur Planung des Bildaufbaus und der
Anordnung der Panels erstellen Sie von jeder Seite zwei bis drei
Miniaturskizzen. Diese sollten etwa 8 bis 10 cm groB sein und

—~_ __—— nur minimale Einzelheiten enthalten.

) Zeichnen Sie schnell, es geht nur darum,
lhre ersten Ideen aufs Papier zu bringen.

Erinnern Sie sich daran, dass man alles

| Bleistifte >
/ 1L

immer auf verschiedene Weisen machen
kann. Deshalb sollten Sie mit jeder
7) Z7 Miniaturskizze eine andere Erzahlperspektive
sl . :
' ausloten. Fur die Erstellung dieser

Miniaturskizzen empfehle ich Ihnen die
Bleistift-Variante Unterschiedliche Strichstarke. Diese eignet
sich vorzuglich zur Erfassung schneller Skizzen mit
unterschiedlicher Strichstarke.

2. Von der Miniaturskizze zur Rohskizze — Wenn Sie mit dem
Entwurf der Seite zufrieden sind, kdnnen Sie ihn vergroBern.
Wahlen Sie die Skizze mit dem Auswahlwerkzeug aus und
klicken Sie dann in der Mendleiste auf ,Bearbeiten”. Wahlen Sie
den Befehl ,Frei transformieren”, klicken Sie auf eine Ecke des
Auswahlrechtecks, halten Sie die Umschalttaste gedrickt und
ziehen Sie an den Punkten, bis das Bild die ganze Arbeitsflache
ausfullt. Erstellen Sie eine neue Ebene und skizzieren Sie grob die
Seitenpanels. Nutzen Sie diese Gelegenheit, um die Objekte und
Formen zu verbessern. Gehen Sie nicht ins Detail, verwandeln Sie
die Miniaturskizzen lediglich in einen in sich geschlossenen
Entwurf,
Uberlegen Sie sich | [ Bleistifte >
jedoch bereits, / | . | 28-stift
welche Bereiche
die dunkelsten
Schatten aufweisen
werden. Auf diese
Weise konnen Sie den
Blick des Lesers leiten.
Mit der Bleistift-Variante
Realistisch 2B kann fur
die Rohskizze das
Wesentliche einer Seite
sehr gut erfasst werden.
Um Bereiche zu
schattieren, halten Sie
den Stift einfach flach
wie einen richtigen
Bleistift.

3. Das Erstellen der Perspektive in den einzelnen Panels — Dies ist
sehr wichtig, hier werden Sie zum Bihnenbildausstatter, denn
Ihre Figuren brauchen ja einen Hintergrund, eine Kulisse. Sie
legen die Zeit und den Ort der Handlung fest. Beginnen Sie
damit, in jedem Panel die korrekte Perspektive zu erarbeiten.
Jedes Panel sollte einen anderen Blickwinkel bieten. Das verhilft
der Seite zu mehr Dynamik und fihrt den Blick des Lesers durch
die Seite. Die Fluchtlinien werden dazu verwendet, den Blick des
Lesers zum nachsten Panel zu lenken. Zur Erstellung der
Fluchtlinien verwenden Sie am besten die Feder-Variante Feine
Feder (GroBe: 1) und aktivieren den Modus Gerade Linien
(Tastenkurzel: V).

;‘ | | Federn >
# 1 7| Feine Feder

Erstellen Sie gerade Linien, die Gber die ganze Seite verlaufen
und Ihnen helfen, die verschiedenen Perspektiven auszuarbeiten.
Besorgen Sie sich Informationen zum Baustil der Epoche, in der

die Geschichte handelt.

Flr meine Seite waren L\
Wildweststadte

wichtig, um den Stil oy
der Hauser und B ‘
StraBen zu erarbeiten.

Um die Schauplatze

realistischer zu

gestalten, habe ich

eigene Fotos von

Wildweststadten

verwendet. Je

detailreicher Sie in

dieser Phase den

Hintergrund

ausarbeiten, umso

Uberzeugender und

interessanter sieht das

Bild am Ende aus.
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5. Hinzufugen der Einzelheiten — Beginnen Sie nun auf einer

neuen Ebene damit, mit der neuen Bleistift-Variante Realistisch
2B die einzelnen Zeichnungen Panel fur Panel auszuarbeiten.
Vereinfachen Sie lhre Zeichnungen, damit diese leichter zu
tuschen sind. Mit dem Bleistift Realistisch 2B kénnen Sie
muUhelos Linien verschiedener Starke zeichnen. Mit der
Linienstarke kann den verschiedenen Elementen unterschiedliches
Gewicht gegeben werden. Der Vordergrund wird mit dickeren
Linien hervorgehoben, die Bilder im Hintergrund werden mit
dinneren Linien gezeichnet, um sie zurlicktreten zu lassen.
Flgen Sie Einzelheiten wie

Holzmaserungen und
Falten bei den Kleidern
hinzu oder Details in der
Umgebung wie
beispielsweise Staub und

= Dreck auf der StraBBe oder
Ay > Abnutzungserscheinungen

4. Die Entwicklung der Figuren — Erstellen Sie nun eine neue
Ebene, um mit der Bleistift-Variante Realistisch 2B die Figuren zu
skizzieren. Sie
benétigen dazu /1 ° Bleistifte »
ein gutes Ver- - - 2B-Stift
standnis der
Korperproportionen. In dieser Phase arbeiten Sie alle lhre
Figuren aus und platzieren diese in der korrekten Perspektive.
Damit erhdhen Sie die Glaubwdirdigkeit Ihrer Figuren. Skizzieren
Sie die Figuren grob unter Verwendung von runden und
zylindrischen Formen, die Ihnen helfen die korrekten
Proportionen der einzelnen
Figuren zu finden. Die Entwicklung =\
der Figuren ist sehr wichtig; lassen X
Sie die Kleider noch weg, auBer sie '
sind ein wichtiger Teil des B9
Charakters der Figur (Requisiten,

»
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an einem alten Hut. Mit
dem Bleistift Realistisch
2B kann wie mit einem
. echten Bleistift schattiert
fi werden. Halten Sie dazu den Stift flach auf dem Grafiktablett.

Aufmerksamkeit in erster Linie auf
die Anatomie, also als ob die
Figuren unbekleidet waren.

Hute usw.). Richten Sie lhre //&\
&/

Weitere Informationen finden Sie unter www.corel.de/painter.

Corel TW Corp. Corel GmbH
7F No. 399, Rueiguang Rd, EdisonstraBe 6

Corel Corporation Corel UK Limited
1600 Carling Ave. Sapphire Court
Ottawa, ON Bell Street Neihu District, Taipei City 85716 UnterschleiBheim
Kanada K1Z 8R7 Maidenhead 114, Taiwan Deutschland

Berkshire SL6 1BU

GroBbritannien

COREL

© 2010 Corel Corporation. Alle Rechte vorbehalten. 09/10 JB#3162-10



